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E in Schreckgespenst geht um! Vie- 
le unserer Leser haben um die 
Jahreswende - die Zeit, in der 
traditionell die meisten Rechner über 
die Ladentheken wandern - ihr Geld in 
ein neues PCSystem investiert. VESA 
Local Bus, hieß es immer, sei der zu- 
kunftsträchtige Standard. Wie sehr 
muß da ein Student oder Auszubilden- 
der mit seinem Local Bus 486er er- 
schrocken sein, als in den vergangenen 
Wochen plötzlich alle Welt Loblieder 
auf einen völlig neuen "Standard der 
Zukunft" anstimmte? PCI-Bus heißt das 
neue Zauberwort. Und jeder, der etwas 
auf sich hält, stimmt laut mit ein. Kom- 
men Sie sich da nicht auch ein bißchen 
veräppelt vor? Ich für meinen Teil finde 
das ganze Geläute ziemlich übertrie- 
ben. Zum einen hat bis heute noch kein 
Hersteller einen PCI-Chipsatz ent- 
wickelt, der wirklich hundertprozentig 
hält, was PCI verspricht. Zum anderen 
wurde um IBMs "Microkanal"-Technik 
seinerzeit genauso viel Wind gemacht 
- und wer spricht heute noch davon? 
Sicher, wenn PCI alles halten kann, was 
versprochen wird, wird dieses Bussy- 
stem sich auch durchsetzen, aber mit 
einem 486/DX2 haben Sie sicher kei- 
nen Fehlgriff getan. Auch nicht in Sicht 
auf die nächsten ein bis zwei Jahre. 
Länger zu planen - und das müssen wir 
leider akzeptieren - ist im PC-Markt, 
vor allem in Hinblick auf neue Spiele, 
nicht. Mitreden können ist trotzdem 
gut! Auf den Seiten 1 26 bis 1 29 finden 
Sie deshalb einen Vergleichstest zwi- 
schen den beiden vielversprechenden 
Bussystemen. 


M erken Sie's? Die PC Games 
fühlt sich zwischen Ihren Fin 
gern noch besser an als im 
letzten Monat! Der Grund dafür sind 
die zusätzlichen 32 Farbseiten, um die 
die PC Games gewachsen ist. Der alte 
Tips & Tricks-Teil wird jetzt für Spiele- 
tests und Specials verwendet und die 
neuen Seiten enthalten Tips & Tricks 
pur. Eine Perforierung gibt Ihnen übri- 
gens die Möglichkeit, den Tips & Tricks 
Teil herauszunehmen, abzuheften und 
sich damit Monat für Monat ein umfas- 
sendes Archiv aufzubauen. Bleibt mir 
nur noch, Ihnen viel Spaß beim Lesen 
dieser Ausgabe zu wünschen. 


Thomas Borovskis 
Leitender Redakteur 







Adventures gehören 
immer noch zu den 
Dauerbrennern. Drei 
Vertreter dieses Gen- 
res konnten seit dem 
Jahreswechsel die 
Auszeichnung "Spiel 
des Monats" für sich 
verbuchen - und mit 
Beneath a Steel Sky 
setzt sich diese Reihe 
nun fort. 
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U mso mehr freut es uns 

natürlich, daß wir Ihnen 
diesen Monat Beneath a 
Steel Sky auch als Coverdisk prä- 
sentieren können. Das spielbare De- 
mo beinhaltet das erste Kapitel, so 
daß Sie in das Spiel nach Herzens- 
lust hineinschnuppern können. Der 

absolute Clou: Sie müssen sich nicht ein 386er mit VGA-Gra- 

mit englischen Bildschirmtexten herum- fikkarte. Wenn Sie über eine Sound- 
plagen, denn das Demo wurde schon blaster-kompatible Soundkarte verfü- 
komplett ins Deutsche übersetzt. Alles, gen, gibt es außerdem noch Musik- 
was Sie brauchen, um in den Genuß stücke und Soundeffekte vom Feinsten, 
von Beneath a Steel Sky zu kommen, ist Viel Spaß mit dieser düsteren Zukunfts- 
vision wünscht Ih- 
nen die gesamte PC 
Games-Redaktion. 


Nach dem Hub- 
schrauberab- 
sturz ist Robert 
Foster auf der 
Suche nach 
seiner Identität 
und muß viele 
Abenteuer be- 
stehen. 
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Adventures im Comic-Stil gibt es 
mittlerweile wie Sand am Meer. Zu 
den prominentesten Vertretern 
gehören wohl mit Sicherheit Sam & Max 
und Day of the Tentade. Daß es aber 
auch ganz anders geht, beweist Beneath 
a Steel Sky. Dave Gibbons, Zeichner von 
Give me Liberty und Watchmen, hat beim 
Design kräftig mitgezaubert, so daß die 
düstere und teilweise auch sehr 
grausame Endzeitstimmung ausge- 34 
zeichnet an den Mann oder an die 
Frau gebracht wird. Für zartbesai- 
tete Gemüter ist dieser harte und 
spannende Adventure-Ihriller 
vielleicht nicht unbedingt das 
Richtige... 
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Mirage hat ein ganz heißes Eisen im Feuer« 
Mit Rise of the Robots wollen die Englän- 
der alles in den SchaNen stellen, was in 
der Vergangenheit an Kampfsportspielen 
erschienen ist« Megabyteweise Animatio- 
nen, Sounds und Grafiken wird die CD zu 
bieten haben! Mortal Kombat ade? 



Vd Horis Ich bin 
Gener al Odern und St* 

Hiermit ouf dem Schlachtfeld Wir 
werden in der nächsten 2e»t fifOtga 
lüde zusonmerwarbeiten. 



Blue Byte überflutet den Markt nicht ge- 
rade mit seinen Produkten, doch wenn 
die Programmierer aus Mülheim/Ruhr zu- 
schlagen, dann richtig. In Fachkreisen 
munkelt man schon seit Monaten über 
Battle Isle 2, jetzt ist es endlich soweit. 
Einen Test finden Sie auf Seite 116« 



126 haben sich zum Weihnachtsfest ein 

neues Motherboard oder sogar einen neu- 
en Rechner geleistet. Ein voreiliger Ent- 
schluß? "VL-Bus ist tot", behaupten viele, 
"es lebe der PCI-Bus!" Ob man diesem 
Spruch glauben schenken darf, erfahren 
Sie in unserem Bericht ab Seite 126. 
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Der große Er- 
folg der Video- und 
Computerspielshow, für die 
unser Schwester-Magazin Pate 
steht, ist Anlaß genug, auch die PC 
Games-Leser auf die erste TV-Produkti- 
on dieser Art aufmerksam zu machen. 

Neben dem im Mittelpunkt stehenden Weltstreit verschiedener 
Mannschaften gibt es wöchentlich auch neueste Infos von Hard- 
ware-Enlwicklungen, Messebesuchen und verschiedenen Soft- 
ware-Firmen. Darüber hinaus werden alle PC-Besitzer in den Top 
Games der Woche mindestens zwei empfehlenswerte Spiele in 
Bild und Ton erleben dürfen. 


Hier die Campetition-5piele der 
nächsten Sendungen im Überblick: 

BO 03. 1334 - NBA JAM 

Nach dem gelungenen Debüt des Spielautomatenhits "Mortal 
Kombot" auf dem PC können wir nur hoffen, daß es auch von 
dieser Midway-Automaten-Lizenz eine Version für DOS-Rechner 
geben wird. 

BY. 03. 1334 - CASTLEVANIA 4 

Ein typisches Grusel-Action- Abenteuer für Konsolen haben die 
Konsolenspezialisten von Konomi geschaffen. Dies wird wohl 
auch eine Domäne der Videospiel-Welt bleiben. 

03.04.1334 - Zuclterstangen mit ZOOL. 

Gremlins Produkt war wohl das erste Jump & Run, das aus dem 
Computer-Bereich stammt und danach für Video-Konsolen kon- 
vertiert wurde. Sehen Sie selbst, ob Konsolen in diesem Genre 
immer noch die Nase vorne haben. [ 


Das Play Time TV Programm - Jeden Sonntag gegen 12.E5 Uhr auf 



(SPIELER 1 


SPIELER 2 1 

Name: 


Name: 

Alter: 


Alter: 

Straße: 


Straße: 

Wohnort: 


Wohnort: 

Telefon: 


Telefon: 

Lieblingsspiel: 


Lieblingsspiel: 

Persönliche Bestleistung: 


Persönliche Bestleistung: 

(möglichst Bildschirmfoto beilegen, Veröffentlichung 


(möglichst Bildschirmfoto beilegen, Veröffentlichung 

im Fernsehen möglich) 


im Fernsehen möglich) c> 
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PLAY TIME Champion werden? 

Die einzigen Voraussetzungen dafür sind eigentlich nur ein Mindestalter von 1 4 Jahren, natürlich genug Spielerfahrung, ein Bild von Ihnen 
und die Glücksfee auf Ihrer Seite. Dann füllen Sie nur noch den Original-Coupon aus und senden ihn an: 

Computec Verlag • Play Time TV • Isarstraße 3B-3 4 • 90451 Nürnberg 





Privateer 

Righ he aus Fire 

Nur wenige haben es bei Privateer 
geschafft, bis zum Ende des Spiels 
durchzukommen. Wem der Schwierig- 
keitsgrad des 3D-Actionspiels nicht zu 
hoch war, der steht jetzt bald der 
nächsten Herausforderung gegen- 
über: Righteous Fire, die erste Mis- 
siondisk zu Privateer, soll noch im Mai 
in den Verkaufsregalen stehen* 

Righteous Fire geht da weiter, wo Privoteer endete: Nochdem der 
Spieler den mächtigen Steltek Dronen besiegt hat, beschließt er, 
ein paar süße Tage auf einem Vergnügungsplaneten im Gemini- 
Sektor zu verbringen. Leider muß er dabei eines Morgens fest- 
stellen, daß die Steltek-Konone, die er zur Belohnung für seinen 
Mut bei den letzten Missonen behalten konnte, von Bord seines 



Schiffes gestohlen 
wurde. Wieder 
muß der Spieler 
bei Null anfangen, 
um herauszufin- 
den, wo sein teu- 
eres Eigentum ver- 
blieben ist. Tapfere 
Piloten, die sich in 
Privoteer mit viel 
Mühe ein gut ausgerüstetes Schiff zusammengestellt haben, wer- 
den gleich zu Spielbeginn darüber erfreut sein, daß man das al- 
te Schiff in die Mission-Disk übernehmen kann. Für Neueinstei- 
ger gilt: Wieder muß man sich von der klapprigen 'Tarsus" zu 
den besseren Schiffstypen hocharbeiten. Neben den neuen Mis- 
sionen wurden auch im Haupt- 
programm einige Änderungen 
vorgenommen. Es gibt zusätzli- 
che Ausrüstungsgegenstände, 
wie eine Fusionskanone und stär- 
kere Schildgeneratoren sowie ei- 
nige zusätzliche Tastenkombina- 
tionen bei der Spielsteuerung. 


Hersteller 

Origin 

Preis: 

ca. DM 60,- 








Sonderheft: Adventures 

Für Profis und 
Sammler 



Sie suchen schon seit Monaten eine umfangreiche Übersicht, die 
klipp und klar sagt, welches Adventure zu den absoluten High- 
lights gehört? Dann können Sie seit dem 3.2. im Zeitschriftenhan- 
del fündig werden. Satte 27 Adventures werden auf Herz und Nie- 
ren geprüft, wobei wir natürlich ein besonderes Augenmerk auf 
die multimedialen CD-ROM-Abenteuer gelegt haben. Zahlreiche 
Specials, wie Virtual Adventures und Spielen im Netz, runden das 
Sonderheft ab. Wer ein gesteigertes Interesse an Adventures hat, 
darf sich dieses Sonderheft einfach nicht entgehen lassen. 



Im dritten Sonderheft werden 27 Adventures 
gründlich unter die Lupe genommen! 


MutrilVlEdiA 

So Ft 

CoMpUTERSpielE 

Neu # Neu # Neu 

OnUne - CaFe 

spielen in ganz Deutschland 
(per Modem oder Netzwerk) 
in gemütlicher Atmosphäre die 
neuesten Games spielen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele, viele 
Brettspiele vorrätig, 

(Adressen demnächst in dieser Anzeige) 

Neu # Neu $ Neu 

SpiElEbiblioThEk 

Mitgliedschaft bei Ihrem 
MulTiMEdiA SoFt Laden vorOrt, 
Mitgliedschaft in ganz Deutsch- 
land auch per POST möglich, 

INFO nur schriftlich anfordern 
52382 NIEDERZIER, Kolpingweg 5e 

INFO ^ INFOS INFO 

FrancIhsE'Partner 

Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt ihren Standort für 
einen MuLiiMcdiA SoFt Laden 
mit SpiEUbiblioThEk oder/und 
OnUne^CaFeI Fordern Sie 
schriftlich Ihr persönliches 
Infoschreiben an: 

52382 NIEDERZIER,Kolpingweg 5e 

MulTiMEdiA SoFt 

finden Sie in: 


01259 DRESDEN, Pirnaer Landsir. 239 

Tel. 03 51-2 23 02 01 

DEMNÄCHST in 
08523 PLAUEN 

NEU!NEU!NEU! 

03212 UMBACH- Hohensteänersir. 56 

DBERFROHNA, Tel. 01 72-3 68 30 86 

12627 BERLIN, Mark Twain Str. 7 

Tel. 030-9 98 61 64 


17034 NEUBRANDEN- Easy Line 

BURG, Reitbahnweg 20 

Tel. 03 95-4 22 6813 


NEUINEU! NEU! 
22769 HAMBURG , 

22041 HAMBURG , 

44866 BDCHUM, 

48151 MÜNSTER, 

49080 OSNABRÜCK, 

50737 KÖLN, 

52064 AACHEN, 

52349 DÜREN, 


Stresemannsir. 167 
Tel.0 40-8 51 56 61 

Wendemuthstr. 57 
Tel. 0 40-6 52 84 26 

SommenleHenstr. 54 
Tel. 0 23 27-1 00 63 

Weseler Str. 48 
Tel. 02 51-52 40 01 

Martinistr. 82 
Tel. 05 41-43 47 92 

Neußersiraße 628 

LADEN + VERSAND 

Tel. 02 21 -740 52 02 

Guaitastr. 2 
Ecke Löhergraben 
Tel. 02 41-3 31 99 

Külnsir. 51 

BATTLETECHZENTRUM 
Tel 0 24 21-18 93 68 


NEUINEU! NEU! 

96052 BAMBERG Untere Königsstraße 1 0 

PLAYGROUND 


98599 BROnERDDE, Inselberf str. 25 
99084 ERFURT, Meienöergstr.20 

LADEN + VERSAND 
Tel. 03 61-5621 656 


©©©©©©©©©©©©©© 


© 

Bezahlbare 

© 

© 

SOFTWARE 

© 

© 

TOPSHARE 

© 

© 

Erika Röpke 

© 

© 

Wilhelm Buschstr.41 

© 

© 

30723 Seesen 

D© 

Tel. 05384/1680 Fax.281 

© 

© 

Btx röpke# 

© 

© 

© 

ROM Fritz CD-ROM 

© 


© Fritz Spiele 1 
Fritz Spiele 2 
Fritz Win Spiele 2 


12,-© 
12 ’-© 


© 


Fritz Win Spiele 3 


© More Win Best Test 
© All Fritz 
© Big Fritz für Win 1 
^ Big Fritz für Win 2 

^ t 

© 

© 


19,- 

19.- 


Alle 8 Fritz CD's 


3.5 " PC Spiele 
©WWF Wrestling2 
© Mortal Kombat 
/-n SIM Farm 

Winter Olympics'94 
^ Street Fighter 2 
© Hired Guns 
© Sam & Max dtsch. 

© Ultima Vllf-PAGA 

© 

© 

© 


.© 

19,’-© 

39,-© 

39,-© 

39.-© 

1M -© 

© 


CD-ROM 


Tripple Action Vol. 1 


62,-© 

69,-© 

69 ’-© 

76 *-^ 

69,- W 

81,-© 

85,-© 

85,-© 

© 
© 


2.3 und 4 je 38.- 


© 


66 ,-© 
66 ,-© 
59,-© 
86.'© 
86.- 
91, 

79,-© 

© 

© Grönemeyer Chaos 36.90 © 


© Town with no Name 
© Psycho Killer 
© Sherlock Holmes I 
pvMad dog McCree 
^7TH Guest 
^ Winter Olympics'94 
© Fantasy Empires 
© * 


q Sharewareperlen 3 
■r Pegasus 3.0 
^ Bertelsmann 
©-Universallexikon 
©-Lexikon Geschichte 
©-Lexikon Wirtschaft 
-Chronik d.20.Jhrd. 


© 


Microsoft Dinosaurs 1 09,- 


45 .-© 
55 '-© 
118,-© 
118,-© 
118.-© 
185.-© 

© 
© 


© 

© Erotik CD-Rom 

© ab 18 Jahren nur gegen © 
© Altersnachweis © 

p, Unbridied (dig Video} 59, 

^Ctrln Dnl/ar 


Strip Poker 
® Girls, Girls, Girls 
©Zpider Erotic Spiele 
©Physical Therapies 
©T&A 2 the Maxx 
p.Busty Babes 2 
-Erotika 1 
©Busen Extra 
©ARI Bangkok II 
©Nightwatch interact. 


© 

© 

© 

© 

© 

© 

© 

© 

© 

© 

© 


•J: 


49 . 
69,- w 
39,-© 
62,-© 

«•-© 
69.- pv 

45,- ü 
59,-© 
57,-© 
122 ,- © 

© 


Versandkosten: 

Vorkasse 4,- 

Nachnahme 9,- © 

Ausland nur Vorkasse 10,- © 

x © 

Gutschein 5,- DM © 
wird beim Kauf © 
von CD-ROM © 
angerechnet © 

PCG4/94 © 

© 


©©©©©©©©©©©©©© 
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langsam 
kom- ' 
men 
sie 

wieder 
auf Teuren 


Im Land der unbegrenzten Möglichkeiten herrscht Ru- 
he. Alle Entwickler haben ihr Programmpulver auf der 
CES verschossen, viele Designer und Programmierer 
gingen gleich danach 

in den wohl- % 

verdienten A? , 

Urlaub. C' ' 

Doch so e 1p • - 


mmfii 





IVI ondsüchtig 

Ein originelles und interessan- 
tes Spielkonzept stellte Walt 
Disney Software vor. In Wolf 
übernimmt der Spieler die Rol- 
le eines Wolfs. Hier erfährt er 
in einer Reihe von Mini-Aben- 
teuern, was es heißt, ein Wolf 
zu sein. Beispiel: Ein Natur- 
schänder hat Ihre Welpen ge- 
stohlen und in einen Zoo ge- 
bracht, von dem sie natürlich 
befreit werden und nach Hau- 
se gebracht werden müssen. 
Durch geschicktes Taktieren ist 
es möglich, zum Leilwolf zu 
werden. Schweinchen Schlau, 
ebenfalls in Diensten der Walt 
Disney Company, hatte keinen 
Kommentar. 


Aufpeppen einzelner Wohn- 
gebiete. Individuelle Wohn- 
häuser können neu gebaut 
oder ungebaut werden, 
Straßen verschönert und Gär- 
ten in Naturbiotop- oder 
HighTech-Gewänder gekleidet 
werden, wobei man sogar die 
Geschehnisse in den einzelnen 
Zimmern dieser Häuser verfol- 
gen darf. Versteht sich von 
selbst, daß einem die Bewoh- 
ner dieser Häuser mit der Zeit 
so richtig ans Herz wachsen. 
Außerdem gab Maxis be- 
kannt, daß die deutsche Versi- 
on von SimCily 2000 kurz vor 
der Fertigstellung steht. 

Früher Ruhm 


Fiction und Science Fact ver- 
einen. Nachdem die Erde 
nach einem Zusammenstoß 
mit einem Asteroiden zerstört 
wurde, begeben sich einige 
Überlebende mit dem Ziel, 
die menschliche Rasse zu er- 
halten, auf die Suche nach ei- 
nem neuen bewohnbaren Pla- 
neten. Obwohl Outpost zu ei- 
nem späteren Zeitpunkt auch 
als Diskettenversion erhältlich 
sein wird, empfiehlt sich drin- 
gend die Anschaffung der 
CD-ROM-Version. Außerdem 
arbeitet man zur Zeit an ei- 
nem weiteren CD-ROM-Pro- 
dukt mit dem Titel Phantas- 
magoria, einem Spiel, das 
gewisse Ähnlichkeiten mit The 
7th Guest aufweist, in der 
Abenteuersparte tut sich 
ebenfalls was. Glaubhaften 
Gerüchten zufolge beginnt 
Sierra mit der Entwicklung ei- 
nes neuen Space Quest-Ad- 
ventures. Die "Guys from 
Andromeda" werden durch 
einen neuen Co-Designer 
wieder zum Leben erweckt. 
Roger lives! 


Inwestition 

Der Interactor von Aura Sy- 
stems ist der Vorstoß eines 
neuen Unternehmens in die 
Welt der Game Virtual Reality. 
Bei dem Produkt handelt es 
sich um eine Weste, die via 
Kabel mit der Soundkarte ver- 
bunden wird. Der Audio-Out- 
put wird in Synchronisation 
mit dem jeweiligen Programm 
in spürbares, kinetisches Feed- 
back umgewandelt. Im Klar- 
text: Schläge, Tritte und Explo- 
sionen kann man direkt am ei- 
genen Leib verspüren. Damit 
man bei der Titelmelodie nicht 
gleich zu rütteln beginnt, kann 
die Musik vollständig unter- 
drückt werden. Aura Systems 
ist ein Unternehmen der Rü- 
stungsindustrie, das sich auf 
die Herstellung von Simulato- 
ren spezialisiert. Der Interac- 
tor, gewissermaßen ein mi- 
litärisches Abfallprodukt, wird 
im Sommer in den USA zu ei- 
nem Preis von ca. 80 Dollar 
auf den Markt kommen. 

Markus Krichel ■ 


imKuhdorf 

Maxis hält auch weiterhin an 
der bewährten Reihe seiner 
Sim-Produkte fest. In SimTown 
entwickelt der Spieler die In- 
frastruktur einer einzelnen 
Stadt durch Renovieren und 


Bereits vor seiner Veröffentli- 
chung wurde Outpost, die er- 
ste Simulation von Sierra, von 
amerikanischen Journalisten 
zum besten Multimedia-Pro- 
dukt gewählt. Outpost, das 
im April erscheinen soll, ist 
wirklich eine visuelle Augen- 
weide, in der sich Science 


Kommentare, Kritik und Fragen 


zu Checkpoint USA können Sie vio E-Mail in 
CompuServe an die Adresse 73233,742 
(Internet 73233.742@compuserve.com) oder mit 
einem Brief an die Redaktion, Stichwort 
Checkpoint USA, loswerden. 
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Award Winners Gold Edition 

l/i'er in einem 


Spielesampler erfreuen sich wach- 
sender Beliebtheit, stellen Sie doch 
eine sehr gute Möglichkeit dar, 
preiswert an hervorragende Soft- 
ware heranzukommen» 



A ward Winners Gold 
Edition 7 ' ist zugegebe- 
nermaßen ein sehr lan- 
ger Titel für eine Spielesamm- 
lung, nimmt man jedoch die 
hervorragende Software in 
Augenschein, die sich auf den 
Disketten befindet, so kann der 
Name gar nicht lang genug 


Beginnen wir doch am besten 
mit Zool. Mit diesem Jump & 
Run wurde zum ersten Mal be- 
wiesen, daß auf dem PC nicht 
nur Adventures und Simulatio- 
nen möglich sind. Tolle Anima- 
tionen, butterweiches Scrolling 
und ein einzigartiges Game- 
play zeich- 


nen diesen Hit aus. Ein weite- 
rer Dauerbrenner ist Sensible 
Soccer, das im Sommer ver- 
gangenen Jahres fast den ge- 
samten Redaktionsbetrieb 
lahmlegte. Täglich stand der 
alte Klassiker "Deutschland 
gegen Holland" auf dem Pro- 
gramm und lockte wahre Zu- 
schauermassen vor den PC. 
Der Grund ist klar: funktionale 
Grafiken, phantastische 
Soundeffekte und eine bislang 
ungeschlagene Spielbarkeit 
machen dieses Spiel zum 
Weltmeister unter den Fußball- 
Spielen. 


Der Wirbel- 
wind sorgt auch auf 
dem PC für gute Stimmung. 




Sensible Soccer 
stellt immer noch 
die Referenz unter 
den Fußballspie- 
len dar (oben); 

Zool ist der Jump & 
Run-Star auf dem 
PC (links). 


Jimmy White gehört fast schon 
zu den Legenden im Snooker, 
sind die Haare des "Whirl- 
winds" doch schon leicht er- 
graut. Ähnlich verhält es sich 
mit der PC-Simulation Jimmy 
White's Whirlwind Snooker. 
Schon elwas betagt, aber im- 
mer noch Spitzenreiter in sei- 
nem Genre. Nicht einmal Ar- 
cher MacLeans Pool konnte 
diesen Erfolg übertreffen. 

Last but not least befindet sich 
noch Elite Plus in der hübschen 
Box. PC-Besitzer der ersten 
Stunde und alte C64-Vetera- 
nen werden sich bestimmt an 
diesen Klassiker erinnern und 
mit Schaudern an die umstrit- 
tene Fortsetzung denken. Elite 


Plus kann zwar nicht mit tollen 
VGAGrafiken wie Privateer 
aufwarten, bietet aber ent- 
scheidend mehr Spielinhalt 
und Atmosphäre. Ein Kultspiel, 
das den hervorragenden 
Sampler gelungen abrundet. 

Fazit 

Wer sich eine umfassende 
Softwaresammlung zulegen, 
aber auf keinen Fall illegal 
werden möchte, kann bei 
Award Winners Gold Edition 
ruhigen Gewissens zugreifen. 
Für jeden ist hier etwas dabei, 
vom Sportspiel bis zur Welt- 
raumsimulation. 

Oliver Menne ■ 
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Rise of the Robots 

Mit 


tähierner Faust 


Mirages Inhouse-Programmierteam Instinct Design hat sich mit Rise of 
the Robots ein hehres Ziel gesetzt: Das speziell für CD-ROM entwickelte 
Beat em Up-Spiel soll allen Klassikern dieses Genres den Rang streitig 
machen. Street Fighter 2, The Way of the Exploding Fist, Mortal Kombat 
und wie sie sonst noch alle heißen, sollen bald ernstzunehmende Kon- 
kurrenz bekommen. Julia Coombs von Mirage besuchte nämlich dieser 
Tage die PC Games-Redaktion und hatte eine spielbare Beta-Version 
von Rise of the Robots im Köfferchen. Lesen Sie selbst, was wir von ihr 
in Erfahrung bringen konnten und wie uns das Spiel gefallen hat: 



Die 5t:ary 

Metropolis 4, irgendwann in 
der fernen Zukunft: Der Elec- 
trocorp-Konzern ist der mäch- 
tigste Hersteller von Kampf- 
und Industrierobotern. In sei- 
nem gigantischen Fertigungs- 
komplex inmitten der Stadt 
Metropolis 4 ist die Rationali- 
sierung weit vorangeschritten: 
Die wenigen Menschen, die 
die Produktion in der Fabrik 
bisher überwacht haben, sol- 
len durch einen neuen, hyper- 
intelligenten Roboter ersetzt 
werden, der als "Supervisor" 
alle Produktionsvorgänge len- 
ken und kontrollieren wird. Lei- 
der funktioniert der Supervisor 
nicht ganz so gut, wie seine 
Erbauer sich dachten. Ein 
"Ego-Virus" schlich sich in das 
Gehirn des neu installierten 
Supervisors ein und verwan- 
delte ihn in eine unberechen- 
bare Bedrohung. Die Antwort 
der Electrocorp-Geschäftslei- 
tung ist ein Cyborg, der in das 
Produktionsgelände einge- 
schleust werden soll, um den 
Supervisor schnellstmöglich zu 
deaktivieren. In die Rolle die- 
ses künstlichen Knaben schlüp- 
fen nun Sie. Um dem Supervi- 
sor entgegenzutreten, müssen 
Sie sich zuerst mit seinen me- 
tallenen Lakaien abgeben: La- 
de- und Fertigungsroboter, 
Crusher, Wach- und Kampfro- 
boter müssen überwunden 
werden. 


Die Steuerung 
und 

die Spielbarkeit 

Mirages Ziel war es, ein 
Actionspiel für den PC zu ent- 
wickeln, das den Beat 'em Ups 
der teuren Münzautomaten in 
der Spielbarkeit gleichkommt. 
Ein großer Teil der Entwick- 


lungszeit wurde deshalb in ei' 
ne möglichst exakte Steuerung 
investiert. Das Ergebnis ist eine 
im Vergleich zu anderen Ac- 
tionspielen sehr einfache 
Steuerung, in der auf diagona- 
le Joystickbewegungen (da bei 
den meisten PC- Joysticks nicht 
exakt auszuführen) ganz ver- 
zichtet wurde. Der Spieler soll 


also keine Schwierigkeiten ha- 
ben, einen bestimmten Schlag 
auszuführen, nur weil dieser 
besonders schwer mit dem 
Stick durchzuführen ist. Statt- 
dessen setzt Mirage auf zu- 
sammenhängende "Ketten" 
von Joystickbewegungen. Das 
heißt beispielsweise, daß ein 
geduckter Schlag nicht mit der 
Diagonalbewegung links/un- 
ten, sondern mit der Bewe- 
gungskette "Joystick nach un- 
ten" und dann "Joystick nach 
links" ausgeführt wird. Bei et- 
was komplizierteren Schlägen 
bestehen solche Bewegungsket- 
ten aus vier bis fünf einzelnen 
Aktionen. Auch über den 
Schaden, den ein ausgeführter 
Schlag anrichtet, hat man sich 
Gedanken gemacht: Zum ei- 
nen bestimmt der Spieler die 
Stärke seines Schlages selbst, 
indem er den Feuerknopf 
zunächst für einen "Power-up" 
gedrückt hält und die Kampf- 
technik durch Heben des Fin- 
gers letztendlich auslöst. Zum 
anderen zieht der Computer 
dem getroffenen Gegner auch 
nur soviel Energie ab, wie es 
die Härte des Schlages recht- 
fertigt. 

Die Grafik 

Die Grafik ist für ein Action- 
spiel sicherlich ungewöhnlich: 
Alle beteiligten Roboter wur- 
den mit einem speziellen CAD- 
Programm zunächst als Draht- 






30 Visual Can tau ring - Varn 
Drahtgitter zum Ereifarm 



1 . Der Roboter- 
arm wird velc- 
toral geplottet 
und auf ein 
XYZ-Koordina- 
tensystem über- 
tragen. 


2. Im Hue Back 
grounding und 
Gauze Overlay 
wird das 
Drahtgitter- 
modell zum 
ausgefüllten 
Körper. 


ausge- 
füllt und die 
verwendeten 
Farben 
definiert. 


4. Spatial 
Lighting und 
XYZ Proofina 



Abgeriegelt wie ein Kernkraftwerk: Der Super- 
visor, ein Morph-Roboter, der seine Form be- 
liebig verändern kann, dreht durch... 
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Heiße Spiele - Starke Preise 

*** TEL . 02371 - 36330 *** 

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 


PC PC PC 


1869 

78,- 

DV 

A-Train 

90 

DV 

-Consturction Set 

42, 

DV 

AA - War i.I.skies 

84,- 

DH 

Aces ot T. Pacific 

66- 

DH 

- Mission Disk 1 

48,- 

EV 

Aces over Europe D 

74- 

DV 

Airbus A 320 

66,- 

DV 

Alien Breed 

54,- 

DH 

Alone in The Dark 

84,- 

DV 

Alone l.f.Dark 2 

84,- 

DV 

Anstoss 

66,- 

DV 

Archon Ultra 

* 78,- 

DV 

Batlle Isie 2 

* 78, 

DV 

Battle Team 

72,- 

DH 

-Battleisle Data 2 

48,- 

DH 

Betrayal at Kondor 

75, 

DV 

Bioodstone 

66,- 

DH 

Body Blows 

54,- 

DH 

Bund .Man Prof 2.0 

66. 

DV 

Burning Steel 

78.- 

DV 

-Data 1 America 

36,- 

DV 

-Data 2 Superschi. 

36,- 

DV 

-Scenario Editor 

36,- 

DV 

Burrtime 

78,- 

DV 

Cannon Fodder 

• 60,- 

DH 

Canbbean Desaster 

* 79,- 

DV 

Ch essmaster 3000 

60,- 

EV 


Aufschwung Ost 

66,- DV 


Christoph Kolumbus 

78.- 

■DV 

Civilization 

90,- 

DV 

Comanche 

84, 

DV 

-Mission Disk 1 

54,- 

DV 

-Mission Disk 2 

54,- 

DV 

Companions o.Xanth 

66,- 

-EV 

Cruise f.a.Corpse 

59, 

■ DV 

Curse of Enchantia 

60,- 

DH 

Cyber Race 

79, 

- DV 

D-Generation 

42,- 

DH 

Darkseed 

49,- 

DV 

DSA 

77,- 

DV 

DSA 2 Sternenschw. 

* 78,- 

• DV 

Death Knlg.o.Krynn 

39,- 

■ DV 

Del.Paint 2 Enh2.4 

186.- 

EV 

Der Clou 

' 79,- 

DV 

Der Patrizier 

78,- 

DV 

Der Planer 

78,- 

DV 

Oie Schöne u. Biest 

76,- 

DV 

Die Siedler 

* 78,- 

DV 

Doom 

75,- 

DH 

Dune 2 

60,- 

DV 

Dungeon Master 

59,- 

DV 

Eishockey Manager 

78,- 

DV 

Elite 2 

66,- 

DH 

Elvira Arcade Game 

36,- 

DH 

Empire Deluxe 

78,- 

EV 

Epic 

66,- 

DH 

Epic Pinball 

75,- 

DH 

Erben des Throns 

72,- 

DV 

Espana 92 

27,- 

DH 

Eye of Beholder 1 

39,- 

DV 

Eye of Beholder 2 

78,- 

DV 

Eye of Beb 3 Dtsch 

78,- 

DV 

F 1 5 Str. Eagle 3 

90.- 

DH 

F-19 Stealth Fight 

35- 

DH 

Falcon 3.0 

90- 

DV 

-Mission Disk 1 

54.- 

DH 

-Miss. Disk 2 MIG29 

54- 

DH 


Gateway 2 

60.- 

EV 

Go Simulator 

79, 

DH 

Goah 

59.- 

DH 

Gobliiins 

60,- 

DV 

Gobliins 2 

84,- 

DV 

Goblüns 3 

78,- 

DH 

Gunship 2000 

90,- 

■ DH 

Gunship 2000 Data 

54.- 

■ DH 

Hannibal 

78.- 

■ DV 

Harpoon 2 

" 79,- 

EV 

Hattrick! 

* 78,- 

DV 

Heimdall 

34,- 

DV 

History Line 14-18 

66,- 

iv 

Human Race Standal 

49,- 

DV 

Humana 

40,- 

DH 

Inca 

89,- 

DV 

Inca2 

84,- 

»V 

Incredible Deluxe 

72,- 

DV 

Incredible Machine 

66,- 

DV 

Incredible Toons 

75,- 

DV 

Indiana Jones 3 

39,- 

DV 

Indiana Jones 4 

84 = - 

DV 

Indy Car Racing 

78- 

DV 

Ishar2 

60,- 

DV 

Jordan in Flight 

79,- 

■DH 

Jurassic Park 

66,- 

DV 

Kingmaker 

* 66,- 

DV 

Kings Quest 6 

77,- 

DV 

Lands of Lore DV 

59,- 

DV 

Laura Bow 2 

66,- 

DV 

Leg.of Kyrandia 2 

* 73,- 

DV 

Legends o.Kyrandia 

66- 

DV 

Leisure S. Larry 5 

66- 

DH 

Leis.S.Larry 6 DV 

" 74,- 

DV 

Lemmings 2 

78,- 

DH 

Les Manley Lost LA 

39- 

DV 

Links 386 Pro 

89,- 

■DH 

-Firestone 2 (386) 

45,- 

DH 

-Mauna Kea (386) 

42,- 

EV 

-Pebble Beach(396| 

45- 

EV 

Lords of Power 

78,- 

»V 

Lost in Time 

84.- 

»V 

The Lost Viking 

78,- 

□V 

Lothar Matthäus 

' 66,- 

DV 

Lotus 3 

60,- 

DH 

Mad TV 

39,- 

DV 

Magic of Endoria 

' 78,- 

□V 


Sim City 2000 
*84,-0 V 


Maniac Mansion 2 

04.- 

DV 

Maupiti Island 

25.- 

DH 

Might and Magic 4 

78,- 

DV 

Might and Magic 5 

84,- 

DV 

Monkey Island 2 

78,- 

DV 

Mortal Korn bat 

60,- 

DH 

NHL Hockey 

78,- 

DH 

One Step beyond 

48,- 

DH 

Oxyd Magnum 

48,- 

DV 

Pacifik Strike 

* 84,- 

DH 

-Speech pack 

' 39,- 

DH 

Penthouse Hot Numb 

36,- 

DV 

Penthouse Deluxe 

60,- 

DV 

PinbaJl Dreams 

59,- 

DH 

Pinbail Fantasies 

81,- 

•H 

Pirat es Gold 

89,- 

DV 

Pirates! 

32.- 

DH 

Pizza Connection 

‘ 79,- 

DV 

Police Quest 3 

66- 

DV 

Pools of Darkn .DV 

39- 

DV 


Red Baron 

66.- DV 

-Mission Disk 1 

48,- EV 

Return Medusa Gold 

‘ 79- DV 

Return to Zorc 

78.- DH 

Föse of The Dragon 

39,- DH 

Sam -»-Max DV 

84.- DV 

Schatz i.Silbersee 

84,- DV 

Secret Monkey Isld 

39,- IV 

Sensi.Soccer 92/93 

54,- DH 

Shadowcaster 

78,- DH 

Sherlock Holmes 

78,- DV 

Si verball 

54,- DH 

Sim Ant 

39.- DV 

Sim City Deluxe 

78.- DH 

Sim Earih 

39 - DH 

Sim Farm 

78.- DV 

TFX 


84,- DH 


Sim Ute 

84.- DV 

Simon the Sorcerer 

84,- »V 

Skat 92 

60,- DV 

Software Manager 

’ 79,- DV 

Space Hulk 

84,- DH 

Space Qu. 1-4 Comp 

79,- EV 

Space Quest 4 

56.- DV 

Space Quest 4 DH 

39,- DH 

Space Quest 5 

66,- DV 

Special Forces 

39,- EV 

SSN-21 Seawolf 

' 79,- DH 

Star Trek 

79,- DV 

StarTrek 2 

79,- DH 

Starlord 

' 89,- DH 

Steigenbg. Hotetm. 

54- DV 

Stormovik 

24,- DH 

Street Fighter 2 

59,- DH 

Strike Commander 

84,- DH 

-Speeach 

42,- DH 

-Tact, Operation 2 

39,- DH 

Striker 

66,- DV 

Strip Poker 2 

29,- DH 

Stronghold DV 

79,- DV 

Stunt Island 

89,- DV 

Subwar2050 

89,- DH 

Syndicate 

78,- DV 

-Data Disk 1 

39 - DV 

Task Force 

90,- DH 

Teiminator2 

29 -DH 

Terminat.2(Virgin) 

54,- DH 

Temninator 2029 

72,- EV 

-Operation Scour 

45,- EV 

Tetris 

39 - DH 

Tornado 

79,- DH 

-Desert Storm 

43.- DH 

T ransarcl ica 

54,- DV 

Tri.Pursuit deLuxe 

66,- DV 

Turrioan 2 

' 66,- DH 

Twilight 2000 

84,- DV 

Ultima 7 

78,- DV 

Ultima 7-2 Serp.ls 

78.- PH 

-Data Silver Seed 

42,- DH 

Ultima 8 ‘ 

79,- DH 

-Speeach AccPack 

' 39,- DH 

Ultima Triiogy 2 

69,- DH 

Ultima Underworld 

72,- DH 

Ultima Underw. 2 

72,- DH 

V for Victory 4 

69,- EV 

Victor y at Sea 4 

78.- EV 

Viking Fields 

79,- DH 

Wall Sir. Manager 

79.- DV 

Warlords 2 

78,- ev 


PC HAMMERPREISE ! 


Fallen Empire 

84.- 

DV 

Fanlasy Empires 

' 69,- 

EV 

Fields of Glory 

90,- 

DH 

Fi re And lee 

54,- 

DH 

First Samurai 

27,- 

DH 

Flashback 

66,- 

DV 

Flight Sim Toolkit 

99.- 

DH 

Flugsimulator 5.0 

126.- 

DV 

-Scenery New York 

51 .- 

DH 

-Scerery Paris 

51 

DH 

-Sce.San Francisco 

69.- 

DH 

Formula One GP 

90,- 

DH 

Freddy Pharkas DV 

63,- 

DV 


CD - ROM 


Powermonger 

66,- 

DH 

Premier Manager 2 

6#,- 

EV 

Phnce of Persia 1 

32,- 

DH 

Prince of Persia 2 

67,- 

DH 

Private» 

84- 

DH 

Privatocr Speeach 

39- 

DH 

-Special Oper. 1 

* 39,- 

DH 

Quartefpoie 

* 67.- 

DV 

Quest for Glory 3 

66- 

DV 

Quest for Glory 4 

69- 

EV 

Railroad Deluxe 

79,- 

DH 

Rally 

67- 

EV 

Reach f.t.skles 

35- 

DH 


CD-ROM 


Waterloo 

19,- 

DH 

Whales Voyage 

72,- 

»V 

Wing.Comm Edition 

84,- 

DH 

WC 2 + Speeach 

66,- 

DV 

WC 2 Sp.Op 1+2 zus 

49,- 

DH 

Wing Com. Academy 

63,- 

DH 

WWF Wrestting 2 

39,- 

DH 

X-Wäng DH 

84,- 

DH 

-Mission B-Wing 

42,- 

DV 

X-Wing Upgrade Kit 

53.- 

•V 

Xmas Lemmings 

36- 

DH 

Zeppelin 

77,- 

DV 


CD-ROM 


7th Guest 

126,- 

DH 

Alone in the Dark 

89,- 

DV 

Battle Isle 2 

* 78, 

■DV 

Baltlechess 

90, 

DH 

Blue Force 

66,- 

DH 

Burning Steel 

84,- 

DV 

Bumtirne 

79,- 

DV 

Che ss master Pro 

97,- 

DH 

Comanche Comprl. 

89,- 

DV 

Co.Girl Strippoker 

66,- 

DV 

Cyberraee 

85,- 

DV 

D-fener+Ma/iO Miss 

39,- 

DH 

Der Clou 

‘ 79,- 

DV 

Der Patrizier 

84,- 

DV 

Dracula unleashed 

89,- 

■DH 

DSA 

* 68,- 

DV 

Eyeo.ßeholder 1-3 

84,- 

DV 

Fanlasy Empires 

69,- 

EV 

Freddy Pharkas 

* 79,- 

DH 

Gateway2 

69,- 

EV 

Gobliins 2 

90,- 

DH 


Gobliins 3 

96,- 

»V 

TFX 



96,- DH 



Golden 7 Comp. 

90.- 

DV 

Hertsert Grfoemeyer 

37, 

DV 

History Line 

60,- 

UV 

INCA 

108,- 

DV 

INCA 2 

108,- 

DV 

Iron Helix 

79.- 

DH 

Jones in fast Lane 

39,- 

DH 

Jurassic Park 

66,- 

DH 

Kings Quest 5 

59,- 

DH 

Kings Quest 6 

84,- 

DH 

Lands of Lore 

‘ 79,- 

DV 

Legend of Kyrandia 

78,- 

EV 

Lemmings 1 Doubtep 

69,- 

DH 

Lollypop 

* 66,- 

DH 


Lerd of the Rings 

90,- 

DH 

Lost in Time 

96,- 

DH 

Man enough 

79, 

EV 

Maniac Mansion 2 D 

* 89.- 

DV 

Might+Magic 3-5 

85.- 

DV 

Rebel Assault EV 

78, 

- EV 

Rebel Assault DV 

* 91,- 

■DV 

Retom to Zorn 

89, 

DH 

Fing wortd 

66, 

EV 

Secr.o .Monkey IsL 

63, 

DH 

Secr.Weapon of LW 

69, 

EV 

Space Quest 4 

78,- 

■ DH 

Spell cast. Partypak 

66,- 

EV 

Star Trek 

' 96,- 

■DH 

Super Strike Comm. 

84,- 

■ DH 

Tornado + Mission 

96,- 

DH 

Turrioan 2 

* 60,- 

DH 

Ult. Underworld 1+2 

84- 

■ DH 

Wing Com. 1 Edition 

96,- 

DH 

Zeppelin 

* 84,- 

DV 


Vc»andliostcn: 8,00 DiM, ab 250,00 1)M ßcstelhvcrt vcrsundkostenfruj. 
Lieferung gegen NN -+ 4,00 DM //gl. Zahlkartengebühr oder Yorkere; 
Ausland nur gegen Yorkasse zzgl. 15,00 DM Versand kosten. Es gelten unsere AGB. 
Änderung und Irrtum Vorbehalten. *= bei Drucklegung noch nicht verfügbar. 
MICRO MAGIC - Staren»eg 2 - 58638 Iserlohn 
Tel. 0 23 71-3 63 3(1 Fax 0 23 71-3 .15 03 














Metallene Monster 


A "< 

A f 

#\u 


Ile Gegner im Spiel wurden mittels eines neuen CAD-Grafiksystems namens "3D Visual Contouring" in CD-ROM-reife 
Form gebracht. Was die Programmierer aus den ihnen vorgelegten Skizzen gemacht haben, können Sie anhand der 
ntenstehenden Bilder selbst beurteilen. 






Der Laader Droid 


Dieser Roboter war eines der ersten Serienmodelle von Electrocorp. Sein Gehäuse 
besteht aus relativ dünnem Eisen und wird von einfachen Stahlbolzen zusammenge- 
halten. Trotz seines großen Gewichts und seiner trägen Mechanik ist der obere Teil 
seines Metallkörpers sehr agil. Der Loader wurde nicht für Kampfzwecke konstruiert 
und ist deswegen nur ein bedingt gefährlicher Gegner für Ihren Cyborg. Aber Vor- 
sicht! Seine starken Hebearme können extremen Schaden anrichten. 


Der Builder Droid 


Dieser Droid ist wohl der erste, der als echte Herausforderung beschrieben werden 
kann. Seinen Namen hat er daher, daß der Crusher für das Zertrümmern großer 
Maschinenteile konzipiert wurde. Er ist schnell und beweglich, übertrifft viele andere 
Roboter in Größe und Stärke und ist somit eine echte Gefahr für den Cyborg. Mit 
seinen "hi-resolution Scanners" ist der rein aus Edelstahl gefertigte Roboter in der La- 
ge, die Schwächen und Stärken seines Gegners zu analysieren und im Kampf gegen 
ihn auszuspielen. 


Der Saldier Droid 


Eine ausschließlich für militärische Zwecke enlwickelte Kampfmaschine. Sein Skelett 
besteht aus einer hochstabilen Mangan-Legierung und die Panzerung aus hitzeresi- 
stentem Teflon. Die CPU des Soldier ist ein neuronales Netz, das ähnlich dem 
menschlichen Gehirn lern- und anpassungsfähig ist. Sowohl im Waffenkampf als 
auch im körperlichen Duell hat der Cyborg keine guten Chancen gegen den Soldier. 
Das einzige Plus ist, daß sich der Roboter von seiner Entwicklung her noch im un- 

ausgereiften Teststadium befindet. 


Der Fighter Draid 


Der Fighter wurde speziell für den unbewaffneten Kampf gebaut. Da dieser Roboter 
in Japan gebaut wurde, wird er von Spezialsoflware gesteuert, die ihn zum Martial 
Arts- und Kickbox-Könner macht. Sein Kampfstil ist schnell und aggressiv, und auch 
seine künstliche Intelligenz liegt weit über der anderer Droiden. Seine Position inner- 
halb der Roboter-Hierarchie unter- 
streicht seine Gefährlichkeit: Er fun- 


giert als Leibwächter des Supervisors. 


Der Cyborg 

Der Cyborg wird von einem menschlichen Gehirn gesteuert. Das ist nämlich der 
einzig wirksame Schutz gegen den Übergriff des "Ego-Virus", der sich bereits in 
den Schaltkreisen aller anderen Roboter auf dem Fabrikgelände einnisten konnte. 
Im Inneren enthält der Cyborg zusälzlich noch umfangreiche elektronische Daten- 
banken und Daten-Kommunikationssysteme. Die Außenhaut besteht aus einem 

chromverkleideten "Endoschild". 










Der Builder ist eine Weiterentwicklung 
des Loaders und wurde für das Transportieren schwerer Metallgußteile entworfen. 
Sein Bau ist auch mehr dem menschlichen Körper nachempfunden als der seines 
Vorgängers. Wenn dieser Roboter für Kampfeinsätze modifiziert wird, ist er in der 
Lage, weitreichende Schläge von immenser Kraft auszuteilen. Im Vergleich zu ande- 
ren Robotern verfügt der Builder aber über einen relativ niedrigen Intelligenzquoti- 
enten und reagiert sehr langsam. 


i ». 

' i 


Der Crusher Draid 









Die Spielbarkeit von Rise of the Robots soll 
vieles Dagewesene in den Schatten stellen. 


gitter berechnet und an- 
schließend mit Textures überla- 
gert. Alle Animationen liegen 
in vorberechneter Form auf der 
CD-ROM vor und müssen le- 
diglich noch in den Speicher 
geladen werden. Die Rechen- 
kraft eines modernen 486er 
PCs müßte somit für die restli- 
chen Spielaspekte wie Sound, 
Joystick- und Kollisionsabfrage 
zur Verfügung stehen. Für ei- 
nen normalen 14" -Monitor ist 
die vorliegende Auflösung von 
640 auf 480 Bildpunkten dann 
auch fast etwas zu schade, da 
auf dem kleinen Bildschirm ei- 
nige Details nicht ganz so gut 
herauskommen. Glücklich 
schätze sich der Besitzer eines 
1 7-Zollers! 

Die Voraus- 
setzungen 

Rise of the Robots wird für Se- 
gas Mega CD und in zwei un- 
terschiedlichen Versionen für 
PC CD-ROM erscheinen. Die 
Aufteilung in eine SuperVGA 
und eine VGA-Version wurde 
wegen der hohen Hard- 
wareanforderungen der 
SVGA-Version notwendig. Die 
HiTech-Version benötigt als 
Mindestkonfiguration einen 
486 DX-Rechner mit minde- 


stens 33 MHz Taktfrequenz so- 
wie 4 MByte RAM. Die über 
600 MByte Spieledaten wer- 
den dann aber in einer Auflö- 
sung von 640 auf 480 Bild- 
punkten in 256 Farben auf 
den Bildschirm gebracht. Die 
VGA-Version wird sich schon 
auf einem 386er mit 20 MHz 
und 2 MB RAM zum Laufen 
bringen lassen, bietet dafür 
aber nur die übliche VGA-Auf- 
lösung von 320 x 200 Bild- 
punkten. Bei der "großen" Ver- 
sion werden sich fast 400 
MByte an Animationssequen- 
zen auf der CD befinden, die 
zunächst in eine RAM-Disk 
und anschließend in den Ar- 
beitsspeicher geladen werden. 
Bei der Soundunterstützung 
wird das übliche Trio - Sound- 
Blaster, Roland und AdLib - un- 
terstützt und als Steuergerät 
empfiehlt der Hersteller einen 
Joystick, ersatzweise die Tasta- 
tur. Es versteht sich von selbst, 
daß die Anforderungen an das 
CD-ROM-Laufwerk ähnlich 
hoch gesteckt sind. Wer opti- 
male Performance will, sollte 
deshalb über ein Laufwerk mit 
300 KByte/ s Übertragungsrate 
verfügen. 

Thomas Borovskis ■ 



Ol<Ay Sofi 
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Fhl. 09674 '1279 Fax 09674 ' I 294 


1869 DV 79.90 

A-Tufc DV 86.90 

A-Train IJonstr. Set DV 43.90 

A.T.A.C DA 80.90 

Aces ol Pacific 

mit Mission tisk DA 74,90 

Aces over Eur.pe DV 71.90 

Airbus A 320 DV 77.90 

Airbus A 320 US Edi- tV 60.90 

Alien Breed DA 54.90 

Ahne in the Dark 2 DV 61.90 

Anstoß • V 66.90 

Archer Mc Leans Peoi DA 92,90 

Archon Ultra 65.90 

Aufschwung Dsl DV 65.90 

Balllechess 400t DA 69.90 

Batik» Isla 2 tv 88.90 

Bstlle Team DV 75.90 

BetraYfll al Kiundor DV 72.90 

Body Bio ws DA 55.90 

Bundeslaa Man.prof.il DV 69.90 

Buming Steel DV 82.90 

Daift Disk I DV 39.90 

• Superschiffe DV 39.90 

Editor DV 39.90 

Burntimo PV 75.90 

Caesars Palace DA 54.90 

California Games II 32.90 

Uarnpoigri DV 82.90 

Campaign-DBta Disk DV 47.90 

Lar + Driver »A 74.90 

Carriers at War 73.90 

Carner a.War-Constr. 17.90 

Chessmaster 4ttt 63.90 

Crvifaedon Windows 85.90 

Comanche DV 85,90 

Mission Disk DV 49-90 

Mission Oisk 2 55-90 

Croepers DA 79.90 

Curse of Enchantis DV 83.90 

Cyberrace DV 78.90 

Dark Lands DV 87.90 

üark Sun (Shattered .) 69.90 

Das schwarze Auge 2 DV 77.90 

Oaughier of Serpents tV 75 90 

Day of Tenlade DV 87.90 

Der Patrizier DV 01.90 

0. Schatz <m Silbersee 82.90 

Die schöne u.d. Kiest IV 83.90 

Oogfiyht DA 85.90 

Doorn 73-90 

• unell DV 64.90 

Oungeon Heok 67.90 

Eco Uuest II - Lost 

Secret of Raintorrast 59,90 

Eishockey Manager DV 89.80 

El Fish tA 84.90 

Eliio II DA 60.90 

Empire Deluxe 77.90 

Date Disk 49.90 

Even more Incred-Mach- 66.90 

Eye ol the Seholder 3 OV 30.90 

F • 1 5 Strike 3 tA 87.90 

Falcon 3.0 »A 85.90 

Mission Drsk tA 57.90 

Mig 29 2usatz tA 53.90 

Fallen Empire IV 69.90 

Fantaaie Empire 66.90 

Fietds af Glery iV 60.90 

Fite 4 Ice 63.90 

Flashback DV 66.90 

Fl. Simulator 5.0 DV1 17,90 
Seen. New York 51,90 

Seen. Paris 51.90 

• Seen. San Franzisko 63.90 

Fl y Helder DV 77.90 

Footballmanager 3 DV 82-90 

Form. One Grand Prix DA 83 90 

Freddy Phaikas DV 65.90 

Front Page Fooibati 93 67. 90 

Gabriel Knighis 67. 90 

Galeway II 83.9t 

Go* Simulator DA 64.90 

Goal da 58.90 

Gobliins II tv 90 90 

Goblins III »V 82.90 

Gunship 2000 DA 86.90 

Mission Disk DA 56.90 

llannibal iV 79.90 

I Iardbell3 64.90 

llarrier Jump Jot DA 85.90 

Hexume DV 69.90 

High Lommand 79.90 

Hisluty Lmo DV 75.90 

Humans tV 82.90 

Raca<80Lev.} DV 54.90 

Rece faloneJ DV 55.90 

Incall DV 89.90 

Incredrbie Machine DV 68.90 

Incredible Toons DV 68-90 

Indiana Jones 4 DV 88.90 

Innocenl Unlil C. 78.90 

Ishai II DV 57-90 

Jigsaw Pinups 64.90 

Jonathan DV 78,90 

Jurassic Park DV 70.90 

Kaiser DV 96.90 

Kssparov9 Gamebit DA 7S.90 

Kingmaker DV 66.90 

Kings Uuest VI DV 74.90 

Kolumbus DV 75.90 

Lands of Lore tV 59,90 

Larry S DV 69.90 


Larry 6 DV 

Laura Bow 2 DV 

Legscy DV 

Lemmings 2 DA 

• Chnstmas Levels 

Links 386 pro DA 

• Course Mauna Kea 

- Course Pinehurts 

• Course 8anff 

• Course Boilry 

- Course Innisbroock 

• Course Firostone 

• Course Pobble Coach 

Litil Devü tA 

Lost in Time iV 

Lost Vik'iigs DV 

Lolhar Matthäus: tV 

Lotos III DA 

Ml TenkPlatoen 

Magic Land Dizzy 
Master of Orion 
Mc Donalds Land 
Mega-Lo-Menia DV 

Michael Jordan l.Flight 
Mighf + Magic 4 DV 

Might 4 Magic 5 DV 

Monkey Island DV 

Monkoy Island 2 DV 

NFL Gooohos Football 
NHL Hockey DA 

No 2 Collootion DV 

Nyet 3 DV 

One Step Beyond tA 

On the Road tV 

Pacific Strike 
Patriot DA 

Panthous Deluxe DV 

PinbaB Dreams DA 

Pinbal 8 Ball Deluxe 
PCiates 

Pirates Gold DV 

Police Oueei 4 DV 

Prmce of Persrs 2 DA 

Privaieer GA 

-Speech Pack 
Protost9r Dv 

Putt Putt fun Pack 
Uuest for Glory 4 
Railruad Tyooon Dol, DA 
Pall/ 

Ramtart DA 

Rad Baron Miss. §V 

Return to Zork DA 


69.90 

69.90 

88.90 

79.90 

37.90 

86.90 

46.90 
46 90 
46.90 
46.90 
46.90 
46.90 

46.90 

60.90 

87.90 

82.90 
71-90 

63.90 

31.90 

32.90 

88.90 

51.90 

76.90 

72.90 

80.90 

66.90 

39.90 

79.90 
77.9« 

75.90 

89.90 

64.90 

42.90 
63.9t 

80.90 

79.90 

63.90 

63.90 

66.90 

27.90 

83.90 

69.90 

66.90 

81.90 

39.90 

73.90 

62.90 

82.90 

75.90 

72.90 

71.90 

75.90 

73.90 


aus der 

Fernsehwerbung: 


TFX 


DltktWtn- oO On 

VtfUtn DA OOwU 

v?i£?da 95.90 


Ririgworld 

Seal ieam DA 

Sam Ä Max DV 

Sam 4 Max DV 

Sensible Soc. 92/93 DV 
Sev.Cities o.Gold 2 
Shadow Castei DA 

Shadow Gate 
Shadow of the Comet DV 

Sheilock Holmes DV 

Sim Uty Deluxe 
Sim City 2000 
Sim Farm tv 

Srm Lil« DV 

Simon the Sorcerer DV 

Sleepwalker 

Spaoe Legends DA 

Spaoa Hulk tA 

Space Ouost 5 DV 

Spaoe Ouost Saga Pack 
Speoial Voluo Pack 
SpOlljammpr DV 

Starlurd (Miorepr.l 
Star Treck DV 

Star Treck 2 DA 

Straetfightor II DA 

Stuke Commander DA 

- Speech Pack DA 

Tectical Operat.D. DA 

Sinket DV 

Stronghoid tv 

Slunt Island DV 

Subwar 2050 DV 

Summonmg tv 

Syndicate BV 

■ Data Disk 

Take a 0raak Pinball DV 

Task Foroo 1942 DA 

Tarmlnator 2 Chess DV 

Terminator 2029 
Terminator ftampage DV 

TFX DA 

TomLandry DA 


Tony la Russa II 
Tornado 
Ultima 7 
Ultima 7/Teil 2 

- Silver Seed 
Ultima 8 

- SpeechPack 
Ultima UrrdetwOrld 2 
Unlimitad Adventure 
Wallstreet Manager 
Wa.r in (he Gült 

War leide 2 
Waxworks 
Wayne GretZky 3 
Whales VoyaQ« 
Whon 2 Worlds War 
Wing Commander 2 
jpeech Peok 


72 90 
DA 66 90 
DV 82 90 
DA 76 90 
DA 41.90 
DV 80 90 

37.90 
DA 75.90 
DV 80.90 
DV 82.90 
DV 77.90 

79.90 
DV 64.90 

82.90 
DV 82.90 

71.90 

DA 69-90 


WingCom. Academy DA 65.90 
W.C.Opeteiion 1 ♦ 2 40.90 

Wizardry 7 DV B7.90 

Wordtrrs 65.90 


67.90 

76.90 

65.90 

85.90 
57-90 

65.90 

71.90 

56.90 
89-90 

84.90 

73.90 

71.90 

82.90 

90.90 

88.90 

72.90 

75.90 

79.90 

69.90 

79.90 

97.90 

61.90 

88.90 

78.90 

82.90 

63.90 
8«. 90 
41 90 
41.30 

71.90 

79.90 
9*90 

68.90 

79.90 
77 90 

36.90 

61.90 
8590 

71.90 

95.90 

80.90 

88.90 

87.90 



Worids of Legend 


50.90 


X-Wing 

DA 

87.90 


Upgrade 

DV 

57.90 


8 -Wrig 

•V 

43.90 


Xanth 


65.90 


Xanabots 

•A 

75.90 


Vol Joel 

• V 

©9.90 


Zak Mc Krookon 

DV 

38.90 


Zeppelin 

DV 

88.90 


Zaal 


67.90 


Spiele auf Ci 

|| 

tom: 


Bl7/SÄent Servioo II 


84.90 


Battia late 2 

DV 

88.90 


Bertelsmann Uniy.lex- 

DV 11 3.90 


Buming Steel 4 Data 

DV 

87.90 


Burntime 

DV 

75.90 


Comanche 4 Mission 

DV 

93.90 


Curso of Enchemia 


71.90 


Cyberrace 

DV 

82.90 


Day of Tentacle 

DV 

91.90 


Der Patrizier 

DV 

86,90 


Dracula Unleashed 


80,90 


Dune 

DA 108. 90 


tungeon Hack 


69.90 


Eyo af ßehoider Tril. 

DV 

87.9t 


F l 5 Slrik« Eagle 3 


04.9t 


FALK Cif y Guido 

ÜV 

56.9t 


Gabriel H night a 


73.90 


Gateway 2 


77.90 


Gobiin a iii 

DV 

99.90 


Gunship 2000 4 Miss 


93.90 

Greatest 

DA 

71.90 


hieiory Line 

tv 

69.90 


Humans 1 4 2 

DA 

63.90 


Inca II 

tV 114.90 


Iron Heirx 

DV 

76.90 

Joineymen PiOIOCl 


65.9t 


JurasSik Paik 

DV 

72.90 


Kmgs Uuesl VI 

DA 

79.90 


Kedak Photo CD 


51.90 


Labyrinth ol Time 


69.90 


Laura Bow It 

tA 

75.90 

Lawnmover Man 

DV 

80.90 


Legend of Kyrandia 

DA 

73.90 


Leimmings + Data 

DA 

♦*.90 

Lord ofthe Rtnga 

DA 

96.90 


Lost in Time 

DV 

99.90 


Mad Dog McGrtse 


60.90 


Malonya 

DA 

58.90 


Man Enough 


77.90 


Microcosm 

ca, 

80.- 


Might 4 Magto 3-5 

DV 

87.90 


Mitsumi Plioto Viewer 


63.90 


Night OWl 10.0 


63.90 


Prot oster 

DA 

66-90 


Pu« Pult fun Pack 


62.90 


Uuest 4 Fun 

tv 

64.90 

Re ball Assauil 


8t.90 


Reiurn io Zcrk; 

DA 

80.90 

Space Uuest 4 

DA 

76.90 

Space ward HOI 

DV 

69.90 


Star War» Chess 


86.90 


Striko Commander 

DA 

82.90 


Strenghold 


80.90 


Sweil incl. Mia». 


72.90 

TFX 

DA 

95.90 

The 7th, Guest 

DA 125.90 

Ternado 

tA 

76.00 


Ultima Underworld 1 4 

? 

85.90 

Visual Hot Girls 


53.0t 

Willy ßeemish 


75.90 

Wing Com. 2 Ä Miss. 

110.90 


Sonderpreise: 

caTO 

»V 

60 

Dynatec 

DV 

49 

Elvira II 

DV 

53.- 

F 29 Retaliaioi 


33.- 

Kingmaker 

tv 

58.- 

Martian Memorandum 


19- 

Pratoäitar 

DV 

68. 

Railway Challenge 

DV 

6b.- 

Ringwarld 


60- 

Space Uuest Saga 1-4 


12, 

Ultima Undarworld 


74. 


Wing C.2 Operat.Disk 1 

39. 

Wrng C.l Edition 


75- 

Zool 

DA 

55. 


Lösungshefte ab 9.90 
kostenlose Komplett-Liste anfordern!! 


l? 5 g JOYSTICK' s 

409.- Flight Stick 
275.- Flight Stick PRO ■ 

419. Virtual Pilot 
425.- Mach 3 Al 

439.- GRAVIS PRO 
329.- GRAVIS Gamepad 
495.- GRAVIS schwarz oder transp. 


Soundblaster Deluxe 
Soundblaster Pro 
SB 16 Multi CD ASP 
Soundblaster 16 Basic 
Waveblaster 

CD Rom Doublespeed CR 562 
CD ROM Mitsumi iouble Speed 
0RCHID Game Wave 32 
0RCHID Sound Wave 32 

0RCHID CD-Rom CDS31 10 455.- « 

ORCHID Mega-Pack 965.- 00X6/1/ 

Sound Galaxy NX 265.- Screenbeat Aktivboxen 

GRAVIS Ultrasound 359.- - Netzteil 

LOGI Soundman 16 279.- CREATIVE Activ-Laut. 


Nachnahme DM 7.90 Stammkunden / Vorauskasse DM 4.90 
Ausland Erstlieferung nur gegen Vorauskasse DM 12.50 




Westwood Studios ^ «, 

Die Wüste lebt 


Die Mitarbeiter der 
Westwood Studios 
sind schon zu beneiden. 
Mitten in Las Vegas, dem größten Zockerparadies auf Erden, hat das 
renommierte Softwarehaus seine Zelte aufgeschlagen. 



E s bietet sich wohl nichts 
mehr an, als im direkten 
Anschluß an die CES auch 
den Westwood Studios einen 
kurzen Besuch abzustatten. Vor 
allem Fortsetzungen werden 
für den weiteren Verlauf des 
Jahres geplant. Den Insider 
wird das allerdings kaum wun- 
dern, schließlich kann West- 
wood auf ausgezeichnete Ga- 
me-Engines zurückgreifen. Da 
wäre beispielsweise eine wei- 
tere Folge aus der Reihe Com- 
mand & Con- 
quer - unter 
diesem Titel ist 
in den USA Dune 
2 erschienen. Eine 
Story wurde bis jetzt 
noch nicht entwickelt, le* 


diglich das Thema ist klar: Ter- 
roristen-Bekämpfung. An den 
Grafiken wird noch kräftig ge- 
werkelt, doch sind die Musik- 
stücke schon so gut wie fertig. 
Da der Programmierer leiden- 
schaftlich Pearl Jam hört (siehe 
Bild), kann man sich auf einen 
fetzigen Sound gefaßt machen. 
Außerdem erwartet uns ein 
Nachfolger zu Lands of Lore, 
der mit stark verbesserten Gra- 
fiken und einer noch packen- 
deren Story auf warten soll. Bis 
auf ein paar Animationejn, die 
gleich megabyijeweise 


Speicherplatz vernichten, gab 

es aber wenig zu sehen. 

Verständlich, denn m 

der zweite 

Teil soll 

frühestens 

Ende 1 994 S 

auf den 

Markt kom- 

men. Vertrö- iBj 

sten kann man sich in 
der Zwischenzeit mit der 
aufgepeppten CD-ROM-Ver- 
sion von Lands of Lore. In der 
englischen Originalversion hat 
Patrick Stewart aus Star Trek: 


w Next Generation den Part 
von King Richard übernom- 
men. Der Clou: für den hiesi- 
gen Markt wird die CD-ROM 
komplett ins Deutsche über- 
setzt. Ein ganz großes Projekt 

wird auch Fables & 

Fiends 3, das knapp 
einen Monat nach 
Erscheinen des zwei- 
ten Teils bereits in 
Arbeit ist und An- 
fang 1995 erschei- 
nen wird. 


Der Soundtrack 
von Command and 
Conquer wird sehr 
viel härter: der 
Musiker hört 
Pearl Jam! 


Die Übersetzung von Lands of Lore macht dem 
Programmierer sichtlich Spaß! 




SchLacht-Systen 




NEWS 


Campaign-Gewinnspiel 




empire 


dj|l ^ Gerade richtig 

1<l ^ zum Erscheinungstermin von Cam- 

paign 2 haben sich die Macher dieses 
kniffligen Strategiespiels dazu entschlossen, 
ein riesiges Preisausschreiben zu veranstalten. 
Für jeden ist etwas dabei: kleidsame Pullover, 
stilechte Kaffeetassen und selbstverständlich eine 
ganze Menge Spiele. Wer den ersten Teil noch nicht kennt 
- es ist ja auch schließlich eine ganze Weile her, daß Campaign für den 
PC erschienen ist - wird sich bestimmt darüber freuen, daß auch dieses 
Spiel zur Verlosung ansteht. Apropos Verlosung! Bei diesem Gewinn- 
spiel müssen Sie keine an den Haaren herbeigezogene Preisfrage be- 
antworten, um zu den glücklichen Gewinnern zu gehören. 


Einfach eine Postkarte an diese Adres- 
se schicken und schon nehmen Sie an 
dieser Verlosung teil. Der Rechtsweg ist 
natürlich wie immer ausgeschlossen! 

(omputec Verlag GmbH & Co. KG 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Campaign 2 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 




Mail 
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fei Zoom-Stufen 


[irben SVGA-Grafik 


IJt Ihrer Stadt 


ung eigener Landschaften 


m, neue Katastrophen, 

Sri mit den neusten Meldungen 
psserleitungen, Parks, Zoos, 
Tunnels, und, und, und ... 



HotLine: Mo.-Fr. lS^-lS 01 Uhr 
BBS Nt.: *6107 - 93t - 222 
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Action Replay PC 


Kein Aprilscherz! 



Action Replay goes PC. So 
unglaublich diese Nachricht 
auch klingen mag, es handelt 
sich dabei nicht um einen 
Aprilscherz. Das bei Konso- 
lenbesitzern beliebte Cheat- 
Modul wird als Zusatzkarte in 
den PC gesteckt. 


suchen unJ die- 
se auch zu fin- 
den. Nicht zu 
vergessen die 
SLOMO-Funkti- 
on, mit dem ein 
Spiel um jede 
beliebige Pro- 
zentrate "ab- 
gebremst" 
werden kann. 


D er Name Action Replay 
hatte bis jetzt nur im La- 
ger der Konsolenbesit- 
zer eine gewisse Bedeutung: 
Mittels eines Action Replay- 
Moduls, das zwischen die Se- 
ga- oder Nintendo-Spielkonso- 
le und deren Einsteckmodule 
geschaltet wurde, konnte man 
nach Belieben in den Speicher- 
chips des Moduls herumpfu- 
schen, um sich unendliche Le- 
ben, mehr Energie oder besse- 


re Waffen zu er 
schummeln. Für den 
PC wurden bis vor 
kurzem noch 
keine Anstalten unter- 
nommen, dieses Konzept 
in eine PC Steckkarte um- 
zusetzen. Ein einleuchtender 
Grund dafür sind sicherlich die 
krassen Hardwareunterschiede, 
die von PC zu PC traditionell 
bestehen. Trotzdem ließ man 
sich bei Datei Electronics nicht 
entmutigen und bastelte so 
lange emsig herum, bis das er- 
ste Cheat-Modul für PCs stand: 
das Action Replay PC. 

Die Steckkarte 

Auf der 8 Bit-Steckkarte wur- 
den RAM- unJ ROM-Bausteine 
mit über einem MegaByte an 
Speicherkapazität unterge- 
bracht. Beim Druck auf die mit- 
gelieferte Fernbedienung wird 
ein beliebiges aktives Pro- 
gramm augenblicklich in sei- 
nem Ablauf "eingefroren" und 


Die Menüoberfläche ähnelt 
dem DOS Prompt und wird 
auch analog bedient: Über die 
Eingabe einfacher Kommandos 
hat man Zugriff auf alle inte- 
grierten Möglichkeiten der 
Steckkarte. Was die Karte bie 
tet, war bisher teilweise nur mit 
teurer Spezialhardware mög- 
lich: Ein Programm - und das 
bezieht sich nicht nur auf Spie- 
le, sondern auch auf Anwen- 
dungen, die EMS oderXMS 
benutzen - kann im eingefrore- 
nen Zustand als Datei auf die 
Festplatte gespeichert werden 
und jederzeit genau an dersel- 
ben Stelle fortgesetzt werden. 
Eine Screensaver-Option gibt 
Ihnen dcswcitcrcn die Möglich- 
keit, den momentanen Bild- 
schirminhalt als PCX-Datei auf 
die Festplatte zu speichern, und 
ein wirklich leistungsfähiges 
Trainerprogramm hilft Ihnen, in 
jedem beliebigen Spiel - selbst 
wenn dort von den Program- 
mierern keine Cheat-Modi inte- 
griert wurden - nach Cheats zu 


Unb egrenzte 
Möglichkeiten 


Für Spieler ist diese Steckkarte 
eine hervorragende Investition, 
Die Einsatzmöglichkeiten sind 
dermaßen vielfältig, daß nur 
die Phantasie des Benutzers 
hier die Grenzen setzt. Wer 
einfach nur seine Spiele besser 
beherrschen möchte, kann die 
Karte für seine Zwecke ebenso- 
gut einsetzen wie ein Assem- 
bler-geübter Cracker, der - und 
das muß hier als negativer 
Aspekt erwähnt werden - ei- 
nen Kopierschutz beseitigen 
möchte. 

Thomas Borovskis ■ 


Bezugsadresse: 

Dataflash 

Wassenbergstr. 34 
46 446 Emmerich 

Preis: 

ca. DM 199,- 
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I 942 : Eine reinrassige Dogfight-Simulati- 
on: Fliegen Sie rund hundert historische 
Missionen allein oder zu zweit über Modem, 


Grafik nicht von 
schlechten Eltern: 
F-14 mit Details. 


Die 


l/Vhat’s Up, MicroProse? 


nehmen Sie Ge- 
leitschutz- und 
Verteidigungs- 
aufgaben oder 
fliegen Angriffs- 
wellen gegen 
einfallende 
Flugzeuge. Ge- 
schichtlich ist 
die Simulation 
gegen Anfang 
der 80er Jahre angesiedelt, als 
die Rolle der U.S. -Flotte vor 
dem Hintergrund der ange- 
spannten Weltlage noch von 
großer Bedeutung war. Die 
Grafik ist wieder einmal spek- 
takulär geworden, da sowohl 


Anfang der 80er Jahre sah es noch düster aus 
zwischen den Blockstaaten. 


Spiel für Science Fiction-Fans mit 
Wirtschafts- und Manager-Simula- 


L ange, lange war es ruhig 
auf MicroProses Spezialge- 
biet. Nach F-15 III kam kei- 
ne vergleichbare Flugsimulati- 
on von diesem Hersteller mehr 
auf den Markt. Mit 
F-l 4 Fleet Defen- 


der wird die Tradition des 
Hauses endlich wieder fortge- 
setzt. Zusammen mit einem 
computergesteuerten Wing- 
man erheben Sie sich in den 
Luftraum oberhalb der Welt- 
meere. Als Luftstaffel der NA- 
VY-Flotte über- 


Texturing als auch Gouraud- 
Shading extensiv eingesetzt 
wurde. Lauffähig sein wird 
F-14 Fleet Defender auf 386er 
Rechnern mit 4 MByte RAM 
und DOS 5.0 aufwärts. Richtig 
flott und detailliert wird es am 
Bildschirm allerdings erst ab 
einer 486er-CPU mit entspre- 
chender Megahertz-Zahl - cir- 
ca 40 MHz aufwärts. 

Thomas Borovskis ■ 


1 • l\l • F • 


Hersteller: 


MicroProse 


System: 


386er, 4MByte 


Preis: 


ca. DM 120,- 


Erhältlich: 


zweites Quartal 
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Tie Fighter 

Die dunkle Seite cf 



The Saga con- 
tinues. Nach- 
dem X-Wing 
letztes Jahr 
sämtliche Ver- 
kaufsrekorde 
gebrochen 
hat, wirft jetzt 
der zweite 
Teil des Space 
Combat Simu- 
lators seine 
Schatten 
voraus. 

M it großer Spannung 
warten die PC-Jedis 
auf den nächsten Teil 
der Star Wars-Simulation. Im 
Frühjahr ist es endlich soweit: 
LucasArts geht mit Tie Fighter 
in die zweite Simulationsrun- 
de. Einen Eindruck von der 
Genialität dieses Spiels liefer- 
te bereits die erste spielbare 
Demo-Version. 


Halbe Sachen waren noch 
nie im Sinne von Branchen- 
primus LucasArts. Dement- 
sprechend wurde für den X- 
Wing-Nachfolger auch nicht 
nochmal das Ur-Programm 
aufgewärmt, sondern eine 
völlig neue Variante im ewi- 
gen Kampf zwischen Gut und 
Böse gewählt. Wie man sich 
beim Namen Tie Fighter 


schon denken kann, streiten 
Sie diesmal für die dunkle 
Seite der Macht. Als imperia- 
ler Rekrut müssen Sie sich im 
Kampf gegen die aufständi- 
schen Rebellen bewähren und 
für Ruhe und Ordnung in der 
Galaxie sorgen. Überzeugte 
Skywalkers werden mit die- 
sem Auftrag zunächst ihre 
Probleme haben. Trotzdem ist 


es schon eine besondere Er- 
fahrung, im Cockpit eines 
Tie-Jägers seinen Dienst zu 
verrichten. 

IXIever Change 
a Winning Team 

Das Jahr 1 993 stand ganz im 
Zeichen von LucasArts. Als 
man das langersehnte X- 
Wing im Mai veröffentlichte, 
konnte man den durchschla- 
genden Erfolg nur erahnen. 
Doch die perfekte Realisie- 
rung der ersten Star Wars-Si- 
mulation sorgte dafür, daß 
überall auf der Welt 'norma- 
le' PC-Userzu gefesselten X- 
Wing-Jüngern wurden. 
Nächtelang biß man sich die 
Zähne an den (nicht gerade 
leichten) Missionen aus. 

Das Feedback der Käufer war 
so gewaltig, daß sich das ur- 
sprüngliche Designerteam um 
Lawrence Holland und Ed- 
ward Kilham wieder zusam- 
menfand, um den zweiten Teil 
des Space Combat-Simula- 
tors zu schaffen. 

Daß Sie diesmal unter Regie 
von Lord Vader und Co. flie- 
gen, ist natürlich nicht die 
einzige Neuerung, die Tie 


i ■ 



CONTAINER???? ; DESTROVED. 


Gouraud-Shading soll die kantige X-Wing-Grafik etwas natürlicher wir- 
ken lassen. Die Grafik ist aber keineswegs die einzige Verbesserung. 



er Macht 



Fighter mit sich bringt. Die 
Verantwortlichen waren 
bemüht, die wenigen 
Schwachstellen des Vorgän- 
gers vollständig zu beseiti- 
gen. Zum einen soll die Story 
wesentlich ausführlicher und 
verzweigter sein, außerdem 
sind die Mission Briefings 
jetzt interaktiv aufgebaut. Das 
heißt, während Ihnen Ihr Vor- 
gesetzter den Auftrag erklärt, 
haben Sie die Möglichkeit, 
Fragen zu stellen, um so wei- 
tere Strategietips von Ihrem 
Einsatzleiter zu erhalten. 

Tie Fighter wird sich wie ge- 
wohnt in drei verschiedene 
Teilbereiche gliedern. Im Trai- 
ning Course lernen Sie den 
Umgang mit den imperialen 
Jägern, in den Historical 
Combats dürfen Sie wieder 
frühere Einsätze nachfliegen 
und während den Campaigns 
können Sie im Gefecht gegen 
die Rebellen jede Menge 
Auszeichnungen und Beför- 
derungen erfliegen. In Ihren 
Einsätzen werden Sie Tie 
Fighter, Tie Bomber, Tie Inter- 
ceptor und das Assault Gun- 
boat steuern. Dabei wird der 


Schwierigkeitsgrad in Easy-, 
Medium- und Hard-Levels 
eingeteilt sein. 

Die Technik 

Grafik und Sound waren 
schon bei X-Wing beein- 
druckend. Doch auch hier soll 
Tie Fighter wieder neue state- 
of-the art-Maßstäbe setzen. 
So werden die elwas kantig 
wirkenden Frachter und Con- 
tainer mittels Gouraud-Sha- 
ding etwas natürlicher gestal- 
tet. Um die Story zu dramati- 
sieren, sollen Sie außerdem 
wesentlich mehr Filmsequen- 
zen zwischen den Missionen 
zu sehen bekommen. 

Thomas Brenner ■ 
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Möchten Sie an der Verlo- 
sung der 40 Preise 
teilnehmen, 
vielleicht so- 
gar einen 
Flug in einem 
Simulator der Lufthansa 
mitmachen und dabei 
selbst am Steuerknüppel 
sitzen? Wenn ja, sollten Sie 
die untenstehende Frage richtig beant- 
worten und mit der hier abgedruckten 
Antwortkarte an die Firma BOMICO 
schicken. Wer unsere Testberichte aufmerk- 
sam liest und sich ein bißchen mit Flugzeugen 
auskennt, wird sicherlich keine Probleme damit 
haben: 
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jiyg in einem Lufthansa Simulator 
Ijpgllrf ;hiri§]r wbM eiiner Begleitperson 


Wahl 


lationen TFX 


Frage: 

Welche Flugzeuge stehen dem Spieler 
bei TFX zur Auswahl? 









Die F-22 


Name: 

Straße: 

PLZ, Ort: 

Geschlecht: 


Antwort: 


Ich besitze einen Computer, nämlich: 


Wenn ich ein Spiel kaufe, dann wegen: 

1 Empfehlung von Freunden 
"I Zeitungsbericht/Test in: 


D Anzeige in: 


"I Verpackung des Spiels 
"I Andere Gründe: 


Ich bin interessiert an 


CD-ROM'Spieien 

"1 und habe bereits ein CD-ROM 
“1 und habe noch kein CD-ROM 


Lern-Software 

"I Ja, großes Interesse 
“I Nein, brauche ich nicht 


Mein Geburtsdatum: 


Und Spiele von BOMICO: 

□ Finde ich sonst nicht so toll 
“l Spiele ich mit Begeisterung 
Ci Sorry, dies ist mein erstes 

Ich bevorzuge: 

"I Adventures 
“I Rollenspiele 
Strategie 

□ Geschicklichkeit 

□ Simulation 
0 Sport 

D Action 


Nebenstehenden 
Coupon ausschneiden 
und schicken an: 


BOMICO Entertainment 
Software 


KENNWORT TFX 

Am Südpark 1 2 
65 451 Kelsterbach 


Der Stealthf ighter F- 1 1 7 


Der Eurofighter 2000 
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Digital Hollywood 


Hollywood rief und alle kamen. 
Unter dem Motto "Konvergenz der 
Unterhaltungsindustrie und der In- 
teraktiven Medien" lud man zur 
"Digital Hollywood Konferenz" ins 
weltberühmte Beverly Hills Hilton 
Hotel in Hollywood ein. Neben 


Spieleherstellern waren Musiker, 
Filmproduzenten, Autoren sowie 
Film- und Fernsehstars geladen. 
Unter den ca. 500 geladenen Gä- 
sten befand sich auch unser US- 
Korrespondent Markus Krickel. 




Interaktives Multimedia 

Sicherlich ist eine Messe wie die Digital Hollywood ein lobens- 
werter Versuch, dem vielschichtigen Begriff Interaktives Multime- 
dia eine klare Definition zu verleihen. Dennoch muß gesagt wer- 
den, daß von den ca. 500 Besuchern ca. 300 keine Ahnung hat- 
ten, was sich hier eigentlich abspielte - dafür trugen sie jedoch 
die teuersten Anzüge und die schönsten Uhren. Zwischen den 
Ahnungslosen fanden sich aber auch einige echte Experten, wie 
z. B. der amerikanische Rockmusiker Todd Rundgren, Interplays 
Alan Pavlish, mehrere Filmproduzenten und Programmierer. 

Zugegebenermaßen wurde an dem 
Begriff in der letzten Zeit eine Men- 
ge Raubbau betrieben und die Ver- 
wirrung ist zu einem gewissen Grad 
auch verständlich. Interaktiv ist klar: 

Es erlaubt dem Benutzer, aktiv in 
das Geschehen auf dem Monitor 
einzugreifen. Multimedia ist der 
Knackpunkt. Wenn der durchschnitt- 
liche Computer-User an Media 
denkt, drängt sich sofort der Ge- 
danke an Datenträger auf, d. h. Dis- 
ketten, CD-ROM, Festplatten etc. In 
der Wortkombination Interaktives 
Multimedia bezieht er sich jedoch 
auf die verschiedenen Mediagenres, 
d. h. Computerspiele, Film, Musik 
etc. 


ständig verbessernden Technologien muß der Begriff MPC (Multr- 
media-PC) jedoch ständig neu definiert werden. Und genau das 
hat sich der PC Marketing Council, ein Geisteskind vom Micro- 
soft (von wem sonst?), zur Aufgabe gemacht. Vor der Festlegung 
dieses Standards benutzten alle sogenannten MPCs eine Kombi- 
nation verschiedener Komponenten, wodurch sich natürlich Kom- 
patibilitätsprobleme bei der Multimedia-Software ergaben. Also 
schuf der obengenannte Council 1 991 den folgenden Standard 
für den MPC Level 1 : Ein 386SX mit 2 MB RAM und 30 MByte 
Festplatte, eine 8 Bit-Soundkarte und ein Single Speed-CD-ROM- 
Laufwerk. Im Mai 1 993 legte man den MPC Level 2 Standard 
fest: Ein 486SX mit 4 MB RAM, 
Soundkarte und einem Double 
SpeedCD-ROM-Laufwerk. Hersteller 
wie Origin Software können selbst 
darüber nur müde lächeln. 

Musik 


Für Musiker ist die interaktive CD- 
ROM von besonders großem Inter- 
esse. Experimentierfreudige Rocker 
wie Peter Gabriel, David Bowie, 
Todd Rundgren, Thomas Dolby, Her- 
bie Hancock und The Great Kat sind 
die Wegweiser für neue CD-ROM- 
Produkte, die den Käufer vom 
bloßen Zuhörer in die Rolle des Pro- 
duzenten oder Begleitmusikers erhe- 
ben. 


Die meisten der multimedialen Kabinett- 
stüclcchen liefen auf Panasonics 3DO« 
Daraus sollte man aber nicht schließen, 
daß sich PC-CD-ROM in einer Sackgasse 
befindet« 


Diese Definition hat jedoch nichts zu 
tun mit Computern, die sich das Sie- 
gel Multimedia PC umhängen woll- 
ten. Im Hardwarebereich sieht die 
Definition etwas anders aus. In sei- 
ner einfachsten Erscheinungsform 
handelt es sich hierbei um einen 
IBM-kompatiblen Computer mit ei- 
nem VGA-Monitor, einer Soundkarte 
und einem CD-ROM-Laufwerk. Die 
Gerätekombination liefert Video- 
und Audiosignale, die weit über das 
normale Maß eines Standard-PCs 
hinausgehen. Aufgrund der sich 


Trotz der zahlreichen Besucher traf man 
nur sehr wenige Leute vom Fach« Die 
meisten wollten einfach nur präsent 
sein, denn schließlich könnte man ja et- 
was verpassen« 


Diese Musiker haben sehr unter- 
schiedliche Ansichten von der Be- 
deutung des Begriffs Interaktive Mu- 
sik, die Sie auf diesen Seiten erfah- 
ren können. Peter Gabriels Xplora 
erlaubt einen Einblick hinter die Ku- 
lissen der Musikszene. Mit einem 
Backstage Pass, der unbegrenzten 
Zutritt erlaubt, wird der Benutzer 
nicht nur zum Betrachter, sondern 
zum aktiven Teilnehmer bei einer 
Jam Session mit Peter und seiner 
Band. Außerdem kann man über ein 
virtuelles Mischpult eigene Versionen 



des Hits Digging in the Dirt abmixen. Die CD enthält über 1 40 
Minuten Bild- und Toninformation, alle vier in den USA veröffent- 
lichten Musikvideos von dem Album US, einschließlich eines 
nicht veröffentlichten Videos des Songs Steam. 

Außerdem wurden im Rahmen der Konferenz Ausschnitte aus 
David Bowies neuer interaktiver CD gezeigt. Nach Angaben von 
Davids Manager, Ty Roberts, plant Bowie in Zukunft zeitgleich 
mit seinen neuen Alben auch interaktive CD-ROM-Produkte zu 
veröffentlichen. Der Arbeitstitel für das Erstlingsprodukt lautet 
David Bowie Interactive. Mehr darüber in einer der nächsten 
Ausgaben. 

Ein anderes Produkt, das eine Nische füllt, ist Digital Beethoven 
on Speed von der Metal-Musikerin The Great Kat. The Great Kat 
verfügt über ein Diplom vom Julliard Institute in New York, der 
besten Musikschule Amerikas. Davon ist jedoch weder bei ihrer 
Musik noch bei ihrer Ausdrucksweise viel zu merken. Diese Mi- 
schung aus Beethovens klassischen Werken und härtestem Trash- 
Metall ist zwar nicht jedermanns Sache, zeigt aber, daß dieses 
Medium genügend Raum für Experimente bietet. Das Ganze 
wird noch unterlegt mit einem Kompositionsprogramm und Aus- 
schnitten aus Fernsehinterviews, bei denen selbst hartgesottene 
Matrosen rote Ohren bekommen. 



Der Manager von David Bowie, Ty Roberts, 
zeigte den Besuchern die ersten Bilder von der 
ersten Multimedia-GD seines Schützlings. Man 
darf gespannt sein. 


Film 

Auch im Filmbereich werden die neuen Technologien kräftig ge- 
nutzt. Unter den Anwesenden befand sich auch Brannon Braga, 
der Produzent und Drehbuchautor des neuen StarTrek: The Next 
Generation-Films, der zu Weihnachten in den amerikanischen 
Kinos anläuft. Wie weiland Jurassic Park, wird auch TNG: The 
Movie mit computergenerierten Spezialeffekten nicht geizen. Di- 
rekt vorOrt wurden auch Flugszenen für einen weiteren Film 
produziert. In Pterodactyl Woman verwandelt sich eine amerika- 
nische Hausfrau, gespielt von Beverly D'Angelo, in einen prähi- 
storischen Urvogel, den Archeopterix. Von einem voll flugtaugli- 
chen Modell wurde der antike Himmelstürmer via Kamera in ein 
Grafikprogramm übertragen, in dem dann die genauen Bewe- 
gungsabläufe und Flügelbewegungen in allen Einzelheiten fest- 
gehalten wurden. Der Film wird im Frühjahr nächsten Jahres in 
Deutschland zu sehen sein. 
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Tadd Rundgren, Rackmusiker 

Todd Rundgren ist ein Produzent der ersten Stunde in Sachen 
Interaktives Multimedia , Sein CD-ROM-Produkt A New World 
Order ist zur Zeit exklusiv für Philips CD-I erhältlich. 


Mir gefällt der Begriff "Interaktives Multimedia" nicht. Die 
Definition hängt zu sehr von dem Bereich ab, in der sie be- 
nutzt wird. Als Musiker bewegt man sich hier auf recht dün- 
nem Eis. Die traditionelle Musik-CD ist eigentlich ein wesent- 
lich einfacherer Weg zum Erfolg, da hier für eine bestehende 
Käufergruppe produziert wird. Im Vergleich zum Computer- 
spiel beispielsweise hat die interaktive Musik-CD noch einiges 
aufzuholen. Für den traditionellen Künstler kann dieses neue 
Medium daher auch eine potentielle Gefahr darstellen. Wenn 
es mir gelingt, eine gelungene interaktive Erfahrung zu er- 
zeugen, ohne dabei künstlerische Kompromisse einzugehen, 
dann - und nur dann * kann ich zufrieden sein. 



Herbie Hancock ist einer der 
anerkanntesten Musiker der Welt. Seine Stücke 
enthalten Elemente aus allen Stilrichtungen von Jazz über Klas- 
sik bis hin zum Rock n' Roll. Seinen bisher größten Hit hatte er 
vor fünf Jahren mit Rocket 


Interaktivität ist für mich kein Thema. Ich benutze die neuen 
digitalen Technologien zum Mischen meiner neuen Songs. Für 
meine neueste Single Disisdadrum habe ich teilweise mit 92 
Spuren gearbeitet, wobei die einzelnen Sounds sich aus den 
unterschiedlichsten Medien zusammensetzen. Die Mischung 
analoger und digitaler Medien zu einem funktionierenden 
Ganzen ist mein Hauptanliegen. Didisdadrum wird in ca. fünf 
Monaten erhältlich sein. Dann kann der Musikfan sich sein ei- 
genes Urteil bilden. 



The Great: Kat, Musikerin 

The Great Kat ist eine Trash Metall-Musi kerin mit klassischer 
Musikausbildung. Ihr erstes Album , Beethoven on Speed , wur- 
de jetzt in eine interaktive CD mit dem Titel Digital Beethoven 
on Speed verarbeitet. Die Dame ist etwas... ähem.. .direkt. 


(Brüllt ) Computer sind dazu da. Eure verdammten Gehirne 
unter Strom zu setzen. Interaktivität ist die Zukunft. Ich be- 
nutze klassische Musik, um Eure langweiligen Gehirne zu 
lähmen. Warum sollte ich Beethoven immer gleich spielen. 
Der hat sein Ding vor zweihundert verfxxxxen Jahren ge- 
schrieben. Ich habe mein eigenes Protokoll für das verschis- 
sene 2 1 . Jahrhundert. Die Leute denken, weil ich laut bin, 
habe ich keine verfxxxte Ahnung. Ich habe einen Scheiß-IQ 
von 1 80. Ich mache eine klassische Musik, mit der auch Idio- 
ten und Schwachköpfe was anfangen können. Echte Klassik 
ist für Denker, Pop ist für Axxxxxxxxxi. Madonna, Spring- 
steen und Billy Joel gehören auf den Friedhof. 



Brannun Braga, 
Produzent: für Paramount: 

Brannon Braga produziert und schreibt Drehbücher für die TV- 
Serie Star Trek: The Next Generation. Brannon schrieb außer- 
dem das Drehbuch für den neuen Star Trek: TNG-Film. 


Als Produzent bin ich natürlich von den technischen Möglich- 
keiten dieses Mediums sehr angetan, insbesondere für Sci-Fi- 
Filme. Als Mensch stehe ich ihnen eher skeptisch gegenüber. 
Ich habe Angst, daß sich die Menschen immer mehr vonein- 
ander entfremden und die Computer den zwischenmenschli- 
chen Kontakt irgendwann überflüssig machen. 
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Beneath a Steel Sky 

Indy der Zukunft 



U nter den Fittichen des all- 
mächtigen Virgin-Kon- 
zerns scheint sich eine 
ganze Reihe von äußerst inno- 
vativen Softwarehäusern sicht- 
lich wohl zu fühlen. Nicht nur 
die Wesiwood Studios tanzen 
erfolgreich auf mehreren Gen- 
re-Hochzeiten (The Hand of Fa- 
te, Dune 2, The Lands of Lore), 
auch das Revolution-Label 


machte 1 992 mit Lure of the 
Temptress, einer ungewöhnli- 
chen Kombination aus Adven- 
tureund Rollenspiel, von sich 
reden. Jetzt schien die Zeit reif 
zu sein für ein neues Abenteu 
er, das unter anderem mit einer 
völlig überarbeiteten Fassung 
des "Virtual Thectre" -Spielsy- 
stems versehen wurde. Für das 
mit Spannung erwartete Be- 


Bescheidenheit ist eine Zier: Das 
Revolution-Team suggeriert bereits 
mit dem Firmennamen, daß der 
Käufer mit bahnbrechenden neuen 
Spielkonzepten und fantastischen, 
noch nie dagewesenen Features 
rechnen darf. Zwar mündeten die 
hochgesteckten Ziele auch diesmal 
"nur" in ein herkömmliches Ad- 
venture, aber lesen Sie mal, was 
sich die Programmierer so alles für 
Sie haben einfallen lassen ... 


neath a Steel Sky sicherte man 
sich die tatkräftige Unterstüt- 
zung von Dave Gibbons, einem 
absoluten Star der amerikani- 
schen Comic-Szene 
("Watchmen", "Give me Liber- 
ty"). Seine Geschichten bilden 
das Rückgrat zu einem nerven- 
aufreibenden Endzeit-Krimi, 
der sich vor allem durch seinen 
Wortwitz auszeichnet. 

Kurz und gut: 

Das Intro ist schon vorbei, noch 
ehe es richtig angefangen hat 
- rastlose Zeitgenossen werden 
es wahrscheinlich gar nicht be- 
merken. Vor der Skyline einer 
futuristischen Stadt trudelt ein 
Helikopter dem Erdboden ent- 


gegen und zerschellt an einer 
Wand. Als sich die Insassen 
ihrer gefährlichen Situation 
bewußt werden, finden sie sich 
auch schon inmitten eines 
Trümmerhaufens. Anscheinend 
hatte einer der Passagiere kein 
besonders großes Interesse an 
diesem Rundflug, denn bevor 
sich seine beiden Begleiter aus 
dem Wrack befreien können, 
sucht der junge Mann das 
Weite. Ein Aufseher entdeckt 
den Ausreißer und macht von 
seiner Laserpistole Gebrauch, 
doch glücklicherweise droht 
ein Unbeteiligter zwischen die 
Fronten zu geraten, was dem 
Flüchtigen schließlich das 
Leben reitet. Der Unbekannte 
türmt in ein Fabrikgebäude 




Robert Foster vor dem Herzen der zen- 
tralen Computereinheit. Der Speicher 
muß mit einem Virus verseucht werden. 


Dave Gibbons ist in den Staaten ein bekannter 
Comiczeichner. Jetzt hat er für Beneath a Steel 
Sky die Feder geschwungen. Das achtseitige 
Comic finden Sie übrigens auch auf der Poster- 
rückseite der Play Time 4/94 (oben). 

Hallo, Herr Kaiser! Der Versicherungsvertreter 
in diesem Adventure nennt sich Anchor und hat 
sein Grinsen und das Mundwerk anscheinend 
von Stan aus Monkey Island geerbt (links). 


und springt schnell die Stufen 
einer Stahltreppe hinauf. Von 
hoch oben beobachtet er, wie 
seine Verfolger eventuelle Zeu- 
gen befragen und das Gelände 
absichern. Das Erscheinen des 
Mauspfeils deutet an, daß es 
jetzt an Ihnen liegt, ob der 
Held die unbekannte Stätte je 
wieder lebend verlassen kann. 
Denn schon die zu Beginn ge- 
zeigte Stadtansicht offenbart, 
daß dieser unheimliche Ort 
nicht unbedingt zu den über- 
sichtlichsten gehört. Schwindel- 


erregend hohe, 
verzweigte 
Brückenkonstruk- 
tionen, säulenähn- 
liche Wolkenkrat- 
zer und ein un- 
durchsichtiges Ge- 
wirr an Straßen 
zeichnen diese 
geheimnisvolle 
Stadt aus. 

Nach einem Neu- 
start und mit der 
Erkenntnis, daß 
man in diesem 
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Um an einen "Schriebmann Port" zu gelangen, wendet sich 
Robert an den spleenigen Schönheitschirurgen Dr. Burke. Be- 
reits im Vorzimmer schließt er Bekanntschaft mit dessen verstor- 
bener Ehefrau, die auch nach ihrem Tod noch tatkräftig als 
"guter Geist" in der Praxis mithilft. Doch bei dem Halbgolt in 
Weiß gibt es nichts umsonst: Für die kleine Dienstleistung ver- 
langt der Herr Doktor einige Innereien aus Fosters Körper, vor- 
zugsweise einen Lungenflügel oder die eine oder andere Nie- 
re. Leider haben Roberts Eingeweide eine zu gute Qualität, so 
daß Dr. Burke Absatzschwierigkeiten befürchtet. Zur Not sei er 
aber bereit, auch männliche Geschlechtsteile in Zahlung zu 
nehmen. Kein Wunder, daß der Transplantations-Willige 
zunächst zusammenzuckt; erst als der Heilkundige erklärt, daß 
die Entfernung der Spender-Organe ohnehin erst nach dem 
Tod des Patienten erfolgt, werden sich die beiden handelseinig. 
Wenn das mal gutgeht ... 


Adventure - ganz im Gegen- 
salz zur LucasArts-Philosophie 
- sehr wohl das Zeitliche seg- 
nen kann, setzen Sie Ihre Ver- 
suche fort. Die Steuerung der 
Spielfigur erfolgt ausschließlich 
mit einer Computermaus und 
gehört mit zum narrensicher- 
sten, was die Adventure-Welt 
je gesehen hat. Mit der linken 
Maustaste können interessante 
Objekte angeschaut werden, 
mit der rechten nimmt man Ge- 
genstände auf, die sogleich im 
geräumigen Mantel von Robert 
Foster (so der Name der 
Hauptperson) verschwinden. 
Wieder zum Vorschein kom- 
men die mitgenommenen Uten- 


silien, sobald der Cursor den 
oberen Bildschirmrand berührt. 
Ein weiterer Klick genügt, um 
das gewünschte Teil mit Termi- 
nals, Türen oder Personen ein- 
zusetzen. Das ist aber auch 
schon alles, was Sie über die 
Bedienung des Programms wis- 
sen müssen. 

Zu Beginn befindet sich ledig- 
lich eine Hauptplatine mit dem 
schönen Namen JOEY in sei- 
ner Tasche. Wozu das myste- 
riöse Board gut ist, zeigt sich, 
wenn Sie einen passenden 
Behälter für Joey gefunden ha- 
ben. Auf einem Müllhaufen mit 
Elektronikschrolt entdecken Sie 
einen ausrangierten Staubsau- 


ger, dem just solch ein Baustein 
fehlt. Sobald Sie den schlauen 
Chip dort einbauen, fängt der 
Kasten zu rotieren an und her- 
aus kommt ein kleiner, fahrba- 
rer Roboter, der nicht nur spre- 
chen und fliegen kann, son- 
dern auch noch ganz schön 
vorlaut ist. 

Ein Freund 
fürs Leben 

Doch der niedliche Kerl, der 
wie ein Mini-Elefant auf Rä- 
dern aussieht, wird sich im fol- 
genden noch als unverzichtba- 
rer Partner herausstellen. 

Wann immer sich eine schier 


ausweglose Situation ergibt, 
lohnt sich ein Gespräch mit 
Joey. Trotz seiner Größe hat er 
aber keinerlei Respekt vor 
Robert: Seine Lieblingsbeschäf- 
tigung besteht darin, den 
menschlichen Gefährten bei je- 
der sich nur bietenden Gele- 
genheit zu veräppeln. Die bei- 
den schenken sich nichts und 
schöpfen aus einem schier un- 
endlichen Vorrat an Lebens- 
weisheiten und Kalauern. Auch 
bei ausgesprochen dummen 
Bemerkungen von Foster gibt 
der Blechkasten kräftig Kontra 
("Was soll ich jetzt tun, Joey?" 

- "Siehst Du das Brückengelän- 
der?" - "Ja!" - "Spring drü- 




Vorder- und Hintergründige 


Für das Science- 
Fiction-Szenario 
von Beneath a 
Steel Sky hat 
sich Dave Gib- 
bons eine ähnli- 
che Vision aus- 
gedacht, wie 
man sie schon 
aus Spielen wie 
Syndicate kennt. Demnach wird die Erde von sechs Mammut- 
Konzernen kontrolliert. Selbstverständlich ist das ökologische 
Gleichgewicht zu diesem unseligen Zeitpunkt bereits völlig in 
sich zusammengebrochen. Die einzige Alternative zum Leben 
in den trostlosen Stadtsiedlungen besteht im Niemandsland 
"The Gap". Der junge Robert Foster lebt dort seit seiner Ge- 
burt, wo er ohne seine Eltern aufwächst. Eines Tages wird er 
aber von Truppen aus der nahegelegenen Stadt gekidnappt, 
während die restliche Bevölkerung kaltblütig umgebracht und 
die Siedlung dem Erdboden gleichgemacht wird. 

Nach dem Absturz des Helikopters macht sich Foster auf die 


Suche nach dem wahren Grund für seine Enlführung. Je weiter 
er sich durch ein mehrstöckiges Gebäude kämpft, desto mehr 
Fakten sammelt er über seine Herkunft und den geheimnisvol- 
len Super-Computer LINC. Bei seiner Ankunft befindet er sich 
im obersten Stockwerk eines Turms, auf dem riesige Industrie- 
anlagen die Umwelt zerstören. Daß es mit der Lebensqualität 
dieser Stufe nicht zum besten steht, leuchtet ein. Der Abschaum 
der dort lebenden Gesellschaft, die sogenannten D-LINCs tum- 
meln sich auf dieser Etage. Sobald es ihm gelingt, den Lift (mit 
dem sich fast alle Ebenen erreichen lassen) wieder in Gang zu 
setzen, können Robert Foster und sein Scoutdroid Joey auch 
andere Berei- 
che des Kom- 
plexes unter die 
Lupe nehmen. 

Gelingt es 
mit Ihrer 
Stützung, das 
Geheimnis sei- 
ner Identität zu 
klären? 
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Schau mir in die Augen, Kleines! Im Cyberspa- 
ce wird man auf Schritt und Tritt beobachtet! 


ber!"}. Ein Gespann, das man 
einfach gern haben muß! 

Fragen über 
Fragen 

Die fremde Umgebung lädt zur 
spontanen Sightseeing Tour 
ein, doch die Mechaniker, 
Fließband-Arbeiter und Wach- 
posten bringen Ihnen ein ge- 
sundes Mißlrauen entgegen. 
Robert gibt sich zunächst als 
Sicherheitsbeamter aus, um 
von den Interviewpartnern 
mehr Informationen über sei- 
nen momentanen Standort her- 
auszubekommen. So erfährt er 
beispielsweise, daß alle Welt 
hinter einem gewissen Over- 
mann her ist. Rob hat alle Hän- 
de voll zu tun, um den skepti- 
schen Gegenübern klarzuma- 
chen, daß er und der steck- 
brieflich gesuchte Enlwichene 
nichts miteinander zu tun ha- 
ben. Mit seiner falschen Iden- 
tität schlägt er sich durch die 
über mehrere Stockwerke ver- 
teilte Anlage, die mittels Trep 
pen und Aufzügen miteinander 
verbunden sind. Dabei Irifft er 
unter anderem auf skurrile Ver- 
sicherungsvertreter, geschäfts- 
tüchtige Organverpflanzer und 
Gameboy-süchtige Kids. Die 
steinreiche Madame Danielle 
Piermont, die sowohl von der 
Statur als auch wegen ihres 
Schoßhündchens perfekt zu 
den "Jakob Sislers" passen 
würde, erzählt ihm noch mehr 
Details zu seinen verstorbenen 
Eltern. Mit der Zeit findet er 
heraus, daß der verantwortli- 
che Fabrikleiter den Namen 
Gilbert Lamb Irägt und daß 
das Gebäude vom übermächti- 
gen Computersystem LINC kon- 


trolliert wird. Per Zufall gelangt 
er in den Besilz eines LINC- 
Ausweises und kann damit die 
meisten der zuvor unzugängli- 
chen Räume einer eingehenden 
Durchsuchung unterziehen. 

Serail' mal 
wieder! 

Bei den gebotenen Puzzles 
lohnt es sich, wie bereits er- 
wähnt, des öfteren auf Kumpel 
Joey zurückzugreifen, der so 
manche Patentlösung anzubie- 
ten hat. Die Puzzles erreichen 
zwar keinesfalls das Niveau 
der LucasArts-Adventures, aber 
die Art der Aufgaben erinnert 
sehr stark an die beiden India- 
na-Jones Spiele. Diverse Hebel 
und Knöpfe müssen in der rich- 
tigen Reihenfolge betätigt wer- 
den und mit dem Schrauben- 
schlüssel dürfen Sie in einem 
Getriebe ein wenig Unordnung 
stiften, um die Aufmerksamkeit 
des Ingenieurs auf sich zu len- 
ken. 

Beim Thema Grafik gibt es 
nichts "Revolutionäres" zu be- 
richten. Ab und zu sinkt die 
über weite Strecken hervorra- 
gende Optik sogar auf eher 
durchschnittliches Ringworld- 
oder Gateway -Maß. An Stel- 
len, an denen die Kollegen der 
Skywalker Ranch oder die 
Coarsegold Truppe ruckeifreie 
Bildschirm-Scrollings einsetzen, 
begnügen sich Virgins Schütz- 
linge mit technisch überholten 
Umblendungen. Kann man 
nach links oder rechts weiter- 
gehen bzw. ein Zimmer betre- 
ten, wird dies durch Pfeile an- 
gezeigt. 

Auch bei der musikalischen 
Untermalung bleiben die Revo 



D qs hot uns 9 erQ de noch gefehlt: Ein coo- 
Pft ler, witziger Science-Fiction-Held vom 
Schlage eines Indiana Jones, der selbst 
brenzlige Situationen mit einem Augen- 
zwinkern löst. Die Revolution-Designer 
haben da eine echte Marktlücke entdeckt, 
denn Sierras Roger Wilco hat meist mehr 
Glück als Verstand und die Legend-Ad- 
ventures der Gateway- Reihe lassen einen auch nicht unbe- 
dingt vor Lachen vom Stuhl fallen. Sie müssen auch nicht 
sämtliche Science-Fiction-Klassiker von A wie Alien bis Z wie 
Zweitausendzehn gesehen haben, um ja keinen versteckten 
Insider Gag zu verpassen. Die englische Sprache dürfte nie- 
manden vor ernsthafte Probleme stellen und die denkbar sim- 
ple Benutzeroberfläche (für meinen Geschmack eine Spur zu 
einfach geraten) macht besonders dem Anfänger das Rätsel- 
knacken leicht. Da bleibt kein Winzig-Gegenstand unent- 
deckt, da nervt kein überladenes und unübersichtliches Inven- 
tory - kurzum: eine durch und durch gelungene Mischung. 
Daß die Mitbewerber schönere Grafiken und besseren Sound 
zu bieten haben, fällt bei Beneath a Steel Sky kaum noch ins 
Gewicht; die über jeden Zweifel erhabene Slory und die treff- 
sicheren Pointen rechtfertigen das Prädikat "Spiel des Mo- 
nats" zu jeder Zeit. 


lutions-Künstler weit unter der 
Grenze des Machbaren; die 
schwungvollen Kompositionen 
sind wirklich gut gemacht und 
reizen zumindest nicht zum De- 
aktivieren, aber für ein inhalt- 
lich so gules Spiel hätte man 
doch elwas mehr Mühe auf die 
Akustik verwenden sollen. Kin- 
kerlitzchen wie Sprachausgabe 
oder digitalisierte Soundeffekte 
fehlen leider völlig. 

Vom Umfang her konnle die 
Zahl der Schauplätze gegen- 
über dem ersten Revolution- 
Werk verdoppelt werden; mit 
seinen rund 100 Lokalitäten 
nimmt es aber gerade mal die 


Hälfte von Indy 4 ein. Beneath 
A Steel Sky enthält dutzend- 
weise verborgene Gags, die 
man allerdings nur durch Aus- 
probieren herausfinden kann 
und die die eigentlichen High- 
lights des Spiels ausmachen. 
Nicht nur aus diesem Grund 
lohnt es sich daher, das nicht 
übermäßig komplexe Adven- 
lure ein zweites oder gar drit- 
tes Mal durchzuspielen; dabei 
sollten Sie ruhig etwas mit aus- 
gefalleneren Ideen experimen- 
tieren. 

Petra Maueröder ■ 
























REVIEW 

Mad News 


Rauschen im Biätterwaid 

Sind Sie bereit, auf Familienleben, geregelte Arbeitszeit, Urlaub und 
freie Wochenenden zu verzichten? Wenn ja, bringen Sie schon die wich- 
tigsten Voraussetzungen mit, um die Seiten zu wechseln: Herzlich will- 
kommen als Verlagsleiter einer jungen aufstrebenden Tageszeitung mit 
dem vielversprechenden Namen MAD NEWS. 


M it einer unverbrauchten, 
pfiffigen Spielidee 
sorgte Rainbow Arts 
gegen Ende des Jahres 1 991 
für frischen Wind im festgefah- 
renen Genre der Wirtschaftssi- 
mulationen. Als Programmdi- 
rektor des Privatsenders MAD 
TV mußten Sie nicht nur Re- 
kord-Einschaltquoten erreichen 
und lukrative Werbeverträge an 


Land ziehen, sondern auch 
noch das Herz der Fernsehan 
sagerin ßelty ßotterblom er- 
obern. Die Aachener Spiele- 
schmiede IKARION hat sich für 
den Helden eine mehr als tragi- 
sche Fortselzung ausgedacht. 
Zunächst scheint alles nach Plan 
zu laufen: Die Bilanz des Sen- 
ders schreibt schwarze Zahlen, 
der Intendant ist glücklich und 


schließlich darf der Workaholic 
mit seiner Angebeteten auch 
noch vor den Traualtar treten. 
Doch er ruht sich nicht auf sei- 
nen Lorbeeren aus und ver- 
drückt sich sogar am Heilig- 
abend in sein Studio. Während 
Millionen von Zuschauern vor 
den Bildschirmen silzen und ge- 
spannt auf das traditionelle 
Weihnachtssingen warlen, zieht 


sich der Programmchef einen 
Porno nach dem anderen rein. 
Da nach Murphys Geselz alles 
schiefgeht, was schiefgehen 
kann, entzündet sich eine 
Chrislbaum-Kerze und löst ei- 
nen Kurzschluß aus. Dadurch 
wird der absolut nicht jugend- 
freie Streifen in sämtliche Haus- 
halte der Republik übertragen - 
der Skandal ist perfekt! 


Sa gestaltet man eine Tageszeitung 


In Mad News dürfen Sie sich als "PageMaker" versuchen. Haben Sie genügend Anzeigen, Fotos und Artikel zur Verfügung, kön- 
nen Sie mit der groben Planung Ihrer Zeitung beginnen. Vorgegeben ist zunächst die Titelseite mit dem charakteristischen roten 
Rechteck sowie die Aufteilung in vier Spalten und zwölf Zeilen. 
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Auf der rechten Seite klicken Sie ein 
Themengebiet (Story, Serie, Comic, 
usw.) an, das als Aufmacher erschei- 
nen soll. 



Schwiegermutter mit cwei 
Köpfen 


Windows-Anwender kennen sicher- 
lich das "Drag & Drop"-Prinzip. Auf 
ähnliche Weise klicken Sie die Head- 
line bzw. das dazugehörige Bild an, 
halten die Maustaste gedrückt und 
"ziehen" das Feld auf die linke Dar- 
stellung, wo Sie es nun an der ge- 
wünschten Stelle oblegen können. 
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Aus einer Box wählen Sie an- 
schließend einen Bericht, den Sie 
zuvor in den einzelnen Fachredak- 
tionen in Auftrag gegeben haben. 


Schwiegermutter wit swei 

KipU* 


Bild 


Der eigentliche Fließtext wird 
entweder unterhalb oder neben 
der Überschrift plaziert. Dazu 
klicken Sie einfach auf die Anfangs- 
position und schon werden die Spal- 
ten automatisch mit dem Artikel 
aufgefüllt. 



Die beiden verkleinerten Seiten zei- 
gen Ihnen, welchen Platz die Über- 
schrift (links) und das Foto (rechts) 
letztendlich in der Zeitung einneh- 
men werden. 
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Mit den Icons legen Sie die Größe 
der Buchstaben und die Breite der 
Überschrift fest. 
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Im gleichen Stil können nun auch die 
anderen fünf Seiten der Zeitung lay- 
outet werden. Jeder einzelne Bogen 
läßt sich mit den Symbolen am unte- 
ren Bildschirmrand auswählen und 
individuell gestalten. 









MAD 

NEWS 


ven der widerstandsfähigen 
Dame ruiniert haben, müssen 
Sie viel Zeit und Geld investie- 
ren. 

Alles im Griff 
auf dem 

sinkenden 5chiff 

Der Spielaufbau von MAD 
NEWS orientiert sich natürlich 
unübersehbar an MAD TV. Hin- 
ter den Kabinentüren des um- 
funktionierten Ozeandampfers 
verbergen sich sämtliche Res- 
sorts eines modernen Zeitungs- 
verlages. Reporter kümmern 
sich um exklusive Storys für den 
Aufmacher am nächsten Tag, 
Papparazzi sind für die passen- 
den Fotos zuständig und die 
Wetterredaktion würfelt die Vor- 
hersage aus. Zu Beginn verfü- 
gen Sie über ein bescheidenes 
Startkapital von $ 1 0.000, mit 
denen sich Exklusiv- Reportagen 
und Oben-Ohne-Claudia-Schif- 
fers noch nicht finanzieren las- 
sen. Doch auch Axel Springer 
hat mal klein angefangen, so 
daß Sie Ihre sechsseitigen Aus- 
gaben zunächst mit Klaus Kin- 


Jem 

Redaktor ist 
nix zu schwül 


Nach dieser Pleite rol- 
len Köpfe: Mit der frist- 
losen Entlassung in der 
Tasche und einem 
Berg Schulden auf 
dem Konto landen 
Sie bei einer Boule- 
vardzeitung namens 
MAD NEWS, bei der 
Sie dafür verantwort- 
lich sind, daß die 
beiden Konkurrenz- 
blälter BAD NEWS 
und SAD NEWS vom 
Markt verdrängt wer- 
den. Als alter Hose im Medien- 
geschäft dürfte Ihnen das über 
kurz oder lang sicherlich ohne 
weiteres gelingen. Doch es gibt 
noch ein wesentlich schwer- 
wiegenderes Problem zu lösen: 
Dummerweise haben Sie vor 
dem Standesbeamten Ihrer jet- 
zigen Gattin Betty (die sich in 
diesem Spiel Bea nennt) das 
Ja-Wort gegeben, was sich 
jetzt als folgenschwerer Fehler 
erweist. Das junge Glück steht 
unter keinem guten Stern, da 
Ihre Frau am Verlog beteiligt 
ist und Ihnen das Leben zur 
Hölle macht. In bester Tradition 
von Ehedramen ä la "Rosen- 
krieg" müssen Sie sich einiges 
einfallen lassen, um das Mist- 
stück loszuwerden. Für diese 
Fälle gibt es einen eigenen 
Spezialisten auf dem MAD 
NEWSKreuzschiff, auf dem 
sich die gesamte Redaktions- 
mannschaft tummelt. Dort er- 
halten Sie harmlose Scherzarti- 
kel wie Juckpulver oder Com- 
puterviren, aber auch Exhibi- 
tionisten und andere Gemein- 
heiten gehören zum Sortiment 
des Händlers. Bis Sie die Ner- 
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N d.t/f 


Alone in t.Dark 2 dt 
Ambermoon dt * 
Archon Ultra dt 
Der Clou dt 
Die Siedler dt 
Dungeon Hack dt* 
Fire & Ice** 

Fltght Sim Toollet** 
Fuiy of the Furries* 
Harpoon 2 
Hattrick dt 


109.90 

99.901 

94.901 

89.90 

99.90 
99.90 
59.90| 

119.S 

69.901 

99.901 

89.90 1 


Innocent Untll Caught99.90l 
Larry 6 dt* 89.9oL 

Leg.o.Kyrandia 2 dt 89.9o| 
Mad News dt 89.90 

Magic of Endoria dt 99.901 
Mechwarrior 2 * 99.901 

Metal & Lace 89.901 

Rally ** 89.901 

Pacific Strike Speech 49.90[ 
Sabre Team * 94.90 

Sam & Max dt 99.90 1 

Schwarzes Auge 2 dt 89.90 
Sim City 2000 dt 109.90 

Sim City 2000 Data * 64.90 1 
StarTrek2 ** 99.90 

Starlord * 99.901 

Terminator 2 Arcade 64.90| 
Tie Fighter* 109.90 

Ultima 8** 99.901 

Ultima 8 Speech * 44.90| 


JETZT GANZ NEU: 

MAC SOFTWARE; 

SOFORT NACHFRAGEN 
UND BESTELLEN 


CD ROM 

[L- 

Battle Isle 2 dt 

99.901 

Daemonsgate 

39.901 1 

Gabriel Knight 

99.90 1 1 

Goblins 3 dt 

129.901 

Iron Helix dt 

99.90 L 

Joysof t CD 2 

29.901 

Lands of Lore 

99.90 f 

Lord of the Rings ** 

119.90 

Rasenmäher Mann * 

*109.90 \ 

Rebell Assault dt 

119.90 

Rlse of the Robots * 

119.90 

Spaceward Ho! dt 

79.90 T 

Star Trek** 

11 9.90 1 1 

Mehr Angebote findet 1 
ihr in unserem Katalog 1 
Oder ruft doch mal an ■ 

0221/4301047-49 
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SONDERANGEBOT 

SOLANG DER VORRAT REICHT 


53721 SIEGBURG 

TBS # 

äS 

034130 SL* 
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IBMl.jj " 

A.T.P. ** 

Anotlier World ** 
Black Gold dt 
Castlevania 
Chessmaster 3000 
Cool World ** 

Eight Ball Deluxe ** 
El Fish ** 

Eyeof Beholder 2 
First Samurai ** 
Global Conquest 
Humans 
Inca 1 US 
King s Quest 1 ** 
Larry 1 VGA ** 
Lemmings 2 ** 

Loom dt 

Might & Magic 3 dt 
Monkey Island 1 dt 
Premier Manager 
Questf.Glory 1 VGA 
Rallroad Tycoon 
Special Forces 
Stronghold 
Terminator 2 ** 
Turtles 1 
Wizardry 7 dt 


49.90 

29.90 

19.90 

29.90 

39.90 

29.90 

49.90 

39.90 

39.90 

29.90 

39.90 

29.90 

69.90 

39.90 

29.90 

69.90 

39.90 

39.90 

49.90 

29.90 

59.90 

29.90 

34.90 

59.90 

29.90 

19.90 

54.90 


«TU GANZ NEU: 

BRETTSPIELE 

SOFORT NACHFRAGEN 
UND RESTEUEN 


I 5.25" 

Darkseed dt 
| Dragon Wars 
I Indiana Jones 4 dt 
I Hong Kong Mahoyng 
1 Life & Death 2 
I Nigel Manseil ** 

D Pools o.Darkness dt 
lRailroad Tycoon 
I Rampart ** 

I Speilcasting 201 
I Twlllght2000 
| Ultima 6 
I Winter Games 
| SONDERANGEBOTE NUR 

fff“ 


49.90 

29.90 

49.90 

29.90 

29.90 

39.90 

29.90 
29.90 
29.90 
29.90 
29.90 

29.90 

19.90 


VERSANDKOSTEN: 9 DM 

ab einem Rechnungswert von 200 DM : 
kostenlos . 

UPS: 6 DM +9 DM, EILPOST: 8 DM+ 9 DM 
VORKASSE(Scheck) : 4 DM, 
VK-AUSLAND : 15 DM mir postbar 

dt: komplett mDeutech,":de irische Anleitung, 
*:t»! Drucklegung noch nicht lieferbar? 
IRRTÜMER UND PR EISÄN DE RUNGEN BLEIBEN U S 
VORBEHALTEN 
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GUTSCHEIN für den 
JOVSOFT KATALOG 

MIT SUPER SPIELBESCHREIBUNGEN 
AUF FAST 100 SEITEN 

BITTE IN EINER FILIALE ABGEBEN 
ODER AN DEN VERSAND SCHICKEN 




Der MAD IXIEWS-Bildschirm 


REVIEW 
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Kiosk 

Das Sofa aus MAD TV ist ei- 
nem Zeitungskiosk gewichen. 
Davor tummeln sich die Leser 
Ihres Blattes, die aus allen so- 
zialen Schichten kommen und 
die aktuelle Ausgabe kom- 
mentieren. 




Den größten Teil der Spielfläche nimmt die Darstellung des Redaktions-Dampfers ein . Darunter sind - analog zu MAD TV - die 
Anzeigen unter gebracht, die Sie über die Fortschritte Ihrer Bemühungen informieren . 

Dampfer 


Verkaufte Exemplare 

der aktuellen Auflage. 


Uhrzeit 

Diese Anzeige sollten Sie immer im Auge behalten! Jede Seite Ihres Massenblattes hat 
ihren eigenen "Redaktionsschluß". Verpassen Sie diesen Termin, geht der Bogen - egal, 
in welchem Zustand - in Druck. 


Bea-Haßfaktor 

Lassen Sie Ihrer Phantasie frei- 
en Lauf und treiben Sie Ehe- 
frau Bea an den Rand des 
Wahnsinns! 


Titelseite 

der heutigen MAD 
NEWS-Ausgabe. 


Kontostand 


kels Lieblings-Rezepten und 
eher unspektakulären Aller- 
welts-Geschichten aus der Hei- 
mat ("Hausfrau blieb mit der 
Hand im Klo stecken") 
schmücken müssen. Zwar steht 
Ihnen eine erfahrene Mann- 
schaft zur Verfügung, aber die 
Entscheidung über Aufmachung 
und Inhalt Ihrer Zeitung liegt 
ganz bei Ihnen. Alle Schlagzei- 


len und Meldungen des Tages 
werden von Nachrichtenagentu- 
ren oder hauseigenen Journali- 
sten angeliefert; Sie müssen nur 
noch per Mausklick die interes- 
santesten Artikel auswählen. 
Richtig kreativ dürfen Sie hinge- 
gen beim Layout werden: Fotos, 
Textspalten und Überschriften 
können frei auf der Seite pla- 
ziert werden. 



I KARION macht Druck: MAD NEWS 
ist zwar im Grunde auch nichts an- 
deres als ein aufgepepptes MAD TV, 
hat aber im Gegensatz zum konserva- 
tiven "Planer" von Greenwood Enter- 
tainment vor allem in Sachen Umfang 
und Spielspaß wesentlich mehr zu 
bieten. Grafisch sind die beiden 
Nachahmer fast ebenbürtig - bis auf 
die Tatsache, daß die Zeitungsmacher 
etwas tiefer in den VGA-Farbtopf gegriffen haben. Die erst- 
klassige Maussteuerung, die beim Layout besonders gut gelöst 
wurde, sowie der mitreißende Soundtrack aus dem Synthesizer 
von Computer-Künstler Chris Hülsbeck lassen den verrückten 
Verlag ein ganzes Stück besser daslehen als das Speditions- 
Spiel. Zusätzlich katapultieren deutlich mehr Abteilungen, zwei 
knackige Computergegner sowie originellere und frechere Tex- 
te die MAD NEWS einige Prozentpunkte höher auf der PC- 
Games-Wertungsskala. Was mich aber nach wie vor wahnsin- 
nig macht, ist die elendige Lauferei von Stockwerk zu Stock- 
werk - vollkommen nutzlos und ohne jede Bedeutung für den 
Spielverlauf. Hoffentlich gibt es bei zukünftigen Programmen 
dieser Art die Möglichkeit, alle Abteilungen direkt anzuwählen. 



Klatsch & 
Tratsch 

In Ihrem Büro steht Ihnen ein 
PC zur Verfügung, der aktuel- 
les Zahlenmaterial über ver- 
kaufte Auflagen, Imagewert 
und Kontostand bereithält. 
Auch die Druckvorlagen wer- 
den im Zeitalter der EDV direkt 
am Monitor erstellt. Allerdings 
sind Ihnen zeitliche Grenzen 
gesetzt: Nur während der "kri- 
tischen Phase" zwischen 1 7.00 
und 1 .00 Uhr nachts treiben 
Sie auf dem Schiff Ihr Unwe- 
sen. Ab 20.00 Uhr geht bereits 
die erste Seite in Druck, die 
restlichen folgen dann im Ab- 
stand von einer Stunde. Den 


Herrschaften in der Druckerei 
ist es allerdings herzlich egal, 
ob und welche Zeitungsbögen 
bereits fertig sind oder nicht. 
Deshalb wird es gerade am 
Anfang häufig passieren, daß 
den Passanten am Kiosk einige 
leere Seiten verkauft werden. 
Dies ist natürlich noch unange 
nehmer, wenn Ihnen inserie 
rende Firmen obendrein eine 
saftige Konventionalstrafe auf- 
brummen. Neben dem tägli- 
chen Redaktionsärger dürfen 
Sie keinesfalls die Attacken auf 
Bea vergessen: Nur wenn Sie 
von der Dame aus tiefstem 
Herzen gehaßt werden, haben 
Sie Ihr Ziel erreicht. 

Petra Maueröder ■ 
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REVIEW 



Rally 

Schlammschlacht 

Der weithin unbekannte Hersteller Europress 
überrascht mit einer erstaunlich ausgereiften 
Fahrsimulation. Anstatt auf möglichst hohe 
Geschwindigkeiten Wert zu legen, setzten die 
Entwickler den Schwerpunkt auf ein realisti- 
sches Fahrgefühl. 



ie traditionsreiche Net- 
work Q RAC Rally, die 
alljährlich in Großbri- 
tannien stattfindet, war das 
Vorbild für das vorliegende 
Programm. Alle 35 Strecken- 
abschnitte wurden originalge- 
treu übernommen, lediglich auf 
die Sonderprüfungen wurde 
verzichtet. Dem Spieler stehen 
am Anfang der Saison fünf un- 
terschiedliche Fahrzeuge zur 
Auswahl, vor den jeweiligen 
Strecken kann das Fahrzeug 
gewartet und einer von vier 
Reifentypen montiert werden. 
Die Strecken stellen je nach 
Fahrbahnbelag und -zustand 


unterschiedlich hohe Anforde- 
rungen an den Fahrer. Gibt 
man auf einer Asphaltpiste zu 
viel Gas, verhält sich das Auto 
völlig anders als auf einer ver- 
regneten Sandstrecke. Auch 
die sich ständig verschlechtern- 
den Zustände von Fahrgestell, 
Motor, Turbo u.ä. wirken sich 
auf das Fahrverhalten aus. 

Die Bildschirmgrafik besteht 
nur aus sich überlappenden 
Bitmaps, beim Herannahen 
vergrößern sich die einzelnen 
Pixel auf unschöne Weise 
(Wing Commander-Effekt). 
Dafür werden aber viele De- 
tails sehr schnell angezeigt, 


auch der Speicherbedarf hält 
sich in Grenzen. Das Spiel hält 
auch einen elektronischen Bei- 
fahrer bereit, der mittels 
Sprachausgabe die vor einem 
liegende Strecke beschreibt. 

Die Steuerung über Tastatur 
und Joystick ist zwar etwas zu 
sensibel, nach kurzer Einge- 
wöhnung aber recht zweck- 
mäßig. Um Anfängern nicht 
den Spaß zu verderben, lassen 
sich Aufgaben wie Schalten, 
Bremsen... an den Computer 
abgeben, auch viele andere 
Features lassen sich abschal- 
ten. Wer auf actionreiche Auf- 
holjagden steht und gerne den 





Pisten 


Jeder der Straßenbeläge verlangt nach unterschiedlichen Reifen, es kann aber durchaus Vor- 
teile mit sich bringen, mit der Schneebereifung auf Schotter zu fahren: in den Kurven sieht 
man die Konkurrenz dann nur noch im Rückspiegel. 


Was im Flugsimulatorenbereich schon Standard ist, hält jetzt auch Einzug bei den Fahrsimula- 
tionen: das realistische Verhalten der Fahrzeuge bei unterschiedlichsten Gegebenheiten. Da- 
durch ist gezieltes Driften ebenso möglich wie das plötzliche Aus selbst durch leichte Fahrfehler. 


Während Regen und geschlossene Schneedecken das Können des Fahrers auf eine harte 
Probe stellen, wird die Nachtfahrt zum Reaktionsspiel, da sich immer wieder Zuschauer und 
Hindernisse auf der Piste befinden. 


Geschwindigkeitsrausch ge 
nießt, sollte die Finger von 
dem Spiel lassen. Die Network 
Q RAC Rally ist eine ideale Si- 
mulation für Spieler, die von 
einem Autorennspiel mehr ver- 
langen als endloses Runden- 
drehen. 

Harald Wagner ■ 
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Flight Sim Toolkit 

Kan 



trukteur 


Flight Simulator 5, Falcon 3 und Strike Commander. Alle diese Simula- 
tionen drehen sich um das gleiche Fortbewegungsmittel: das Flugzeug. 
Auch das Flight Sim Toolkit scheint sich auf 
den ersten Blick ohne Unterschied in diese 
Reihe eingliedern zu lassen. 


J eder neu erscheinende Si- 
mulator möchte für sich 
das Prädikat in Anspruch 
nehmen, der beste und reali- 
stischste zu sein. Doch ange- 
sichts der riesigen Konkurrenz 
muß heute ein Simulator schon 
wirklich innovative Ideen besit- 
zen, um sich noch aus der 
Masse hervorheben zu kön- 
nen. Doch Spiele wie Strike 
Commander und der neue 
Flight Simulator 5 sind bereits 
an die Grenzen des heute 
technisch Möglichen vorge- 
drungen. Vor dem nächsten 
großen Schritt müssen sich erst 
einmal wieder neuere, schnel- 
lere Computer auf dem Markt 
durchselzen. 

IXleue Ideen... 

Domark versucht nun, dieser 
sich selbst in den Schwanz 
beißen- 



den Schlange der immer 
größer und besser werdenden 
Simulatoren zu entgehen. Ihre 
neue Simulation Flight Sim 
Toolkit will eigentlich gar nicht 
direkt als Simulation, sondern 
eher als eine Werkstatt zum 
Erstellen einer kompletten 
Flugsimulation verstanden wer- 
den. 

Natürlich kann es so eine er- 
stellte Flugsimulation auch 
nicht mit den oben genannten 
Powerprogrammen auf neh- 
men, von der Grafik her ist 
eher ein Vergleich mit dem 
Flight Simulator 4 angebracht. 
Während die eigentliche 
Flugsimulation unter MS-DOS 
läuft, wurde die Konslruktions- 
oberfläche für den Einsatz un- 
ter Windows programmiert. 

Als erstes sollten Sie eine Land- 
schaft enlwerfen, in der Ihre 
Simulation stallfinden 
soll. Dabei wird Ihnen 


Windows ist die 
geeignete Ober- 
fläche für kompli- 
zierte Flugzeug- 
konstruktionen . 
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vollkommen 
offengelassen, 
ob Sie sich 
einfach eine 
kleine Insel 
für Ihre Ur- 
laubsflüge 
basteln oder ob Sie sich di- 
rekt in den 2. Weltkrieg verset- 
zen wollen. Natürlich sind 
auch allerlei Zukunftsszenarien 
möglich, Ihrer Phantasie sind 
fast keine Grenzen gesetzt. 

Das Cockpit Ihres Fliegers kön- 
nen Sie enlweder in einem 
Molprogramm selbst erstellen 
oder mit einem Scanner ein- 
scannen. Die diversen Anzei- 
gen und Instrumente in dieser 
Bilddatei können Sie über ver- 
schiedene Optionen des FST 
noch beleben, so daß der Si- 
mulation der Wirklichkeit fast 
nichts im Wege sieht. Die ferti- 
ge Flugsimulation kann allein- 
stehend, also ohne das FST, 
gespielt werden. Nur leider 
ließ sich aus der ganzen Anlei- 
tung nicht erfahren, ob mit 
dem FST erstellte Simulationen 
kostenlos weitergegeben wer- 
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den können. Le- 
diglich der Austausch der Si- 
mulationen mit anderen FST- 
Konslrukteuren wird ausdrück- 
lich erlaubt. 

Hintertürchen 

Mit den Möglichkeiten des FST 
hat sich Domark noch ein lelz- 
les Hintertürchen auf dem 
Markt der akluellen Flugsimula- 
toren aufgemacht. Sowohl 
Grafik als auch Sound und 
Optionsvielfalt des Simulators 
sind nach heutigen Ansprüchen 
zu dürftig. Doch die Möglich- 
keit, eigene Szenarien und ei- 
gene Flugzeuge zu basteln, 
dürfte vielleicht noch einige 
Flugzeugfanatiker dazu brin- 
gen, sich den FST zu kaufen. 

Lars Geiger ■ 
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REVIEW 

Christoph Kolumbus 


Das Ei Des Kai 


Entdeckungen, Erfindungen - 
das Streben nach neuen Ufern. 
Das sind Reize, die schon immer 
das Interesse der Menschheit 
geweckt haben. Neu verpackt 
und wohl auch etwas ungefährli- 
cher als damals liegt uns nun 
die Geschichte Christoph 
Kolumbus vor. 


1 492 begab sich Christoph 
Kolumbus auf die Suche, 
den westlichen Seeweg 
nach Indien zu finden. Doch 
tatsächlich entdeckte er Ameri- 
ka. Aber auch in anderen Län- 
dern war man nicht untätig. 
Vasco da Gama brach von Lis- 
sabon aus auf, um den Weg 
nach Indien um das Kap der 
Gulen Hoffnung zu erkunden. Le 
Maire, ein holländischer Seefah- 
rer, entdeckte die Slaateninsel 
und die nach ihm benannte Le- 
Maire-Straße zwischen Feuer- 
land und der Staateninsel. Der 
englische Segler James Cook 
umsegelte dreimal die Welt. Auf 
diesen Fahrten erforschte er die 


unbekannle Oslküste Australiens 
und durchfuhr die "forres-Slraße. 
Schließlich bleibt uns noch Louis 
Antoine de ßougainville, der ei- 
nige Entdeckungen im Melanesi- 
schen Raum machte. 

Dem Spieler bleibt vorerst nur 
die Qual der Wahl: die geeig- 
nete Spielfigur muß gefunden 
werden. Parlyfreunde können 
auch aufatmen, da bis zu vier 
Spieler gleichzeitig auf Ent- 
deckungsreise gehen können. 

So steht wohl einer aufregenden 
Nacht nichts mehr im Wege. 
Jeder einzelne Entdecker be- 
ginnt in seinem Heimalhafen, 
der grafisch mit charakteristi- 
sehen Merkmalen versehen ist. 


Der Heimalhafen bildet den 
Dreh- und Angelpunkt aller Ak- 
tionen und Vorgehens weisen. 

Um ein erfolgreicher Entdecker 
zu werden, muß man sich zuerst 
um ein Schiff kümmern und es 
für die Reise vorbereiten. In der 
Werft kann man unterschiedli- 
che Angeboie annehmen, die 
aber erst zu fortgeschrittener 
Spielzeit interessant werden. 

Das Schiff sollte mit Kanonen 
versorgt werden, denn man 
kann nie wissen, ob nicht ein 
anderer Entdecker den Weg des 
Spielers kreuzt - und wie man 
weiß, sind Enldecker sehr eigen, 
wenn es elwas zu entdecken 
gibt. 


Gelungen ist die grafische Ge- 
staltung der Optionen. Es gibt 
eine Menüleiste, in der die wich- 
tigsten Befehle aufgelistet sind, 
die man im Verlauf des gesam- 
ten Spiels benötigt. Alle anderen 
Optionen sind in der Grafik in- 
tegriert. Klickt man auf die Knei- 
pe, findet man sich in der Knei- 
pe wieder. Dort kann man nun 
wiederum zwischen dem Infor- 
manten, den Soldaten oder der 
Besatzung wählen. Auf diese 
Weise durchforstet man alle Op- 
tionen, ohne ständig langweilige 
Listen durchzuklicken. 

Aber grau ist alle iheorie, und 
so sticht der mutige Entdecker in 
See, um neue Länder zu ent- 
decken. Schnell füllt sich die lee- 
re Karte. Aber noch lange ist 
kein Land in Sicht. Der lebens- 
miltelvorrat nimmt ab und die 
Besatzung hat viel zu tun, um 
mit Holz und Tuch die Abnut- 
zung des Schiffes auszuglei- 
chen. Nach mehreren Spielrun- 
den - eine Spielrunde entspricht 
einem Jahr - kommt schließlich 
die erste Landzunge in Sicht. 

Der Spieler steht vor seiner er- 
sten großen Entdeckung, Ein Ex- 
peditionsteam muß gebildet 
werden, das den Landstrich er- 
forschen wird. Trifft man auf ein 
Eingeborenendorf, hat man die 
Möglichkeit, es durch Kampf zu 
unterwerfen - was die Kirche, in 
deren Auftrag wir segeln, aber 
gar nicht gerne sieht - oder sich 
durch Geschenke einzuschmei- 
cheln. Ist erst eine gemeinsame 


Christoph Kolumbus erinnert ein wenig an das betagte Seven Cities off 
Gold und kann es mit dessen Deluxe-Version spielend avffnehmen. 
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Im Hafen befinden sich zahlreiche Lokalitäten, 
die durch Mausklick angewählt werden können. 


Grundlage gefunden, kann man 
das Dorf nach und nach aus- 
bauen. Wichtig ist es - ganz 
nach den geologischen und bio- 
logischen Gegebenheiten - Mi- 
nen und Plantagen zu errichten, 
um so eine Kolonialmacht auf- 
bauen zu können. Denn sind wir 
doch ehrlich. Das Entdecken al- 
lein macht noch nicht reich. Erst 
der Handel mit den Kolonien 
und mit anderen Höfen läßt das 
Imperium des Spielers wachsen. 
Aber Kolonien schaffen auch 
Feinde, und so wird es manch- 
mal vonnöten sein, Städte und 
Kolonien mit Soldaten gegen 
Angriffe habgieriger Gegner zu 
verteidigen. Hin und wieder 
kommt man in die glückliche La- 
ge, auf eine Inkastadt zu treffen. 
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PREIS /t. Hersteller 


ca . DM 100 9 - 


HERSTELLER 


Software EOOO 



Spieleranzahl 


Handbuch 


Spiel 


Kapierschutz 


Disketten 

Abandoned Places 2 * 

AcesOf The Deep* 

Aces Over Europe 
Alion 3 * 

Alone In The Dark 2 
Anstoss 
Archon Ultra 
Aufschwung Ost 
Battle Isle 2 * 

Bazooka Sue * 


Blue Forces * 

Campaign 2 
Cannon Fodder * 

Cariboan Desaster 
Comanche 

Comanche Data Disk 1 & 2 
Dark Sun - Shattered Lands 


Der Patrizier 
Der Planer 
Die Siedler * 

Doom 
Dune 2 

Dungeon Master 2 * 


Kann man sie erobern, findet 
man Schätze und Reichtümer, 
die man im Heimathafen teuer 
verkaufen kann. Eine interessan- 
te Funktion läßt sich noch im 
Heimathafen finden... 

Die Programmierer haben sich 
viel Mühe bei der Verarbeitung 
der geschichtlichen Ereignisse 
gegeben. Die Schiffe wurden mit 
größter Sorgfalt aus den Ge- 
schichtsbüchern übernommen 
und sind in ihren Spezifikatio- 
nen identisch mit den Origina- 
len. Sind die ersten Kolonien 
aufgebaut, wird man wohl nicht 
aufhören, bis auch der letzte 
Flecken Erde entdeckt wurde. 

Andreas Rizzi ■ 


RAIMKIIME 


deutsch] 

deutsch] 

keiner] 


Medici Point 


Verkauf 


Elite 2 

EmpireDelu e 
Flashback 
Flightsimulator 5 

neue Scenery Disks speziell für FS 5 
Freddie Pharkas (dt.) 

Goblins 3 
Grand Prix 
Harpoon 2 * 


History Line 1914-1918 
Höhlenwelt * 

Inca 2 

Incredible Cartoons 
Indy Car Racing 
Innocent Until Caught 
Jurassic Park 

Kin gs Quest 6_ 

Kolumbus 
1 1!1 !•, : )f 1 ore Kit ) 
Larry 6 

Legend Of Kyrandia 2 
Lost Vikings 
Lothar Matthäus * 


Mad News * 

Magic Of Endoria * 

Maniac Mansion 2 (dt.) 

Master Of Orion 
Might & Magic 5 (dt) 

Mortal Combat 

NHL Hockey 

Pacific Strike * 

Pacific Strike Speech Pack * 

Pirates Gold (dt.) 

Pizza Connection * 

Police Quest 4 
Prince Of Persia 2 
Privateer 

Privateer Speech Pack, Special OPS 1 ’ 
Quarter Pole ” 

Railroad Tycoon Deluxe 
Railway Challenge 
Return Of The Medusa Gold ' 

Sam& Max (dt.) 

Sbe dock Holmes 

ilverball 

Sim City 2000 

Sim Farm (dt.) 

Software Manager * 

Spelunx * 

SSN-21 Seawolf * 

Starlord ' 

StarTrek2 
Sternenschweif (DSA 2) * 

Strike Commander 
Strike Commander Zusatz-lisks 
SlrOnghold 
Subwar2050 
Syndicale 

Syndicate Data Oisk 
TF.X. 

Terminator Rampage (dt ) 

Tornado inci. Mission Disk 1 
Turncan 2 * 


| Ultimo 8 Speech Pack * 

VIctoryAt Sea * 

Warlords 2 
X-Wing 

X-Wing Mission Disk: B-Wing 
X-Wing Upgrade Kit (incl. Mission Disk 1) 
2eppelin 


75.95 

85.95 

79.95 

69.95 

99.95 

79.95 

89.95 

79.95 

89.95 

99.95 

79.95 

89.95 

99.95 

69.95 

89.95 

95.95 
je 59.95 

79.95 

89.95 

89.95 

89.95 
89,95 

89.95 

69.95 

89.95 

89.95 

79.95 

89.95 

79.95 
ab 99,95 
ab 49,95 

79.95 

89.95 

99.95 

89.95 

89.95 

79.95 

89.95 

99.95 

79.95 

79.95 

89.95 

79.95 

89.95 

89.95 

69.95 

79.95 

79.95 

89.95 

79.95 

89.95 

89.95 

99.95 

95.95 

99.95 

99.95 
6*9.95 

89.95 

89.95 

39.95 

99.95 

89.95 

79.95 

79.95 

89.95 
je 39,95 

79.96 

89.95 

79.95 

89.95 

95.95 

69.95 

59.95 

89.95 

89.95 

89.95 

79.95 

89.95 

99.95 

99.95 

89.95 

95.95 
je 39.95 

89.95 

99.95 

89.95 

39.95 

99.95 

89.95 

89.95 

79.95 

99.95 

39.95 

89.95 
89,95 

89.95 

49.95 

59.95 

89.95 


Bestellannahme 
Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 

Automatischer Ansagedienst für 



Ankauf 



Tausch 


für Games und Zubehör 

Preishits (solange Vorrat reicht!! 

Flies - Attack On Earth 


39,95 

Great Courts 2 


29,95 

Indiana Jones 3 Adventure 


49,95 

Indianapolis 500 


49,95 

Jack Nicklaus Golf 


39,95 

Legend Of Ferghail 


49,95 

MadTV 


49,95 

Mantis 


39,95 

Monke>' Island 1 


49,95 

North & South 


29,95 

Populcus 


49,95 

PrfnceOf Persia 


39,95 

Railroad Tycoon 


39.95 

Silent Seivice 2 


39,95 

Sim Ant 


49,95 

Sim Earth 


49,95 

Sim Life 


49,95 


Terminator 2 
Zak Mc Krakken 


29.95 

49.95 

CD-ROM 

9,95 

89.95 

99.95 


Viele CD-ROM Titel bereits ab 

7th Guest (Euro-Vers.) SONDERPOSTEN! 

AiibusA320 US-Edition 

Battle Isle 2 * 89,95 

Buming Steel incl. Missions 99,95 

BumtTme (dt.) 89.95 

Comanche incl. Missions 1 & 2 (dl.) 99.95 

Cybenace (dl ) 99.95 

D-Gen. /Mario 1s Missing Aktionspreis! 49,95 
Der Patrizier 109,95 

Der Rasenmäher-Mann (dt.) 99,95 

Dracula Unleashed 99,95 

Eye Of The ieholder Trilogy (dt,) 99.95 

Geblins 3 119,95 

History Line 1914-1918 79.95 

Inca 2 


Iron Helix 


89,95 

Indiana Jones 4 (dt.) 

Aktionspreis! 

79,95 

J nes InTlieFast Lane 

Akkonspreis! 

39,95 

Jurassic Park 


79,95 

Jütland 


129.95 

Kings Quest 5 

Aküonspreis» 

49,95 

Ksigs Quest 6 


99,95 

Larry 6 ’ 


99,95 

Mad D g Mc Cree 


89,95 

Maniac Mansion 2 (dt.) ' 


99,95 

Microcosm " 


99,95 

Might & Magic 3, 4, S (dl.) 


99,95 

Monkey Island 1 (dt.) 

Aktionspreis! 

59,95 

Rebel Assault 

HHHH 

89,95 

Returr ToZork 


89,95 

S-W.C.T.L, & Sceneries 

Aktionspreis! 

59,95 

Star T-ek * 


119,95 

Strike Commander 


99,95 

T.F.X. (dt. Anleitung) 


119,95 

Tornado 


89.95 

Ultima Undeiw rid 1 & 2 


99.95 


CD-ROM Laufwerke 

CD-ROM t intern ab 349 - 

Panasonic 562 B, Double Speed, intern 479,- 

Soundkarten 

Souncblaster Midi Adapter 49,95 

Souncblaster 2.« 149,95 

Souncblastor Pro 220,95 

Soundblaster 16 Bit 299,95 

Souncblaster IS ASP MultiCD 429,95 

Steree-Lautsprecher Screen Beat 49,95 

F estp la tten intern 

220 MB, AT Bus 499- 

340 kffi, AT-Bus 699- 

220MB, SCSI 599 - 

Anders Greßen auf Anfrage! 

Joysticks 

49.95 

ab 79,95 

59.95 

169,95 

19.95 

29.95 


Advarced Gravis GamePad 
Advanced Gravis Joystick 
Cempetition Mini PC-Stick 
Flightetick Pro 
Quickjiy MS 
Gamecard PC (2 Ports) 

Disketten 


ab 9.50 4 


3.5" MF 2HD 

- bei Drucklegung noch nicht erschienen! 

Fordern Sie aiich unter Angabe Ihres Systemtyps 
gegen Rückporto unseren Gesamtkatatog an! 

Alle Preise verstehen sich in DM fncl. 15% MwSt. 
irrtümer und Preisänderungen Vorbehalten! 
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse, 

9,50 bei Nachnahme, 

15,- bei Ausland (nur Vorkasse!) 
ab 25#,- versandkostenfrei! 


Laden- & Versandanschrift 

Media Point Vertriebs GmbH 
Jonassiraße 28 
12053 Berlin (Neukölln) 

aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 




















DIE SBBOEgi POWERTIPS 4/94 


Fury of the 
Furries 


Inca II: 
Wiracocha 
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Oh No! More Lemmings 
Pinball Dreams 
Pools of Radiance 
Populous 2 
Prince of Persia 
Push Over 


Alien Breed 
Another World 
Arcade Fruit Machine 
Bart vs Space Mutants 
Dynablaster 
Humans 


Incredible Machine 
Kick Off 2 
Lemmings 
Logical 

The Lost Vikings 
Magic Pocket 


Risky Woods 
Spear of Destiny 
Syndicate 
Wing Commander 


AJETZT 


Ja, ich möchte HELP-Sammelordner für meine P C Games Tips bestellen: 
St HELP Sammelordner „PC Games“ je 10,- DM 


Gesamt DM 

zzg). Verpackung- und Versandkosten {Inland um, /tosland «-) DM 


Ich zahle den Gesamtbetrag von 
G bar (Geld liegt bei) 

□ per V Scheck 

□ per Nachnahme (+ Nachnahmegebühr DM7,50) 


» s TRICKS! 


Coupon bitte schicken an: 

Computec Vertag 
Leserservice 
Postfach 
90327 Nürnberg 


Datum/Unterschrift 


für deine Power-Tips 
aus der PC Games 

für die wichtigsten 
320 Seiten des Jahres 

für nur DM 10,- 



LESERBRIEFE 



Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 
PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 
90 45 1 Nürnberg 

Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


WERBUNG 

Liebe PC Games, 

Zuerst einmal möchte ich ein 
großes Lob an Eure Zeitung 
richten. Die Coverdisk ist jedes- 
mal ein Hammer. Und daß Ihr 
die Tips & Tricks auf 32 Seiten 
erweitert habt, finde ich wirk- 
lich stark von Euch. Aber jetzt 
kommt eine große Beschwerde 
und ich bin mir sicher, es wer- 
den viele meiner Meinung zu- 
stimmen: Warum gibt es in ei- 
ner Computerzeitschrift eine Zi- 
garettenwerbung? Gegen die 
anderen Werbungen habe ich 
nichts, aber durch diese Ziga- 
rettenwerbung werden die jün- 
geren Leser fast dazu aufgefor- 
dert, sich eine Schachtel zu 
kaufen!! Aber ich habe auch 
noch eine Frage: Ihr habt in 
der Ausgabe 2/94 von dem 
Telekom-Spiel berichtet und ge- 
sagt, daß es dieses bei der Te- 
lekom umsonst gibt. Jetzt war 
ich bei der Telekom und die ha- 
ben gesagt, daß es dieses Spiel 
nicht gäbe. Jetzt möchte ich 
Euch fragen, wo man dieses 
Spiel bestellen kann. 

Euer PC-Freak: Stefan Weiss 

Leider ist es weder uns noch ei- 
ner anderen Zeitschrift möglich , 
in die schwarzen Zahlen aus- 
schließlich durch den Verkauf 
von Zeitschriften zu kommen, 
Werbung muß sein i Die Beden- 
ken gegenüber einer Zigaret- 
tenwerbung können wir zwar 
verstehen , aber nicht so recht 
teilen. Wir denken nicht , daß 
nun unsere ganzen jugendli- 
chen Leser losrennen , um sich 
die Stengel zu besorgen. Wenn 
das funktionieren würde , halten 


die Softwarehäuser nicht das 
Problem der Raubkopien, Auch 
ist es eine üble Mär, daß Wer- 
bung Raucher erzeugt. Hier 
kmnn höchstens ein Markenbe- 
wußtsein geschaffen werden. 
Das Bedürfnis zu rauchen wird 
anders erzeugt. Was spricht 
nun also dagegen , diese Wer- 
bung abzudrucken? Wenn Du 
die Glimmstengel nicht einmal 
sehen kannst , steht es Dir ge- 
nauso frei, diese Werbung zu 
ignorieren , wie Dich keiner 
zwingt, ein beworbenes Spiel 
auch käuflich zu erwerben. 

Das mit dem Telekom-Spiel ist 
nun leider eine verzwicktere 
Sache. Zwar wird das Game 
z.B. von einer Hamburger 
Werbeagentur verteilt, aber zu 
unser aller Bedauern nur an 
Mitarbeiter der Telekom. Da 
das Spiel Freeware ist, dürften 
diese Mitarbeiter das Game 
auch weitergeben, solange sie 
kein Geld dafür nehmen. Fs ist 
mir schon klar, daß diese Aus- 
kunft nicht so sonderlich befrie- 
digend sein wird, aber wir blei- 
ben am Ball und werden versu- 
chen, da etwas ins Rollen zu 
bringen. Versprochen! 


AUSRUF 

Sehr geehrte PC Games 
Redaktion, 

Wir sind eine Einrichtung für 
körperbehinderte Kinder. Der 
Einsatz des Computers gewinnt 
in unserer Schule immer mehr 
an Bedeutung. Gerade stark 
geschädigten Jugendlichen er- 
möglicht der Computer erst das 
Schreiben, das Sprechen oder 
die Möglichkeit, sich mit sich 


Damit wir uns ein Bild davon machen können, wie Ihnen die 
aktuelle Ausgabe gefallen hat, möchten wir Sie dazu auf- 
fordern, folgenden Coupon ausgefüllt an unsere Adresse zu 
schicken (Kennwort: Lesermeinung). Natürlich wollen 
wir Sie für Ihre Mühe auch angemessen ent- 
lohnen. Deshalb verlosen wir auch 
jeden Monat unter V \a der 

allen Einsen- 
dern drei Pro- 
gramme, de- 
ren Titel zu 
diesem Zeit- 
punkt aller- 
dings noch 
nicht feststehen. 
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Programm 


PC 


s of the Padfic 


DA 


RX 

nv 

DV 


Acess ov« Europe 

Airbus A320 Europe Edition DA 
Airbus A320 USA Edition DA 
Amanzon EA 

Anstos s DV 

Archer McLeans Pool blllard DA 
Aufschwung. Ost 
Battle issle 2 
Battletoods 
Betraval at Kondor 
Bug Rogers 2 
ßundesfiga Manager Prof. 
Burning Steel uv 

Bumtime DV 

Cannon Rodder DA 

Comanche - Operation Whit DV 
Comanche Mission Dlslt 1 DV 
Comanche Mission Disk 2 FV 
Cristoph Kolumbus DV 

Cyberrace DV 

Dark Queen of Krynn DV 

Das schwarze Auge 2 DV 

Day of Tentade (DV) DV 

Der Patrizier DV 


Eye of B «»holder 3 
F.S.5 SanFransisko 
Flugsimulator 5.0 
F ready Pharaks (DV) 
Global Conquest 
Goal ' 

Gobliiins 2 
Gunship 2000 
Hardball 3 
Hattrick! 


65.95 
/5,95 

69.95 

89.95 

fl ' 

69.95 

59.95 

?i;il 

49.95 

79.95 

79.95 

69.95 

70.95 

79.95 

69.95 

85.95 
49 95 

Ml 

79.95 

79.95 

69.95 

m 

79.95 

59.95 

eiril 


12< 


595 

■;95 


DV 

DV 


Human Race DV 

Ishar 2 

Jurassic Park (Dino Park) 
Kasparov 
Lands of Lore 

l arry 6 

Legend of Kyrandia 
Units 386 Pro 

Lollypop 
Lords of Power 
Lothar Matthäus Fußball 
Lotus 3 
Mad News 
Mc Donalds Land 
Mlght & Magic 5 
NHL Hockey 

Nigel Mansell’ s World Cha 

Padfic Strike 
Penth. H.Num. Dduxe 
Pin ball Dreams 
Plrates Gold 
Police Quest 4 
Prince of Persla 2 
Private« 

Private« Speech Pack 
Railroad Tycoon DeJuxe 

Return of the Phantom 
Sam & Max 
Seal Team 

Secrei Weapon of the Luft 
Sensible Socc« 92/93 
Sherlock Holmes 
Sim Earth 
Sim Lift 
Space Quest 5 

Star Irck UV 

Strike Commander DA 

Stiike Commander Speech DA 

Strike Command« Tac.Op. DA 
Stunt Island DV 

Subwar 2050 DA 

Syndicate DA 

Syrndlctate Data Disk DV 

The Legancy DV 

Tornado DA 

Twinlight 2000 DV 

Ultima 7 Die schwarze Pfo DV 

Ultima 8 - Pagan DA 

Ultima Underworld 2 DA 

Wallstreet Manager DV 

Wadords * EA 

Wing Commander 2 DV 

Wing Command« Academy DA 
X-Wlng B-Wlng Mission DV 
X-Winq DA DV 

X Wing Mission Disk DA 

X-Wlng Upgrade Ktt DV 

CD - ROM 


89,95 

79:95 

89.95 

69.95 

11 

65.95 

m 

89.95 
79 95 

65.95 


59.95 

89.95 

79.95 

59.95 

85.95 

59.96 

65.95 
88 95 

m 

39.95 

79.95 

89.95 


RO 


9!95 

9.QS 


79,95 

79,95 

79,95 

79.95 

62.95 

79;95 


Golden 7 

Herbert Gri 
India.Jone: 

Rebel Assault ea 

S. Strike Command dv 

weitere auf Anfrage 


89,95 

89,95 
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LESERBRIEFE 

selbst beschäftigen zu können. 
Doch hier treten Probleme auf, 
bei denen Sie und Ihre Leser- 
schaft uns sicherlich behilflich 
sein können: Wer kann uns 
Tips geben? Geeignete Spiele 
müssen folgende Voraussetzun- 
gen erfüllen: 

1 . Bedienung mit maximal fünf 
Tasten. Ein Spezialgerät kann 
diese fünf Tasten auf behinder- 
tengerechte Sensoren legen. 
Besonders interessant: Pro- 
gramme mit nur einer Taste. 

2. Einstellbare Reaktionszeit. Je 
unabhängiger die Programme 
von der zeitlichen Komponente 
sind, je mehr Zeit sie dem 
Schüler lassen, um zu reagie- 
ren, um so sicherer gelingt die 
Bedienung. 

3. Klare, große Grafik. 

4. Möglichst geringe Kosten, 
um bei unserem bescheidenen 
Etat nicht nur davon träumen 
zu müssen. 

Wer uns helfen kann, melde 
sich bitte bei: 

Herrn Kräcker 

Pater-Rupert-Mayer-Zentrum 
Puricellistr. 5 
93049 Regensburg 

Wir werden einmal unsere Ar- 
chive durchforsten , ob sich 
nicht etwas geeignetes findet. 
Ihren Brief drucken wir un- 
gekürzt ab , in der Hoffnung , 
daß sich etliche Leser bei Ihnen 
melden , die weiterhelfen kön- 
nen oder ein ähnliches Problem 
haben. Ich hoffe , ihr Briefka- 
sten wird in nächster Zeit on 
Überfüllung leiden. 


DREIERLEI 

Hallo Onkel Rainer! 

Eure Zeitschrift ist super, bla bla 
(siehe bei 90% der Leserbriefe). 

1 . Ich lese Eure Zeitschrift seit 
der ersten Ausgabe, und da ich 
auch öfters einen Blick in die 
Play Time werfe, deren Leser- 
briefe Du ja auch beanlwortest, 
ist mir aufgefallen, daß Du Le- 
serbriefe in der PC Games, im 
Gegensatz zur Play Time, ex- 
trem schleimig beanlwortest. 

Als Du neulich in einem Leser- 
brief der PT darauf angespro- 
chen wurdest, sagtest Du, die 
PC Games müßte seriöser er- 
scheinen. Warum zum Geier? 



In beiden Zeitschriften besteht 
ein Großteil der Leser aus Ju- 
gendlichen, die manchmal 
haarsträubende und sicher 
auch nicht ganz ernst gemeinte 
Fragen stellen. Wieso beant- 
wortest Du diese Fragen in der 
PCG nicht mit der gleichen Iro- 
nie wie in der PT? Das würde 
viel mehr Spaß in die Leser- 
briefecke bringenl Falls sich 
über solche Antworten jemand 
aufregt (wie es in der PT ja 
schon vorkam), lasse ich mich 
gern auf eine Diskussion mit 
ihr/ihm ein. Im übrigen redest 
Du jeden Leserbriefschreiber so 
an, wie er Dich. Außerdem ist 
es kein Wunder, daß Du Dich 
über Dein geholt (absichtlich 
klein geschrieben) aufregst, wo 
Du doch in der PCG nur drei 
Seiten lang Leserbriefe beant- 
wortest. In der PT ist die Leser- 
briefecke wirklich in Ordnung - 
warum nicht in der PC Games? 

2. Ohne Raubkopien auszu- 
kommen, ist für jeden ohne ei- 
genes Gehalt (sprich Schüler) 
so gut wie unmöglich. Wenn 
man sich für das gesamte Ein- 
kommen von 1 ,5 Monaten ein 
Spiel kaufen kann, ist es einem 
ziemlich egal, ob es erlaubt ist 
oder nicht. Für am ehesten ver- 
tretbar halte ich die Form von 
Raubkopien, bei denen 5-6 
Leute ihr Bares Zusammenlegen 
und dann ein Spiel auf ihre 
Festplatten verteilen. 

3. Jugendverbot für Spiele fin- 
de ich sinnlos. Denn wenn man 
ein Spiel ab 18 wirklich haben 
will, dann bekommt man es 
auch von irgendwoher. Auch 
ob Händler diese Spiele nicht 
an Jugendliche verkaufen, ist 
mehr als fragwürdig. Zum Ver- 
gleich Videofilme: In jedem 
Großhandel bekommt ein 

1 4jähriger Action- oder Porno- 
filme ab 1 8. Abgesehen da- 
von, daß es von den Händlern 
unverantwortlich ist, wird mit 
der Altersbeschränkung oft 
maßlos übertrieben. Z.B. wur- 
den in einem Versandkatalog 
Filme, die schon im Vorabend- 
programm eines öffentlichen 
Senders ausgestrahlt wurden, 
ab 1 6 angeboten. Das hat mei- 
ner Meinung nach wenig Sinn. 
Ansonsten macht weiter so. Bei 
Euch stimmt (fast) alles. 

Bis dann irgendwann einmal: 
Christian 


1. Gleich zu Anfang möchte 
ich erst einmal widersprechen: 
Ich beantworte hier die Leser- 
briefe sachlich - nicht schlei- 
mig! Auch hier versuche ich , 
den Schreiber so anzureden , 
wie er mich. Doch die PCG-Le- 
ser sind offensichtlich doch ein 
etwas anderer Menschen- 
schlag. Zudem bin ich mir 
nicht so ganz sicher ; ob Ihr (an 
dieser Stelle wende ich mich 
an alle , die mir zulesen) auch 
hier lockere Sprüche haben 
wollt. Machbar wäre es schon 

- zum Glück beschränken sich 
die Vorschriften , die mir von 
meinem Chef Red gemacht 
werden , ouf ein Minimum. 

Nun komme ich aber schon ins 
Zweifeln , ob die Leserbrief ecke 
hier "in Ordnung" ist oder ob 
ich es nicht doch lockerer 
handhaben sollte. Ein typischer 
Fall für eine formlose Leserum- 
frage! Schreibt mir doch , wie 
Ihr es gern hättet. 

2. Nicht schon wieder! Ich 
kann es wirklich nicht mehr le- 
sen. Laß mich nur kurz bemer- 
ken: Wenn die 5-6 Jungs , die 
ihr Geld für ein Spiel Zusam- 
menlegen , es auch noch fertig- 
bringen würden , das Spiel ab- 
wechselnd zu nutzen (ohne 
daß eine Kopie auf der Fest- 
platte verbleibt !), wäre es so- 
gar legal . 

3. Natürlich müßten auch die 
Händler kontrolliert werden , 
ob sie Altersfreigaben auch 
einhalten. Nur weil eine Be- 
stimmung umgangen werden 
kann , ist sie noch lange nicht 
sinnlos. Nach dieser Logik 
wären ja alle Bestimmungen 
sinnlos. 


VORSCHLÄGE 

Sehr geehrte PC Games 
Redaktion, 

zuerst möchte ich ein großes 
Lob loswerden. Doch ich habe 
auch einige Kritik an Eurer Zei- 
tung. Warum wird bei Euren 
Spieletests z.B. der eigentliche 
Name des Spiels klein und der 
"Kommentarsatz" darunter 
groß abgedruckt? Das Umge- 
kehrte wäre doch wohl ange- 
brachter. Zwar bin ich mir der 
Bedeutung des Zeitschriftenna- 
mens "PC Games" bewußt, 


doch fände ich es besser, wenn 
Ihr auch über neue Anwender- 
software berichten würdet. Kei- 
ne Zeitschrift ist bisher auf die 
Idee gekommen, ihren Inhalt, 
was Spiele und Programme 
angeht, gemischt zu gestalten. 
Desweiteren finde ich Eure Be- 
richte über neueste Hardware 
(z.B. der CD-ROM-Bericht in 
PCG 2/94) wirklich prima. 
Auch der Tips und Tricks-Teil 
hat sich wirklich gemacht. Da 
Ihr immer ein offenes Ohr für 
gute Vorschläge habt, möchte 
ich Euch milteilen, wie interes- 
sant ich ein Special über Viren 
finden würde. Trotz der aus- 
schließlichen Verwendung von 
Originalen denke ich, daß die- 
ses Problem wirklich jeden et- 
was angeht. Unter diesem Spe- 
cial würde ich mir einen Be- 
richt über die Entstehung, Aus- 
wirkungen und natürlich den 
Schutz gegen Viren vorstellen. 
Nun werdet Ihr sagen: "Das 
weiß doch nun wirklich jedes 
Kind". Doch vielleicht könntet 
Ihr es schaffen, einen Program- 
mierer von Viren exklusiv und 
anonym zu interviewen. Was 
die Coverdisk angeht, finde ich 
sie wirklich nicht schlecht ge- 
macht. Auch super finde ich 
von Ihnen, Herr Rosshirt, daß 
Sie Leserbriefe ernsthaft beant- 
worten und nicht um den 
heißen Brei herumreden. Ich 
wünsche der PCG noch ein 
langes Leben und eine hohe 
Auflage. 

Mit freundlichen Grüßen: 
Stefan F. 

Wenn wir auch über Anw en 
der Software berichten würden, 
müßten wir zwangsläufig den 
Platz für die Spiele einschrän 
ken. Das wollen wir nicht. Es 
gibt einige "Zwitter" -Zeitschrif- 
ten, die global über Software 
berichten. Ich selbst finde das 
auch nicht so besonders sinn- 
voll, da oft beides recht "halb- 
herzig" gehandhabt wird. Wir 
sehen uns als reines "Entertain 
ment"-Magazin. Das können 
wir, dafür haben wir die richti- 
gen Leute, so soll es bleiben. 
Natürlich werden wir auch 
weiterhin über neue Hardware 
berichten, soweit sie in unser 
Konzept paßt. 

Vielen Dank noch für die Blu- 
men über die Leserbriefecke, 
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auch wenn nun meine Verwir- 
rung (Hallo Christion - liest Du 
mir noch zu?) noch größer ge 
worden ist. Kommt Zeit , kommt 
Rot - hoffe ich wenigstens. 


MEHR 

VORSCHLÄGE 

Hallo PC Games, 
seit einem halben Jahr lese ich 
regelmäßig Ihre Zeitschrift. Im 
großen und ganzen finde ich, 
sie ist ganz gut gemacht, vor al- 
lem das Layout. Doch da sind 
noch zwei Dinge, die mich 
stören: Zum ersten halte ich die 
Berichte über neue Spiele für zu 
subjektiv. Es wäre besser, einen 
ziemlich neutralen Text zu ver- 
fassen, an dem der Leser erken- 
nen kann, ob ihm das Spiel ge- 
fällt oder nicht, ohne von den 
Redakteuren beeinflußt zu wer- 
den. Das heißt, Sie sollten z.B. 
anstalt "für das geniale Spiel XY 
sind die 25 MB auf der Festplat- 


te gut angelegt" besser "das 
umfangreiche Spiel XY benötigt 
25 MB Speicherplatz" schrei- 
ben. Die Meinungen der einzel- 
nen Redakteure zu einem Spiel 
könnten ja in einem abgetrenn- 
ten, vielleicht farbig unterlegten 
Kasten ihren Platz finden. Zum 
zweiten finde ich die Komplett- 
lösungen recht überflüssig. 
Wenn ich nämlich das dort be- 
schriebene Spiel habe, muß ich 
mich immer beherrschen, daß 
ich nicht anfange zu lesen, weil 
das Spiel ja keinen Spaß mehr 
macht, wenn man die Lösung 
kennt. Wenn ich aber ein Spiel 
nicht habe, brauche ich keine 
Komplettlösung. Auf den Seiten, 
die durch das Weglassen der 
Komplettlösungen frei werden, 
könnte man eine Klassiker-Ecke 
mit älteren Spielen einrichten. 

Ihr treuer Leser A. 

So ungern ich Lesern zu nahe 
trete - diesmal werde ich es 
nicht vermeiden können. Die 
Zeitschrift, welche Sie beschrie- 


ben hoben, wäre entsetzlich 
langweilig! Was Sie als "neu- 
tralen Text" bezeichnen , könnte 
man an anderer Stelle als 
Schlafmittel onbieten. Zudem 
denke ich schon , daß unsere 
Leser intelligent genug sind, um 
auch aus unseren Texten die In- 
formationen zu filtern. Ebenso 
trauen wir unseren Lesern ge- 
nug Selbstbeherrschung zu, ei- 
ne Lösung zu über blättern, 
wenn man noch selbst an dem 
Spiel " knabbern " will. Ein 
Wegfall der Lösungen häite 
ziemlich sicher ein vermehrtes 
Ausbleiben der Leser zur Fol- 
ge. Sehr viele legen auf die Lö- 
sungen gesteigerten Wert, weil 
ein Spiel ebenso eintönig wird, 
wenn man ständig an der sel- 
ben Stelle scheitert. Auch fin- 
den wir es nicht besonders 
sinnvoll, nochmals über ein äl- 
teres Spiel zu berichten. "Klas- 
siker - Ecke" hört sich zwar toll 
on, ober ich denke, wir sollten 
den Platz lieber nutzen, um 
über neue Spiel zu schreiben. 


GEWALTIG 

Hallo PC Gamesl 
Der Grund, warum ich mich an 
die Öffentlichkeit wende, ist ein 
Spiel, das auf dem PC wohl für 
sehr viel Aufsehen sorgen wird, 
wenn es das Spiel nicht schon 
getan hat. Doom! Wie schon 
sein Vorgänger wird auch die- 
ses Spiel von ID-Software si- 
cher Kultstatus bei jedem PC- 
Spieler erlangen. Dennoch fin- 
de ich, daß die Programmierer 
diesmal den Bogen überspannt 
haben. Sicher, eine derartig 
schnelle und realistische 3D- 
Grafik gab es noch nie, und 
auch die Atmosphäre ist unge- 
schlagen. Aber bereits die Sha- 
reware-Version läßt die Bruta 
lität des Spieles erahnen. Die 
hier zur Verfügung stehende 
Kettensäge ist schon fast ein 
Schlag unter die Gürtellinie; 
auch der Ausspruch "find some 
meat" ist nicht gerade positiv 
und mit Blut wird auch nicht 
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Dies ist nur ein Auszug aus unserer aktuellen Preisliste. Weitere Informationen erteilen wir telefonisch. 

TEX. DA 83 

Tornado 
Turrican 2 

The E. M. Incredible M. 

Ultima 8 Pagan 
Walstreet Manager 
Wing C. Privateer 
Winter Olympics 


A-Train 
Alien Breed 
Alone in the Dark 2 
Ambush at Sorinor 
Anstoss 
Archon Ultra 
Aufschwung-Ost 
Burntime 
Campain 2 
Crazy Sports Football 
Christoph Kolumbus 
Cyber Race 
Dark Sun 
Darklands 
Das Schwarze Auge T. 2 DV Vorb. 
Der Planer DV 77 

Der Schatz im Silbersee DV 83 
Die Siedler DV Vorb. 

Doom EV 77 

Eishockey Manager DV 77 
Elite 2 - Frontier DV 64 

Flugsimulator 5.0 DV 124 

Freddy Pharkas DV 64 

Gabriel Knight EV 77 

Goblins 3 DV77 

Goal I DV59 

HiredGuns DA 83 


DV 88 
DA 52 
DV83 
DV83 
DV 64 
DV 77 
DV64 
DV 77 
DA 77 
DA 64 
DV 77 
DV 77 
EA64 
DV77 


History Line 
Inca2 
Indy Car Racing 
Kingmaker 
Jurassic Park 
Larry 6 
Lost in Time 
Lothar Matthäus 
Manie Mansion 2 
Mad News 
Magic of Endoria 


DV64 
DV83 
DV77 
DV 64 
DV 64 
EV/DV 60/64 
DV 83 
DVVorb. 
DV83 
DVVorb. 
?? Vorb. 
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Aus der Fernsehwerbung iE 
DR Disk 83 CD-Rom 88 

Pinball Fantasies DA 59 

Pirates Gold DV 88 

Police Quest 4 EV 77 

Railway Challenge DV 64 

Sim City 2000 EV69 DV Vorb. 

Sim Farm DV 77 

Simon the Sorcerer DV 83 

Star Trek 2 Judgment Rites DA 77 
Starloard DA Vorb. 

StoneKeep DA Vorb. 

Stronghold DV 77 

Subwar 2050 DA 88 


DA 77 
DA Vorb 
DV 62 
DA Vorb. 
DV77 
DA 83 
DA 64 
DV77 

ROM Software 
Anlone in the Dark+Jack DV 88 
Burntime DV 77 

Das Schwarze Auge -T.2 DV Vorb. 
Gobliins 2 DV 88 

Goblins 3 DV96 

Golden 7 DV88 

Inca2 DV 108 

Jurassic Park DV 64 

Lands of Lore DV Vorb. 

Manie Mansion 2 DA 83/ DV Vorb 


Rebel Assault 
Strike Commander 
Stronghold 
T.F.X. 

Turrican 2 
Winter Olympics 
Zeppelin 


EV 77 
DA 83 
DV 77 
DA 88 
DA Vorb 
DA 72 
DVVorb. 
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LESERBRIEFE 


gespart. Doch mit diesem Man- 
ko könnte man noch leben 
der Gesamteindruck ist einfach 
zu gut. Kauft man sich aller- 
dings die Vollversion, steigt der 
Brutalitätsgrad noch einmal 
enorm an! Im dritten Teil gibt es 
kaum einen Level, in dem nicht 
zerstückelte Leichen und Kör- 
perteile von den Wänden hän- 
gen oder auf Stöcken aufge- 
spießt ins Auge fallen. Hier ha- 
ben die Grafiker, meiner Mei- 
nung nach, die Grenze über- 
schritten, was selbst bei einer 
gesamten Beurteilung das Spiel 
sehr abwertet. Jeder Spieler 
soll für sich selbst entscheiden, 
ob ein Spiel nun zu brutal ist 
oder nicht. Eigentlich stimme 
ich dieser Meinung immer voll 
zu, aber hier geht es zu weit. 

Es wird nicht einmal auf den 
Brutalitätsgehalt des Spiels hin- 
gewiesen! Als damals der im 
Vergleich dazu eher harmlose 
Vorgänger erschien, sprach 
auch jeder von dem Spiel, und 
es ist sicher eines jener Spiele, 
die auf jedem Rechner zu fin- 
den sind. Man sollte auch be- 
denken, was Doom wieder in 
der Presse auslösen wird, da 
der PC nun ja in der Lage ist, 
Morde nahezu realistisch dar- 
zustellen. Dieser Brief soll das 
Spiel nicht abwerten, sondern 
einen Hinweis darstellen, den 
jeder von uns als Warnung ver- 
stehen soll; es ist schade, daß 
ein Spielsystem, aus dem man 
so viel hätte machen können, 
einer derartigen Kritik bedarf. 

Euer Andy 

Aber hallo / Natürlich haben 
wir auf den " Brutalitätsgehalt " 
des Spieles hingewiesen. Tho- 
mas meinte in seinem State- 
ment, daß mit Gewalt hier 
ziemlich gedankenlos umge- 
gangen wurde - gefolgt von ei- 
ner Warnung an die Eltern. 
Natürlich sind auch wir über 
die Kindheitserlebnisse des Pro- 
grammierers erschüttert, die 
hier offenbar nach Äußerung 
schreien, dennoch wollten wir 
das Spiel nicht verdammen - es 
ist nun einmal teuflisch gut ge- 
macht. Ein moralisches Urteil 
wollen wir uns jedoch absicht- 
lich verkneifen. Feige ver- 
stecken wir uns da hinter der 


BPS, die uns sagt , was wir 
schreiben dürfen und was 
nicht. Wie Sie selbst bemerkt 
haben , besteht eine rege Nach- 
frage nach diesen Spielen, was 
man auch unschwer an der 
Verbreitung des Vorgängers se 
hen kann. Uber den Grund 
nachzudenken , überlassen wir 
eigentlich ganz gerne den Psy- 
chologen. Daß Doom perfekter 
als "Hundefelsen 4E" ist, sollte 
man ihm nicht zum Vorwurf 
machen Gewalt wird nicht ge- 
schmackvoller ; wenn man sie 
stümperhaft darstellt! Ich denke 
nicht, daß derartige Spiele 
dem Image der Computerindu- 
strie schaden. Ich seh das so 
wie mit der Verbreitung von Vi- 
deos. Niemand würde wegen 
einigen Auswüchsen (entschul- 
digen Sie die etwas "geschwol- 
lene" Ausdrucksweise) die 
ganze Branche in Zweifel zie- 
hen. Dem Markt wird gegeben, 
was der Markt will. Und wenn 
es dabei in Ihren Augen zu Ent- 
gleisungen kommt, ist das ein 
Problem, das viel tiefer liegt. 

An dieser Stelle würde ich mich 
gerne aus der Unterhaltung 
ausklinken und abwarten, was 
unsere Leser dazu noch zu sa- 
gen haben. Ich bin mir sicher, 
daß dazu noch eine Menge 
Zuschriften kommen werden. 


EINSTEIGER 

Hallo Rainer, 

ich bin selbstverständlich treuer 
Leser der PC Games und will 
Dir einige Fragen stellen und 
meine Meinung sagen: 

1 . Ich finde über Raubkopierer 
zu diskutieren schwachsinnig, 
da sich wohl kaum jemand 
"bekehren" läßt! 

2. Ich habe gelesen, daß man 
eine Stereoanlage an den PC 
anschließen kann. Was braucht 
man dafür? Eine Soundkarte? 

3. Ich bin absoluter Rollen- 
spielanfänger. Welches Rollen- 
spiel würdest Du mir für mei- 
nen 486er empfehlen? 

Tschüß Raini (Dein Lieblingsna- 
me, stimmt's?). Dein H.G.X.Y. 
P.S. Unter welcher Nummer 
kann man Dich telefonisch er- 
reichen? 


1. Leider muß ich mich da 
Deiner Meinung völlig an- 
schließen. Mir hängt es auch 
schon zum Hals heraus , immer 
die selben Antworten zu geben 
und immer die selben Phrasen, 
in leicht abgewandelter Form, 
lesen zu müssen. Leider be- 
schränkt sich das Mitteilungs- 
bedürfnis der PC Games-Leser 
nahezu nur auf dieses leidige 
Thema - von einigen löblichen 
Ausnahmen einmal abgesehen. 
Auch wenn ich mir die größte 
Mühe gebe, dieses Thema nicht 
schon wieder aufzuwärmen - 
ein kurzer Überblick über die 
angekommene Post läßt mich 
Übles ahnen. 

2. Genau. Das Piepsen des in- 
ternen Lautsprechers (welch 
hochtrabende Bezeichnung für 
das Ding!) auch noch zu ver- 
stärken, stelle ich mir eher ent- 
setzlich vor. Falls Du noch keine 
Soundkarte hast (seh ich doch 
richtig, oder?) würde ich Dir 
dringend dazu raten. 

3. Für Einsteiger eignet sich 
Lands of Lore nach Ansicht un- 
serer Rollenspieler am besten. 
Wenn Du es eher gut als "ein- 
steigerfreundlich" haben möch- 
test, wäre auch ein Zugreifen 
bei Ultima 7 oder 8 nicht ver- 
kehrt. 

P.S. Nein - bitte nicht! Bei mehr 
als J45 Anrufen am Tag werde 
ich meist völlig hysterisch. 


NACHSCHLAG 

Sehr geehrte Damen 

und Herren, 

seit geraumer Zeit verfolge ich 
die Diskussion um Raubkopien 
in Ihrer Zeitschrift. Als erstes 
kurz zu meiner Person. Ich bin 
24 Jahre alt und arbeite als 
Schlosser. Mein Verdienst be- 
wegt sich im Raume der 2200 
DM im Monat. Sehr viele Spie- 
le kaufe ich auch im Sonderan- 
gebot vom Versandhandel, wie 
zuletzt Das schwarze Auge und 
Perfect General. Die beiden 
Programme kosten zusammen 
50 DM. Ich gebe an dieser 
Stelle offen zu, daß diese Pro- 
gramme nicht mehr die neue- 
sten sind, aber ich habe in er- 
ster Linie Geld gespart. Nach 


meiner Rechnung lohnt sich 
Raubkopieren nicht. Für die 
Disketten hätte ich ca. 25 DM 
bezahlt und für die Hand- 
bücher und Landkarten 
nochmals 20 DM. Was hätte 
ich am Ende gespart? Ganze 
1 2 DM! Für diese paar Mark 
ist mir der Aufwand des Kopie- 
rens einfach zu groß, da auch 
noch recht viel Zeit benötigt 
wird. Ich kann Ihnen nur Recht 
geben zu Ihren Äußerungen. 

Um mir damals meinen Rech- 
ner kaufen zu können, mußte 
ich leider einen Kredit aufneh- 
men. Also nichts mit Erwachse- 
ne = viel Geld = toller Compu- 
ter. Einziger Vorteil ist, daß ich 
meinen Rechner beim Finanz- 
amt absetzen kann und etwas 
Geld zurückbekomme. Zum 
Schluß noch an alle "Kids": 

Stellt nicht immer gleich die 
größten Ansprüche und kauft 
auch ruhig einmal die Pro- 
gramme im Sonderangebot. 

Mit freundlichen Grüßen: 
Christian Klitzing 

Ehrlich gesagt, kann ich es 
wirklich nicht mehr hören. Aber 
diesen einen Brief drucke ich 
noch stellvertretend für alle an 
deren ab. Ich denke nicht, daß 
sich nur einer der hier Ange- 
sprochenen ein Sonderangebot 
kaufen wird, weil es immer 
noch teurer als die Leerdisket- 
ten ist und weil das Spiel ja 
dann schon älter ist! Das sagt 
zwar nichts über die Qualität 
eines Spieles aus, aber der ty- 
pische RK 1er (falls es so einen 
gibt) will eben nur den neue- 
sten Stoff haben. Selbst ob er 
ihn wirklich nutzt ist unerheb- 
lich. Offensichtlich handelt es 
sich hier um ein evolutionstech- 
nisches Überbleibsel aus frühe- 
ren Menschheitsepochen - ei- 
nen fehl geleiteten Sammeltrieb. 
Eine andere Erklärung habe ich 
wirklich nicht mehr. Falls das 
nun etwas resigniert klingt, ist 
es durchaus beabsichtigt. Ich 
kann die ständige Wiederho- 
lung der alten Phrasen wirklich 
nicht mehr hören. Es nutzt sich 
ab, wird unglaubwürdig und 
unsäglich langweilig. Könnten 
wir das Thema wechseln ? 


COVERDISK 


Beneath a Steel Sky 




D er Test von Beneath a Steel Sky hat Ihnen sehr gut gefallen, 
allerdings möchten Sie das Spiel doch elwas genauer unter 
die Lupe nehmen? Gar kein Problem, denn auf der Cover- 
disk finden Sie das erste Kapitel der düsteren Zukunftsvision. 
Gesteuert wird Beneath a Steel Sky komplett über Maus, das Key- 
board kann nicht benutzt werden. Mit der rechten Maustaste kön- 
nen Sie alle Gegenstände aufheben und anwenden und natürlich 
auch mit Personen sprechen. Soll Robert, so der Name des Titel- 
helden, in eine 
bestimmte Rich- 
tung bewegt wer- 
den, benutzen Sie 
bitte die linke 
Maustaste. Das In- 
ventory befindet 
sich am oberen 



Installation 


L egen Sie sich auf der Festplatte ein Verzeichnis an 
(Beispiel: MD SKY), wechseln Sie auf das Diskettenlauf- 
werk und kopieren Sie anschließend das File 
SKY_GDEM.EXE (Beispiel: COPY SKY_GDEM.EXE C:/SKY). 
Wenn Sie das Programm nun aufrufen, entpacktes sich selbst 
und Sie können das Spiel mit SKY.EXE starten. 




Bildschirmrand 
und Sie können 
es öffnen, indem 
Sie den Cursor einfach 
ganz nach oben 
ziehen. 

Da es sich um eine 
Demoversion han- 
delt, sind die Spei- 
cheroptionen nicht 
verfügbar. Ansonsten 

ist jedoch alles enthaften, sogar der Sound, 
sofern Sie über eine SoundBlaster-kompatible Soundkarte verfü- 
gen. Beneath a Steel Sky läuft außerdem 
sowohl mit XMS- 
als auch mit 
EMS-Speicher, so 
daß Sie keine 
speziellen Konfi- 
gurationen an- 
wählen müssen. 


Die Trainer 


Auf der Coverdisk befinden sich neben der 
spielbaren Demo auch noch drei hammer- 
starke Spieletrainer. 

Alane in the Bark & 

Kopieren Sie das File ALONE2TR.COM in das Verzeichnis, in 
dem Alone in the Dark 2 steht. Danach rufen Sie es auf und 
folgen den Anweisungen. 

B-Wing 

Das gleiche gilt für B-Wing. Einziger Unterschied: es befin- 
den sich zwei Files auf der Diskette, eines für die englische 
und eines für die deutsche Version. Kopieren Sie also BWIN- 
GENG.COM oder BWINGGER.COM in das entsprechende 
Verzeichnis und folgen Sie den Bildschirmanweisungen. 





GARANTIE mmJSl 

Trainer 


Sind Sie selbst ein kleiner Hobby-Programmierer und daran in- 
teressiert, spielsüchtigen Mitstreitern unter die Arme zu greifen? 
Dann sind Sie bei uns genau an der richtigen Adresse, denn wir 
suchen Monat für Monat die heißesten Trainer, die wir dann zu- 
sammen mit den Spielen auf die Coverdisk 
packen können. Bestes Beispiel ist die Co- X 
verdisk dieser Ausgabe. Sollten Sie In- 
teresse haben, dann schicken Sie uns 
doch Ihr kurzes Programm unter dem 
Kennwort "Secret Whisper". Bei Ver- 
öffentlichung winken satte 
DM 200.-! 


1 T 1 

; Coupon: 

i Garantie PC Games Coverdisk 4/94 

[ Wir übernehmen die Garantie, daß jede Coverdisk unser Haus in einem j 
l einwandfreien und lauffähigen Zustand verläßt. Sollten doch einmal Pro- l 
i bleme, weicher Art auch immer, auftreten, bitten wir Sie, die Diskette zu- 
i erst einmal auf einem anderen PC auszuprobieren. Stellen Sie fest, daß I 
i jetzt immer noch die gleichen Probleme auftreten, so füllen Sie bilte den 
i abgedruckten Coupon aus, kleben ihn auf eine Postkarte und senden diese I 
i an die angegebene Adresse. Wir werden Ihnen unverzüglich ein neues | 

] Exemplar zukommen lassen 
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Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfüiien): p[ GörtlCS Coverdisk 4/94 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


Bischoff & Partner 

Tel.: 03 35/36 92 10 • Fax 03 35/36 92 90 

Fiirstenwalder Straße 46 • 15234 Frankfurt /Oder 


Aces over Eurape 
Alone in the Dark 2 
Anstoss 
Bottle Ne 2 
Connan Fadder 
Civilisation 


DV 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 


Das schwarze Auge 2 DV 
Der Planer 
Die Siedler 
Elite 2 

Flugsimulator 5.0 
Formulo one Grand Prix DA 


DV 

DV 

DV 

DV 


PC 

80 DM 
87 DM 
67 DM 
* BO DM 
61 DM 
92 DM 
*80 DM 
83 DM 
" 80 DM 
67 DM 
129 DM 
95 DM 


Amiga 


67 DM 
81 DM 
55 DM 
76 DM 


80 DM 
55 DM 


76 DM 


Kyrondio 2 
Lands of Lore 
Legend of Kyrandia 
Pacific Strikö 
Prince of Persio 2 
Privateer 

Privateer Spec, 0p. 1 
Privateer Speech Pack 
Sam & Mox 
Street Fighter 2 
Syndicate 

Syndicote Dato Disk 
T.F.X. 


DV 

DV 

DV 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DV 

DA 

DA 

DV 

DA 


PC 

* 67 DM 
61 DM 
74 DM 

* 86 DM 
67 DM 
86 DM 

* 40 DM 
39 DM 
86 DM 
61 DM 
79 DM 
39 DM 
85 DM 


Amiga 


70 DM 


55 DM 
61 DM 


Inen 2 

DV 

86 DM 

X-Wing 

DA 

85 DM 

Indy Car Racing 

DA 

80 DM 

X-Wing Data 2 (B-WingJ 

DV 

42 DM 

Ishar 2 

DV 

60 DM 60 DM 

X-Wing Upgrade Kit 

DV 

55 DM 

Kings Quest 6 

DV 

80 DM * 61 DM 

Zeppelin 

DV 

80 DM * 69 DM 

Ab sofort MEGA-DRIVE und S-NES 

CD-ROM 


PC 

CD-ROM 


PC 

Bettle Isle 1 

DV 

* 85 DM 

Inca 2 

DV 

111 DM 

Burning Steel Comp. 

DV 

86 DM 

Kings Quest 6 

DA 

86 DM 

Comanche Camp. 

DV 

95 DM 

Legend af Kyrandia 

DV 

80 DM 

Draculo Unleashed 

DA 

90 DM 

Rebel Assoult 

FV 

80 DM 

Goblins 3 

DV 

99 DM 

T.F.X. 

DA 

95 DM 


Lieferung: Nachnahme 8,50 DM + NN; Vorkasse 7,50 (nur Euroscheck); 
Frei Haus 5,00 DM (nur Raum Franfurt /Oder) 

Preisliste kostenlos - Kein Ladenverkauf 
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55116 MAINZ KÖTHERHOFSTR. 1 
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Unsere 

Wertung 


Speditionskaufleute aufgepaßt! Dieses Spiel ist so reali- 
stisch, daß viele resigniert die Maus liegen lassen. Wer 
sich aber gerne so richtig in ein Spiel vertieft, ist mit 


Unsere 

Wertung: 


Nach Sattle Isle 2 sind die Siedler Blue Bytes zweites 
großes Projekt für dieses Jahr. Eine tolle Wirtschaftssimu 
lation mit Strategie- und Action-Elementen, auf die Sie 
einmal ein Auge werfen sollten (1 HD-Diskette). 


Unsere 

Wertung: 


Keiner hat es jemals für möglich gehalten, daß es ei- 
lten Fußballmanager geben wird, der dem legen- 
dären Bundesliga Manager Professional das Wasser 
reichen kann. Anstoß hat das Wunder vollbracht (2 
HD-Disketten), 


Unsere 

Wertung: 


"Nicht schon wieder ein billiges Plagiat zu SimCity", 
so werden viele vorschnell urteilen. Aber weit gefehlt, 
denn Aufschwung Ost zeichnet sich durch ein eigen- 
ständiges Spielprinzip aus {1 HD-Diskette). 


Unsere 

Wertung: 


Die Coverdisk dieser Ausgabe können Sie auch wie- 
der im Demoservice bestellen. Besonders interessant 
ist das natürlich für User der PC Action, die auf die 
Coverdisk nicht verzichten möchten! (1 DD-Diskeite) 


PC Games 


Demoservice 


Absender: 


Name, Vorname 


Telefon 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort 

Je 3,5" HD-Diskette DM 4,-; besteht ein iemo aus mehreren iisketten, so 
kostet jede Zusatzdiskette iM 2.50. Zum Gesamtpreis kommen noch 
DM 3,- für Verpackung und Versand hinzu. (Ausland: Barzahlung - DM 10 - Porte) 

1. T) Der Planer 1 HD-Diskette (DM 4,-) 

2. D Die Siedler 1 HD-Diskette (DM 6,50) 

3. fl Anstoß 2 HD-Disketten (DM 4,-) 

4. □ Aufschwung Ost 1 HD-Diskette (DM 4,-) 

5. n Beneath a Steel Sky 1 DD-Diskette (DM 2.50) 

Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebühren von DM 7,* 
bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt 
diesen Coupon mit ausgefüllter Einzugsermächtigung 
an uns zurück. 


Zahlungsweise: 


n Bankeinzug 

Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab 
Konto: 

BLZ: 

Bank: 

~l Gegen Nachnahme (+ DM 7.- Nachnahmegebühr) 
H Scheck, Bargeld liegt bei 


Datum 


Rechtsverb Unterschrift 


Senden Sie 
diesen Coupon an: 

ASTAT MEDIA GmbH 
PC-Demo/Sharewareservice 
Kobergerstraße 41 
90408 Nürnberg 


DEMOSERVICE 
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Wüste 



1. Level: Es wird nicht mehr 
einfacher. Springen Sie mit 
Ihrem Haarigen über und 
auf Hindernisse, um den 
Ausgang zu erreichen. 
Hüpfen Sie durch die Palme, 
um Zugang zum Bonus-Level 
zu bekommen. 


Sammeln Sie in jedem Level 
soviele Münzen wie möglich 
- für 100 Münzen bekommen 
Sie ein extra Leben. Hüten 
sie sich vor diesen 
stacheligen Pflanzen. Nur 
ein Fehltritt kann Ihnen 
Ihren Furry kosten. 


3. Level: Benutzen Sie den roten 
Furry und beißen Sie sich Ihren 
Weg durch die gespaltenen 
Ziegel nach unten durch. Seien 
Sie vorsichtig - die Spinne wird 
Sie angreifen! Wechseln Sie zum 
blauen Furry, bevor Sie ins 
Wasser eintauchen. 


2. Level: Springen Sie 
durch dieses farbige 
Feld, um den grünen 
Furry zu bekommen. 
Dieser wird Ihnen auf 
Ihrem Weg durch 
schwierigere Teile 
dieses Levels helfen. 


Gehen Sie diesen Weg, um auf die 
nächste Plattform zu kommen. 
Springen Sie auf den Stein, welcher 
sich erhebt und Sie zur nächsten 
Plattform bringt, die Sie zum 
Ausgang führt. Schießen Sie auf den 
Stein rechts außen im Screen, um in 
den Bonusscreen zu gelangen. 


Schwimmen Sie nach unten 
zum Ausgang und vernichten 
Sie die Fische, bevor diese Sie 
angreifen - spucken Sie sie 
mit Blasen an! Um in den 
Bonuslevel zu gelangen, 
spucken Sie nochmals mit 
Blasen nach diesem Stein. 


Fury of the Furries ist das neueste und beste Spiel auf Ihrem PC. Ihr Ziel ist es, 
sich mit den Furries durch die über 100 Level zu kämpfen! 








Wüste 





4. Level: Wechseln Sie zum grünen 
Furry, um über die stacheligen 
Pflanzen hinwegzukommen. Achtung! 
Auf der anderen Seite wartet ein 
Skorpion mit einem garstigen Stachel 
in seinem Schwanz auf Sie. 


Schwingen Sie sich von Klotz zu 
Klotz, um dem sofortigen Tod der 
dornigen Pflanzen zu entkommen. 
Sie brauchen sich nicht zu 
beeilen, also nehmen Sie sich Zeit! 


Beißen Sie sich mit Ihrem roten Haarigen 
durch diesen Klotz hindurch, um extra 
Münzen zu erzielen. Wechseln Sie zurück 
zum grünen Furry, um sich Ihren Weg 
nach draußen und auf die nächste 
Plattform zu bahnen. 


Hängen Sie sich an die Wand und 
schwingen Sie ein paarmal 
dagegen. In den Klötzen erscheint 
bald eine Öföiung - der Eingang zu 
einem Bonuslevel. 


5. Level: Der rote Haarige kann sich 
hier hindurchbeißen, um extra 
Münzen und Zeit zu gewinnen! 
Wenn Sie in die aufblitzenden 
Sterne laufen, werden Sie zum Start 
zurücktransportiert. 


6. Level: Springen Sie mit Ihrem Haarigen hoch 
und über die Kakteen. Um einen grünen Furry zu 
erhalten, müssen Sie das farbige Feld 
durchqueren. Sie haben dann Zugang zum 
Bonuslevel. Stellen Sie sich nicht auf diesen Klotz 
- er kann Ihr Gewicht nicht tragen! 


FURY OF THE FURRIES 







Wüste 




Graben Sie sich durch diesen 
Steinhaufen und Sie werden zu 
einem anderen Bonuslevel 
geführt, um Münzen 
einzusammeln. Benutzen Sie 
wieder den roten Haarigen, bevor 
Sie den Ausgang erreichen, um 
extra Leben zu erzielen. 


Ziehen Sie diesen Klotz heraus, 
um das Wasser aus dem Tank 
laufen zu lassen. Springen Sie in 
den Tank und beißen Sie sich 
Ihren Weg durch die Steine. 
Gehen Sie in die blitzenden 
Sterne hinein, um einen 
schnellen Austritt an die Spitze 
dieses Levels zu schaffen. 


9. Level: Benutzen Sie den grünen Haarigen, 
um die Steine zur Seite zu schieben. Wenn 
er fällt, fangen Sie ihn mit seinem Seil auf, 
um nicht aufgespießt zu werden. Schieben 
Sie diesen Klotz zurück und beißen Sie sich 
durch den Nächsten, greifen Sie die Münze, 
um die Steine zu öffnen. Stoßen Sie gegen 
die Steine und essen Sie welche, um extra 
Leben zu gewinnen. Gehen Sie in die 
aufblitzenden Sterne hinein, um zum Start 
zurückzukehren. 


Das ist ein extra Leben! 
Springen Sie über die 
Säule. Um extra Zeit zu 
gewinnen, landen Sie auf 
dem Ei. Schwingen Sie 
mit dem grünen Furry 
über die Kakteen und 
gehen Sie zum Ausgang. 


8. Level: Tauchen Sie hier ein und 
gehen Sie durch das farbige Feld, 
um den grünen Furry zu 
bekommen, der Ihnen später sehr 
nützlich sein wird. 


7. Level: Bohren Sie sich mit dem roten 
Furiy hier hindurch, um einen Bonuslevel 
zu enthüllen. Springen Sie durch das 
Farbenfeld, um den grünen Haarigen zu 
erhalten. Sie brauchen ihn, um das extra 
Leben am Ende dieses Levels zu erzielen. 


FURY OF THE FURRIES 








Wüste & Lagune 




Hier finden Sie ein extra Leben 
- sehr praktisch! Wenn Sie 
durch das Farbenfeld kommen, 
vernichten Sie mit dem gelben 
Furry die Spinne. Nehmen Sie 
sich vor "einigen Steinen” in 
acht - nicht alle sind trittfest! 
Wenn Sie auf die Palme steigen, 
erhalten Sie einen Bonus. 


1. Level: Die Lagune. Nehmen 
Sie mit Ihrem blauen 
Haarigen ein Bad, um alle 
Münzen einzusammeln. Aber 
hüten Sie sich vor den 
tödlichen Fischen - spucken 
Sie mit Blasen nach ihnen, 
um sie auszuschalten. 


1 0. Level: Der letzte Wüstenlevel! Passen Sie 
auf] Dieses Wesen nimmt es mit Ihnen auf, 
wenn Sie ihm zu nahe rücken. Wenn Sie 
daran vorbei sind, erwartet Sie ein 
Gürteltier und Kugelregen - benutzen Sie 
den grünen Furry. 


2. Level: Vermeiden Sie die Qualle, schwimmen Sie 
zum Strand und gehen Sie runter durch das Loch. 
Schwimmen Sie dann nach links, um den Schalter 
zu drücken. Klettern Sie auf den Stein und beißen 
Sie sich mit Ihrem roten Haarigen durch. Wenn Sie 
hindurch sind, wechseln Sie zurück zum blauen 
Furiy und schwimmen raus. 


Springen Sie mit Ihrem roten Furry über 
diese nach Luft schnappende Pflanze auf 
und ab. Es erscheint ein Stein, auf den man 
sich stellen kann. Benutzen Sie diesen, 
gehen Sie zur Sandburg und verspeisen sie. 
Dies führt Sie zum Bonuslevel. 




FURY OF THE FURRIES 





Lagune 


Schwingen Sie über den Screen und drücken 
einen anderen Stein weg. Stoßen Sie alle 
Klötze in die Lagune unten. Der 
Wasserspiegel ist nun hoch genug für Sie, um 
hinüberzuschwimmen. Verspeisen Sie diesen 
Klotz, um ins Bonuslevel zu kommen. 


Beißen Sie sich durch 
diesen Felsbrocken 
und Sie werden einen 
anderen Bonuslevel 
entdecken. 


## 


Schwingen Sie rüber und stellen Sie sich auf diesen 
Klotz, schwingen Sie zurück und durch das Farbenfeld, 
gehen Sie dann runter nach links und schwimmen Sie 
rüber zum Ausgang. Schießen Sie auf den Baumstamm, 
um in den Bonuslevel zu gelangen. 


4. Level: Benutzen Sie das 
Sprungbrett und tauchen Sie in 
der Lagune. Wenn Sie genügend 
an Höhe erreicht haben, wird der 
rote Haarige bis zum Grund 
schwimmen und die Münzen 
einsammeln. Achtung! Dieser Hai 
ist sehr hungrig. 


3. Level: Treten Sie auf 
den Klotz, um übers 
Wasser zu kommen, 
gehen Sie runter und 
stellen Sie sich auf 
diesen Klotz. Schießen 
Sie auf den anderen 
Stein, um das Wasser 
freizugeben. Schwimmen 
Sie rüber, gehen Sie 
dann runter durch das 
Farbenfeld und nach 
links. Ziehen Sie mit dem 
grünen Haarigen den 
Stein heraus. 


5. Level: Beißen Sie sich 
durch diese Klötze 
hindurch, aber beachten 
Sie den Vogel - er ist sehr 
beharrlich und lästig. 
Töten Sie ihn mit dem 
gelben Furry. Gehen Sie in 
die aufblitzenden Sterne 
hinein. Sobald Sie 
befördert wurden, 
schwimmen Sie durch den 
Tank in die anderen 
Sterne hinein. Dies wird 
Sie in den oberen Teil des 
Screens bringen. Dort 
müssen Sie den Klotz 
wegstoßen. 


FURY OF THE FURRIES 



Lagune 






6. Level: Schwimmen Sie mit dem 
blauen Haarigen die Lagune 
hinauf, aber achten sie auf die Haie 
- sie fressen gerne Furries! 
Schwimmen sie den Wasserfall 
hinauf und sammeln Sie die 
Münzen ein. Springen Sie durch die 
Palme, um zum Bonuslevel zu 
gelangen. 


Benutzen Sie diese beweglichen Klötze, 
um die Sterne zu erreichen. Nachdem die 
Sterne Sie befördert haben, schwimmen 
Sie mit dem blauen Haarigen nach unten 
und nach links. Benutzen Sie die Sterne, 
um zum anderen Klotz zu gelangen. 
Wenn beide Klötze nach unten und nach 
links gebracht sind, müssen Sie die 
Sterne auf der rechten Seite des Tanks 
benutzen, um an den Start 
zurückzukommen. Verspeisen Sie einige 
Klötze, damit Sie den 3. Klotz erreichen 
und ihn umstoßen können. Drücken Sie 
diesen Stein nach links und benutzen Sie 
ihn, um an den Schlüssel zu kommen. 


7. Level: Nehmen Sie den Schlüssel und gehen Sie 
durch den Eingang. Gehen Sie durch das Farbenfeld 
und benutzen Sie den grünen Furry, um den Klotz 
nach links umzustoßen. Drücken Sie den Schalter, 
um einen anderen Stein ins Rollen zu bringen. 


Stoßen Sie den Klotz vom Stapel und springen 
Sie weiter. Bevor Sie den Wasserfall am 
anderen Ende erreichen, springen Sie ab und 
auf den Ausgang zu. 


Auf dem unteren 
Level angelangt, 
greifen Sie sofort 
nach dem 

Schlüssel, bevor 
der Ventilator 
Sie wegblasen 
kann. Drücken 
Sie diesen Klotz 
weg, damit Sie 
zum Ausgang 
flüchten können. 


8. Level: Ziehen Sie diesen 


Brocken mit dem grünen 
Haarigen weg. Schwingen Sie 
sich vorsichtig über das 
Säurebad und die Spikes. 
Beißen Sie sich mit dem roten 
Furry durch den Boden. 


FURY OF THE FURRIES 








Lagune & Wald 






9. Level: Tauchen Sie in den Pool 
ein und schwimmen Sie nach 
unten an den rotierenden 
Blöcken vorbei und runter zu den 
aufleuchtenden Sternen. 
Sammeln Sie dabei Münzen ein! 


Der grüne Haarige wird Sie sicher über das 
Säurebad bringen. Wechseln Sie danach 
über zum blauen Furry, tauchen Sie in den 
Tank ein und benutzen Sie die 
transportierenden Sterne. Auf der oberen 
Plattform angelangt, stoßen Sie den Klotz 
aus dem Weg, um Ihnen den Austritt zu 
erleichtern. 


iu. nevei: uenen sie aurcn r'aroieiaer, 
um Ihre Farbe zu verändern. 
Schwimmen Sie runter und betätigen 
Sie den Schalter. Beißen Sie sich durch 
die Klötze. Zerstören Sie mit dem 
gelben Haarigen die Hülle. 


1. Level: Der Wald. Beißen 
Sie in die linke Seite des 
Baumstammes, um in den 
Bonuslevel zu gelangen. 
Wenn Sie den Teich 
überqueren, hüten Sie sich 
vor der Hummel - sie sticht! 


Der grüne Haarige wird Ihnen 
helfen, Münzen von den 
Baumkronen einzusammeln, aber 
die Affen werden auf Sie schießen, 
wenn Sie nicht aufpassen. 


Schwimmen Sie aus dem Tank heraus, 
springen Sie hoch und rüber nach 
rechts, aber achten Sie auf die Kugeln, 
die aus den Wänden abgefeuert werden. 
Lassen Sie sich runter und nach links 
fallen und ein Luftzug wird Ihnen 
helfen, den Schalter zu betätigen. 
Gehen Sie nun zum Ausgang zurück. 


FURY OF THE FURRIES 





Wald 





£. Level: Nehmen Sie 
Ihren grünen Haarigen, 
um sich den Weg zur 
Spitze durchzukämpfen. 
Hummeln werden Sie 
auf dem ganzen Weg 
belästigen. Benutzen Sie 
den gelben Furry, um 
die lästigen Insekten zu 
vernichten. 


4. Level: Dieses Blatt wird 
Ihnen dabei helfen, hoch in 
die Bäume 

hineinzuspringen, um die 
Münzen einzusammeln. 
Passen Sie auf die kleinen, 
fliegenden Insekten auf - 
sie kennen keine Gnade! 


Im oberen Teil gibt es einen 
Bonuslevel. Springen Sie über das 
Ausgangsschild und futtern Sie 
sich mit dem roten Haarigen 
durch den linken Baumstamm 
hindurch. 


3. Level: Schwingen Sie sich über die 
Spikes und den Wassertümpel - der 
grüne Furiy ist der beste Typ für dieses 
Unternehmen. Ein extra Leben liegt 
zwischen diesen Pflanzen für Sie bereit, 
aber fassen Sie sie nicht an. Hier 
wartet auch ein Bonuslevel auf Sie. 


Hier sind auf der rechten Seite 
noch mehr Münzen 

einzusammeln. Aber rutschen Sie 
nicht ab, denn die Katze würde 
Ihren Furry liebend gerne zu 
Katzenfutter verarbeiten. Dieser 
Ast ist nicht zuverlässig - seien 
Sie auf der Hut! 


Das Überqueren dieses 
Teiches ist nicht so 
einfach! Diese 

Killerfische können 
nicht nur schwimmen, 
sondern auch fliegen. 
Viel Glück! 


FURY OF THE FURRIES 



Wald 







7 . Level: Gehen Sie in die 
Sterne auf der linken Seite. 
Dies wird Sie zu den anderen 
Sternen befördern - wählen 
Sie die auf der linken Seite. 
Benutzen Sie diese Plattform, 
um ein extra Leben zu 
erzielen und die Nüsse vom 
Baum zu schlagen. 


5. Level: Sie finden einen Bonuslevel, wenn Sie sich 
durch den linken Baum durchgraben. Springen Sie 
auf das Blatt, um diesen Level zu durchqueren. 
Nehmen Sie Ihren gelben Furry, um die 
angreifenden Insekten abzuschießen. Im Baum 
finden Sie ein extra Leben und einige Münzen. 


6. Level: Rennen und springen Sie über 
die Spikes, aber hüten Sie sich vor dem 
Tiger - er hat einen ”energievollen 
Atem”, der Sie in die Spikes pusten 
kann. Springen Sie gegen den Baum, 
um die Nüsse runterzuschütteln. 


Stellen Sie sich vor das Blatt hin, um nicht 
von den runterfallenden Nüssen getroffen 
zu werden. Achten Sie auf den fliegenden 
Fisch - vielleicht müssen Sie ihn töten, um 
zum Ausgang zu kommen. Und fallen Sie 
nicht in den Teich - das wäre Ihr Ende! 


Schieben Sie die Nüsse in die 
Nähe der Säule und springen 
Sie auf ihnen herum, um zu 
den blitzenden Sternen zu 
gelangen. Um über das 
Säurebad zu kommen, müssen 
Sie Anlauf nehmen und 
springen! Danach können Sie 
direkt zum Ausgang gehen. 


Ein Bonuslevel wartet auf Sie, wenn 
Sie in den Baum zur rechten beißen. 
Benutzen Sie diese Nuß, um an Höhe 
zu gewinnen und auf den Zweig zu 
kommen. Sie können, um zum 
Ausgang zu gelangen, unter dem 
Vogel hinwegrennen, aber bleiben 
Sie nicht zu lange auf der Brücke! 


FURY OF THE FURRIES 



Wald 





9. Level: Springen Sie mit dem 
grünen Furry vom Startast ab. 
Benutzen Sie das Seil, um von den 
obigen Zweigen zu schwingen und 
damit den Sie verfolgenden Vogel 
abzuschütteln. Finden Sie die zwei 
Bonuskammem! 


Verstecken Sie sich unter diesem Ast 
und sammeln Sie alle Münzen ein - 
schnappen Sie nach Luft! Warten Sie 
das Schießen des braunen Furiy über 
Ihnen ab und schwingen Sie sich 
dann schnell mit Ihrem Seil zum 
obigen Ausgang. 


Am Baumstamm angelangt, 
graben Sie im Maulwurfhügel, 
um einen Bonuslevel zu 
enthüllen. Schwingen Sie sich 
mit dem Seil des grünen Furry 
über die Bäume, dann so schnell 
wie möglich über die Blumen 
hinweg - sie feuern auf Sie! 


8. Level: Springen Sie schnell 
durch die gelbe Sektion und 
wechseln Sie auf den gelben 
Haarigen. Schießen Sie den 
Vogel mit einer großen Ladung 
Munition ab. Schwingen Sie 
ait dem grünen Furiy auf den 
nächste Plattform-Level. 


1 0. Level: Die auf- und abspringenden 
Maulwürfe auf dem Boden und ein 
dicker umherfliegender Vogel über 
Ihnen erschweren Ihnen den Start 
dieses Levels und auch Ihre Sprünge. 
Versuchen Sie, schnell den Baum 
über Ihnen zu erreichen. 


In dieser Sektion wird ein 
Schwarm zorniger Bienen 
Sie angreifen. Sobald Sie 
den Ausgang sichten, 
rennen Sie um Ihr Leben! 
Seien Sie schneller als die 
Bienen - sie werden Sie 
sonst zu Tode stechen. 






• % 


FURY OF THE FURRIES 


Pyramide 






1 . Level: Sie müssen über die 
Spikes auf der rechten Seite 
springen und Ihren Weg noch 
einmal zurücklegen, um den 
Schalter zu aktivieren. 
Springen Sie dann runter und 
drücken Sie den unteren 
Schalter. Achten Sie auf den 
Kopf, der in der Nähe des 
Totenschädels und der 
überkreuzliegenden Knochen 
erscheint. 


3. Level: Dies ist ein 
sehr langer Irrgarten. 
Gehen Sie zuerst 
nach oben links und 
betätigen Sie den 
Schalter. Sie müssen 
nun Ihren richtigen 
Weg zum Ausgang 
finden. 


Um über das obige Säurebad zu 
kommen, müssen Sie sich ein 
Sprungbrett anlegen, indem Sie 
einige Steine durch diesen 
Transportierer schicken. Einen 
finden Sie auf der rechten 
Plattform und der andere löst sich 
von oben, während Sie mit Ihrem 
Seil von dem Stein schwingen. Sie 
kommen in ein Bonuslevel, wenn 
Sie an der Wand auf der obigen 
Plattform graben. 


2. Level: Ein schwieriger Level - gigantische 
Geröllblöcke rollen durch die schmalen 
Tunnel. Bewegen Sie sich vorsichtig 
vorwärts und schwingen Sie sich mit dem 
Seil an der Decke entlang außer Reichweite 
der Blöcke. Sie finden im Korridor unten 
links im Bild einen weiteren Bonuslevel. 


Sie müssen zum Ende 
dieses Labyrinths gehen 
und an den beiden Steinen 
(wie im Bild gezeigt) zerren. 
Danach können Sie das 
Ausgangsschild erreichen. 


Berühren Sie den Klotz über Ihnen, der Ihnen den 
Weg blockiert. Springen Sie hier - angezeigt durch 
den Pfeil - auf und ab, bis der Block auf Sie zukommt. 
Wenn er über die Kluft gerollt ist, springen Sie auf 
ihm ab und auf die obige Plattform. Sie erreichen nun 
das Ausgangsschild. Graben Sie an dem einzelnen 
Stein an der rechten äußeren Wand nach dem 
Bonusscreen. 
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4. Level: Hüten Sie sich von Anfang an vor den 
Kreissägen, die aus dem Nichts auftauchen. 
Dann müssen Sie ein großes Säurebad 
passieren. Halten Sie sich von den Steinen 
entfernt, die aus dem Boden auf Sie zukommen. 
Springen Sie vom Ende des Vorsprungs in 
vollem Tempo, um die Kluft zu überwinden. 


5. Level: Klettern Sie 
nach unten und stoßen 
Sie diesen Klotz aus 
dem Weg. Benutzen Sie 
den grünen Haarigen, 
um zu den 

aufleuchtenden 
Sternen aufzusteigen. 
Sie werden von ihnen 
zu einer niedrigeren 
Plattform gebracht. 


Ziehen Sie diesen Block 
heraus, um den Sand 
freizugeben. Klettern 
Sie zum Boden dieses 
Levels und ziehen Sie 
nun den anderen Block 
heraus. Springen Sie in 
die Sterne und lassen 
Sie sich von dem Sand 
zum Ausgang bringen. 


Nachdem Sie das Säurebad passiert haben, 
beißen Sie sich mit Ihrem roten Furry 
durch diese Klötze. Springen Sie über die 
Mumiengräber und sammeln Sie die 
Münzen auf Ihrem Weg zum Ausgang ein. 


Drücken Sie diese Blöcke 
nach links auf den Sand. 
Wenn die Spikes alle vom 
Sand verdeckt sind, können 
sie hochklettem, rüber und 
in Richtung Ausgang 
gehen. Betätigen Sie den 
Schalter und benutzen Sie 
den Luftzug, um zum 
Ausgang zu kommen. 


6. Level: Gehen Sie nach 
links und benutzen Sie die 
Sterne, um auf die 
niedrigere Plattform 
transportiert zu werden. 
Stoßen Sie die Blöcke nach 
rechts in die Sterne, um sie 
auf die nächste Plattform zu 
bringen. Springen Sie gegen 
die Wand, auf die der Pfeil 
zeigt, um noch andere 
Blöcke zu lösen. Drücken Sie 
diese wieder in die Sterne 
hinein, bis daß Sie 4 Blöcke 
auf der nächsten Plattform 
zusammenhaben. 
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7. Level: Schießen Sie auf die Urnen, damit Sie 
den Schlüssel finden, der Ihnen das Schloß 
öffnet. Lassen Sie sich nach oben zum oberen 
Eingang treiben, um die Farbe Rot zu 
erhalten. Graben Sie im angezeigten Loch 
oben, um zur Hauptkammer zu entwischen. 
Ihre Farbe bleibt dabei erhalten. 


8. Level: Hier finden Sie zwei 
Bonuslevel: Jeder Pfeil zeigt 
die Stellen an, an denen Sie 
nachgraben müssen, um den 
Geheimraum zu entdecken. 
Das Level ist ziemlich einfach - 
achten Sie aber auf die 
surrenden Kreissägen oben. 


Um rauszukommen, müssen Sie 
zuerst die Mumienwächter 
besiegen. Dann können Sie den 
Sand, der Ihnen den Weg zum 
Ausgang versperrt, entfernen. 
Graben Sie sich durch den 
Klotz, der Ihnen den Weg zum 
Schild blockiert und Sie 
kommen hier raus! 


Gehen Sie mit Ihrem grünen 
Haarigen nach links oben, 
springen Sie über diesen Kopf 
- Achtung, er ist sehr ’scharf ! 
Schwingen Sie rüber zum 
Wächter und in die 
aufblitzenden Sterne, die Sie 
zum Ausgang transportieren 
werden. 


9. Level: Rennen Sie schnell 
nach links, bevor der 
Geröllblock Sie plattwalzt. 
Schwimmen Sie durch das 
Wasser, lassen Sie sich 
runter nach links fallen und 
zünden Sie die Fackel an. 
Kehren Sie wieder zum Pool 
zurück und essen Sie sich 
durch den linken Klotz. 


Der Pfeil zeigt Ihnen den 
Eingang zum 2 . 
Bonusscreen. In der 
Kammer unten sind die 
Urnen geöffnet worden, 
damit Sie den Inhalt 
kontrollieren können. 
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Wenn Sie an dieser Stelle 
graben, sichten Sie ein 
weiteres Bonuslevel. Beim 
Aufsteigen der Hänge werden 
Sie von gigantischen 
Schneebällen bombardiert. 
Springen Sie deshalb 
kontinuierlich, um nicht 
zerquetscht zu werden. 


2. Level: Schießen Sie auf 
die Stütze, damit der Klotz 
auf den Eisblock fällt. Dies 
gibt das Mammut frei. 
Drücken Sie, wenn die Luft 
rein ist, den Steinblock vom 
Ausgang weg. Achtung - das 
Mammut ist schlecht 
gelaunt! 


10. Level: Benutzen Sie den gelben Furry, 
um die Flammen zu löschen. Sie können 
sich nun auf der oberen Plattform frei 
bewegen. Gehen Sie nach rechts außen und 
dann nach unten. Schwingen Sie mit dem 
grünen Furiy über die Säule. 


Ziehen Sie den Block vom Loch weg - 
dies gibt Ihnen den Weg durch den 
Gang frei. Folgen Sie der Route zum 
Schalter und betätigen Sie diesen. 
Kehren Sie nun zurück und gehen Sie 
auf den Ausgang zu. Sicher zuhause! 


Nachdem Sie stromaufwärts geschwommen 
sind und an diesem Punkt der Mauer gegraben 
haben, erreichen Sie 2 weitere Bonuslevel. Der 
Schnee fällt ein, wenn Sie hinaufklettern - 
achten Sie auf die Spikes! Benutzen Sie die 
Blöcke, um sich über die Spikes zu schwingen. 


1. Level: Vernichten Sie 
mit Ihrem gelben 
Haarigen den Wächter. 
Drücken Sie nun den 
rechten unteren Block 
aus dem Weg. Entzünden 
Sie die Fackel und 
verspeisen Sie die Wand - 
dadurch schmilzt das Eis. 
Schwingen Sie von der 
Fackel, um den Ausgang 
zu erreichen. 
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Kommen Sie wieder heraus und 
gebrauchen Sie den Klotz, um auf die 
oberen Plattformen zu gelangen. 
Wenn Ihr Furry durch den Eingang 
hindurch ist, gehen Sie nach rechts 
außen und schmelzen den Eisblock 
mit dem gelben Haarigen. 


Klettern Sie auf die obere 
Plattform und beißen Sie sich 
durch den Schlußstein. 
Benutzen Sie den roten Furry, 
um sich Ihren Weg nach 
unten zum Ausgang zu 
graben. 


3. Level: Schwingen Sie sich über den Baum und auf die 
Plattform. Zerren Sie den Block vom Eis nach außen links. 
Klettern Sie zur nächsten Plattform und hüten Sie sich vor 
dem Jeti. Schwingen Sie sich in die transportierenden Sterne. 
Sie werden unter der Plattform landen, wo der gelbe Furry 
den Baumstamm entzünden wird. Kehren Sie durch die 
Sterne zum Eis zurück. 


Hüpfen Sie auf jeden dieser Blöcke, 
um zum Ausgang zu kommen. 
Seien Sie vorsichtig - Sie können 
jeden Block nur einmal benutzen, 
denn sie verschwinden! 


5. Level: Schwingen Sie sich auf diese 
Plattform, um durch das Farbfeld zu 
kommen. Kehren Sie auf den Boden zurück, 
um extra Zeit zu gewinnen. Springen Sie 
hoch und durch die 1. Öffnung hindurch und 
töten Sie den Wächter, indem Sie den Block 
auf der linken Seite drücken. 


G3 


4. Level: Graben Sie hier mit Ihrem roten Haarigen, 
um in den Bonuslevel zu kommen. Klettern Sie nach 
links und greifen Sie nach dem Schlüssel, klettern 
Sie nun heraus und gehen Sie nach rechts - weichen 
Sie dem Widder und dem Vogel aus. 
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Um zum Bonuslevel zu 
kommen, schwimmen Sie 
nach rechts außen, bis Sie die 
Oberfläche ereichen. Wenn Sie 
beide Schlüssel besitzen, 
schwingen Sie sich auf die 
beiden Blöcke auf der linken 
Seite und treten Sie in die 
blitzenden Sterne hinein. 


8. Level: Springen Sie nach links, um 
den Schneebällen auszuweichen und 
benutzen Sie die blitzenden Sterne, 
um Ihren Furry auf die nächste 
Plattform zu transportieren. Fallen 
Sie nicht die Kluft hinunter - Ihr 
Furry wird sonst aufgespießt! 


f 

7. Level: Gehen Sie in die Mitte dieses 
Levels und lassen Sie sich nach links 
unten fallen. Schwimmen Sie mit dem 
blauen Haarigen runter und schieben Sie 
den Block weg. Wechseln Sie über zum 
grünen Furry, gehen Sie nach oben 
rechts und nach unten links, um die 
Schlüssel zu erreichen. Sie brauchen 
diese, um zum Ausgang zu kommen. 


6. Level: Schwimmen Sie mit dem 
blauen Furry nach links unten und 
sammeln Sie den Schlüssel ein, 
spucken Sie mit Blasen nach der 
Robbe, um sie zu auszuschalten. 
Schwimmen Sie durch das Farbfeld 
und töten Sie den Wächter, um den £. 
Schlüssel zu bekommen. 


Führen Sie Ihren Furry wieder 
über die Kluften, um die 
nächste Gruppe aufblitzender 
Sterne zu erreichen. Nutzen Sie 
die nächste Chance, Ihren Furry 
auf den äußeren linken S 
springen zu lassen, hüpfen Sie 
dann nach rechts und durch 
den Ausgang. Graben Sie sich 
nach rechts durch, um in den 
Bonuslevel zu kommen. 


Graben Sie mit Ihrem roten Haarigen 
hier nach, um zum Bonuslevel zu 
kommen. Um zum Ausgang zu kommen, 
schwingen Sie sich gegen die 
Schlußsteine. Sie brauchen Ihren gelben 
Furry, um einen der Blöcke aus dem 
Weg zu schießen. 
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9. Level: Hüpfen Sie in den Sessellift und 
fahren Sie auf die Bergspitze. Hüten Sie 
sich vor dem Vogel - er wird Sie 
beschießen! Warten Sie auf der Spitze, bis 
der Skifahrer explodiert ist, springen Sie 
dann runter auf die Blöcke. 


Wählen Sie den richtigen Moment sehr 
vorsichtig, denn Sie müssen die Kuh auf 
die rechte Seite drücken, ohne daß eines 
von den Nagetieren Sie angreift. Nachdem 
Sie die Kuh verrückt haben, graben Sie mit 
dem roten Haarigen dort ein Loch, wo die 
Kuh vorher gestanden hat. 


10. Level: Nehmen Sie sich Zeit, um 
alle Münzen einzusammeln. Auf 
diesem Level gibt es keine Feinde. 



Action Replay Codes... 

Fury IB070705 - Unendliche Leben 

Fury IE700FXX - Level wählen 


Besetzung... 

Roter Furry... 

Dieser Furry ermöglicht es 
Ihnen, sich den Weg durch 
den Boden zu beißen. Doch es 
gibt nur spezielle Stellen in 
jedem Level, die er als ”eßbar” 
bezeichnen würde. 



Grüner Furry... Dieser kleine Typ kann 

■ anmutig durch die 
verschiedenen Level 

schwingen, ist mit einem 
endlosen Seilvorrat 

ausgestattet und ist auch sehr 
brauchbar in der Geröllblock- 
Beseitigungs- Abteilung. 

Gelber Furry... 

Dies ist der Typ mit dem 
Gewehr - ein brauchbarer 
Freund für kleine 

Gefahrenpunkte. Er läßt sich 
auch schon mal überreden, 
durchs Feuer zu gehen. 



Blauer Furry... Obwohl alle Ihre Haarigen 

■ schwimmen können, ist dieser 
jedoch der Hauptschwimmer - 
der Meisterschwimmer 
Unterwasser! Er spuckt auch 
Blasen nach ahnungslosen 
Feinden! 


Q 













INCA II: WIRACOCHA 

Hier ist die komplette Lösung zu Coktels zweitem Azteken-Meisterwerk, in welchem Sie 
gegen den teuflischen Lord Aguirre antreten müssen. Wenn Sie seine böswilligen Intrigen 
nicht aufhalten, bedeutet dies das Ende für das ganze Universum! 

Bevor Sie sich in dieses Spiel hineinstürzen, müssen Sie zuerst einen von Ihrem Vater erstellten 
Aufnahmetest bestehen. Das erste Tor hat 2 Zugänge: Das Tor der Weisheit und das Tor der Macht. 
Beenden Sie eines von beiden. Wenn Sie eine Vorliebe für's Shoot 'em-Up' haben, wählen Sie das 
Tor der Macht. Neigen Sie jedoch mehr dazu, ein Puzzle zu lösen, nehmen Sie das Tor der Weisheit. 


Das Tor der Macht 


Um diesen Test zu bestehen, müssen Sie auf Angriffskurs gehen und alle 
Statuen in der korrekten Reihenfolge in einem Durchlauf zerstören. Die 
Instruktion besagt, daß Sie alle Statuen zerstören müssen, aber es genügt, 
die meisten abzuschießen, um durchzukommen. Wenn Sie es aber doch 
schaffen, alle zu zerstören, werden Sie Kronprinz. Die ersten 10 Statuen sind 
relativ einfach zu vernichten, gebrauchen Sie daher Ihr Zwillingsgewehr, um 
Ihre besseren Waffen zu erhalten. Sobald die Statuen in schnellerer 
Geschwindigkeit auftreten, sollten Sie zu ihren zielgesteuerten Missiles 
greifen. Dies erspart Ihnen Zeit. Machen Sie sich keine Sorgen, wenn alle ihre 
Waffen leer sind - Sie laden sich bei weiteren Flugaktionen wieder auf! 



Das Tor der Weisheit 



Dies ist die erste Puzzlesektion in diesem Spiel. Durch die 2 Gitter auf der linken Seite des Screens erreichen 
Sie den Ausgang. Die 2 Statuetten sind die Wächter des Durchganges. Diese müssen besänftigt werden, bevor 
Sie passieren können. Sammeln Sie zuerst die Steine und Federn ein, die der Wächter auf der linken Seite 
festhält. Die Statuetten können besänftigt werden, indem man sie kitzelt und sie dadurch zum Lachen bringt. 
Danach richtet man den Wasserlauf auf ihre Köpfe. Wenn sie Umfallen, öffnen sich die Gitter. Dies wird erreicht, 
wenn man Steine in die entsprechenden Dachrinnen über den Köpfen der Statuetten anbringt. Wenn die 
Statuette nicht lächelt, wird das Wasser durch ihre Augen fließen, als wenn sie weinen würde. Dieser Vorgang 
muß mit jeder Statuette wiederholt werden. Nachdem dies ausgeführt ist, ist das Gitter für Sie zugänglich. 
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Nachdem Sie den ersten Aufnahmetest bestanden haben, erzielen Sie Zugang zum Rat der 
Weisheit, der von Ihrem Vater verwaltet wird. Der Rat entdeckt, daß Weltraumproben 
verschwunden sind, während ein Asteroid in der Nähe war. Man glaubt, daß dieser Asteroid 
der Ursprung für viele Probleme des Reiches ist. Kelt Cartier war auf einer Mission, um Fakten 
zu finden, und hat entdeckt, daß Lord Aguirre und die Mächte des Ancient Landes den 
Asteroiden vereinnahmt haben, um das Universum zu entsklaven. Wenn Atahualpa aus dem 
Forum schießt, in das sie ihn geschickt haben, ist er den starren Blicken der Wächter 
ausgeliefert. Entfliehen Sie diesen Blicken und stehlen Sie Tumi, das Schiff Ihres Vaters. Nun 
beginnt das nächste Puzzle. 


Stolentum 


Nachdem Sie die Stange 
über dem Eingang 
angebracht haben, 
sammeln Sie diese Steine 
hier ein und zielen damit 
auf den Wächter hinter 
der Mauer. 

Um dem Wächter zu entkommen, müssen Sie zuerst die Coca-Blätter von dem Seil 
einsammeln und dann das Seil selber. Stellen Sie sich nun rechts des Tores und 
bringen Sieden Pfosten und das Seil über dem Eingang des Tores an. Nehmen Sie 
nun einen Stein aus dem Haufen im Vordergrund und werfen Sie ihn gegen den 
Wächter. Bevor er überhaupt eine Chance hat, zu reagieren, gehen Sie links in die 
Vegetation oder verstecken Sie sich hinter dem Zaun rechts, um seinen Blicken zu 
entkommen. Wenn Sie aus Ihrem Versteck herauskommen, wird der Wächter sich nach 
Ihnen umsehen. Sobald er sich dem Eingang der Höhle zuwendet, ziehen Sie an dem 
Seil, damit der Rosten runter auf seinen Kopf fällt. Sie können nun den Tumi erreichen. 




Frontier 1 & 2 



Sie kommen nun in die 2. Kampffolge. In Lord Aguirres Feld eingedrungen, müssen Sie nun 3 Abfangjäger, 
die sich Ihnen nähern, bekämpfen. Wenn Sie damit Erfolg hatten, erreichen Sie den 2. Teil dieser Mission, 
welche von Ihnen verlangt, die Weltraumstation in die Luft zu jagen und alle Kampfflugzeuge, die Sie 
verfolgen, zu vernichten. Ihr Vater wird Sie nun einholen und die Kontrolle über den Tumi übernehmen. Sie 
haben unbewußterweise Aguirre den Krieg angesagt. Unglücklicherweise sind jede Menge Jagdbomber 
hinter Ihnen her. 
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Cabin 


Für diese Puzzlesektion müssen Sie Ihr Raumschiff auftanken, damit es sich in Bewegung setzt. Drehen Sie 
sich um 180 Grad, um den Kontroll-Screen zu sichten. Drücken Sie den 3.Kontrollknopf und eine beliebige 
andere von den 3 Zahlen auf Ihrem Joypad. Dies löst den Alarm aus und Kelt schaltet sich auf der 
Lautsprecheranlage ein. Sie haben nun Zugang zur Luftschleuse und in den angrenzenden Lagerraum. 
Wenn Sie sich dort umsehen, finden Sie einen Schlauch. Gehen Sie hinein und Sie finden auf der rechten 
Seite ein Brecheisen. Gehen Sie nun zur Kiste mit dem Wodka und versuchen Sie, diese zu öffnen. Nehmen 
Sie eine Flasche und kehren zurück zum Schlauch. Öffnen Sie das Ventil und schütten Sie den Wodka in die 
Röhre. Wenn Sie zur Kabine zurückkehren und zum Steuerhebel gehen, setzt sich das Raumschiff wieder in 
Bewegung. Eine Nachricht kommt durch und gibt Ihnen Anweisung, eines Ihrer Bordgewehre zu bedienen. 
Klicken Sie Knopf Fl oder F2 und Sie gelangen in eine andere Kämpferfolge. 
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Turrets 




SOS Kelt 





Diese Sektion enthält noch 
mehr von Lord Aguirres 
Jagdfliegern. Wenn Sie in 
Schwierigkeiten geraten, 
benutzen Sie Ihre 
selbststeuernden Missiles, 
um hartnäckige Angreifer 
auszuschalten. Eventuell 
wird ein fliegender Dolch 
mit Ihrer Maschine 
kollidieren und Sie völlig 
zerstören. Dann würden 
Sie die Rolle Ihres Vaters 
übernehmen, um das 
Spiel fortzusetzen und den 
Tod Ihres Sohnes zu 
rächen. 



Kelt funkt über die 
Lautsprecheranlage, um 

mitzuteilen, daß sein Schiff außer 
Kontrolle geraten ist. Sie müssen 
ihm helfen und sein Raumschiff 
ankoppeln. Versuchen Sie zum 
Koppeln die Mitte des Schiffes zu 
erreichen. 


Crash 


In dieser Sektion müssen Sie selber entscheiden, auf 
welcher Stelle eine Bruchlandung am sichersten ist. 
Markieren Sie zuerst das Wasserloch im Westen, 
gehen Sie das Tal hoch und 160 Meilen nach Nord- 
Ost. Überqueren Sie den Weg, gehen 100 Meilen 
nach Ost-Südost, bevor sie 150 Meilen in Richtung 
Süden die Berge umgehen. Ihr Ziel liegt noch 330 
Meilen weit östlich - das Wasserloch. Um die exakte 
Lage im Bild zu finden, schauen Sie sich das 
Diagramm an. Klicken Sie auf dem Wasserloch und 
eine Nachricht informiert Sie, daß Sie die richtige 
Bruchlandezone gefunden haben. Wenn Sie gelandet sind, wird Kelt Sie informieren, daß eine Freundin 
namens Yuna einen 2 Tage-Marsch von hier entfernt wohnt. Sie ist eine Sternedeuterin und weiß, daß der 
Asteroid existiert und eine Gefahr darstellt. Sie kann Ihnen helfen, den Asteroiden zu zerstören. 



Antenna 



Sie müssen die Geräte, die sie zum Analysieren von 
himmlischen Körpern hat, mit Hilfe der Antennen kontrollieren. 
Bewegen Sie die Kugel zum Zentrum des Dreiecks, indem 
Sie die Stärke der Magneten A, B und C einstellen. Linien im 
Dreieck zeigen die Richtung an, in welche die Magnete die 
Kugel beeinflussen. Danach wird Yuna Sie informieren, daß 
der Asteroid zerstört werden kann, indem Sie 3 große 
Energiequellen auf 3 Planeten plazieren. Eldorado hat 3 
sagenhafte Powers, die benutzt werden können, aber er weiß 
noch nicht, auf welchen Planeten die Power gelagert werden 
soll. Yuna braucht für diese Entscheidung 3 Wochen. In der 
Zwischenzeit können Sie Ihre Reise fortsetzen. 
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Locomotive 



Um den Zug in 
Bewegung zu setzen, 
müssen Sie den 
Boiler mit Wasser 
füllen und die 
Zündung starten. 
Folgen Sie den 
Bildern der Reihe 
nach! 


In diesem Puzzle müssen Sie herausfinden, wie Sie den Zug in Bewegung setzen. Heben Sie das Brecheisen 
im unteren Teil des Screens auf und gehen Sie in den Zug hinein. Sammeln Sie den Lederriemen, der vom 
Steuerrad herunterhängt, und die Ölkanne vom Boden auf. Benutzen Sie das Brecheisen, um den Stift zu 
lösen, der den Vor- und Rückwärtsgang blockiert und werfen Sie die Steuerung an. Gehen Sie zurück nach 
draußen und benutzen Sie das Öl für Zughebel. Lösen Sie den Hebel mit dem Brecheisen, um Wasser in den 
Boiler des Zuges zu lassen. Schalten Sie die Zündung an, werfen den Vorwärtsgang ein und fahren Sie los. 



Ihre Mission hier ist, den Attacken der feindlichen Jagdbomber standzuhalten und Ihren Bestimmungsort zu 
erreichen. Die Kontrolltafel enthält 4 grüne Formen, die Ihre Aussicht aus dem Zug kontrollieren. Sobald eine 
davon rot aufblinkt, muß es gewählt werden, denn es zeigt Ihnen die Richtung an, aus der der Feind angreifen 
wird. Versuchen Sie, möglichst viele Jagdflieger mit Ihrem Gewehr abzufeuern. 
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Cave 
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Wenn Sie sich von den feindlichen Bombern befreit haben, werden Sie in einer Höhle eintreffen, die einen 
Tresor enthält. Dieser muß geknackt werden, um das Spiel fortzusetzen. Gehen Sie zuerst zu der Kiste, um 
die Flasche, den Schläger, den Rasierer, die Fäden mit den Gewichten und den Schlüssel zu entnehmen. 
Bewegen Sie sich nun ganz nach rechts im Bild, dort finden Sie ein Seil und eine Schublade. Benutzen Sie 
den Rasierer, um das Seil durchzuschneiden und in die Lade zu kommen. Reiben Sie den Schlüssel im Sand 
und öffnen Sie die Lade damit. Die Akte aus der Schublade enthält die Nummern 1, 8, 3. Dies ist die 
Kombination für den Safe. Begeben Sie sich zum Safe und schütten Sie die Flüssigkeit auf jedes der 
Kombinationsräder. Sie können sie nun drehen. Setzen Sie die Räder auf 1,8,3 und drehen Sie den Griff des 
Safes. Im Innern befindet sich ein Entwurf für ein antikes Raumschiff. Dieses Schiff ist einfach zu bauen und 
hervorragend für den Kampf. Kehren Sie nun zu Yunas Sternwarte zurück und bauen Sie das Schiff für Kelt. 
Wenn es komplett ist, gibt Yuna Ihnen einen Memory-Kristall, welcher die Koordination der Planeten enthält, 
wo die Powers gelagert werden sollen. Nachdem dies geschehen ist, formen die Kristalle ein Dreieck, in 
dessen Zentrum sich der Asteroid befindet. Kelt fliegt nach Anweisung von Eldorado davon, um soviele antike 
Raumschiffe wie möglich zu bauen, und bildet ein Heer von Piloten aus, um es mit Lord Aguirre aufzunehmen. 


^ M 4 Um diesen Level zu 
* ^ verlassen, müssen Sie 

diesen Safe öffnen: 
Gehen Sie zuerst zu 
der Truhe auf der 
rechten Seite und 
sammeln Sie alle 
Gegenstände ein. 
Danach gehen Sie zur 
Lade, um die 
Kombination zu 
bekommen und dann 
zum Safe. 
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Verlassen Sie Yuna 



Der Computer informiert Sie unten 
rechts im Screen über die Planeten, die 
Sie besuchen sollen. Drücken Sie die 
Taste und legen Sie den Kristall in den 
Spalt, der erscheint. Sie haben die 
Auswahl zwischen dem Planeten A und 
B. Es ist nicht von Bedeutung, welchen 
Sie zuerst besuchen. Tatsache ist nur, 
daß Sie beide besuchen müssen, um 
das Spiel zu beenden. In jedem Fall 
müssen Sie mit einem großen Kampf 
gegen die furchtbare Person rechnen, 
die Ihren Sohn auf dem Gewissen hat. 


De Almagro 



Wenn Sie den Kampf wählen, werden Sie 
in dieser Sektion landen. Schießen Sie 
einfach die 2 Abfangjäger, die hinter 
Ihnen her sind, ab. Beschädigen Sie 
Diego de Amagros Schiff, um aus diesem 
Level wegzukommen. Wenn Sie Erfolg 
hatten, haben Sie folgende Auswahl: Sie 
können entweder de Almagro verfolgen, 
den Tod Ihres Sohnes rächen oder den 
Auftrag fortsetzen, die Kristalle zu 
installieren. Am besten aber verfolgen 
Sie de Almagro, da dies die Anzahl von 
Lord Aguirres Heeren verringert, die er 
zur Verfügung hat, um Sie anzugreifen. 


Persuit 



Wenn Sie wählen, de Almagro zu 
verfolgen, treffen Sie hier ein. Um ihn 
zu bekämpfen, müssen Sie zuerst die 
3 Raumstationen, die auf Ihrem 
galaktischen Bild in rot angezeigt sind, 
zerstören. Die einzige Waffe, die den 
Stationen schaden kann, ist Ihr 
Zwillingsgeschoß. Alle anderen Waffen 
wären Zeitverschwendung. Versuchen 
Sie, den Rumpf zu treffen. Wenn Sie 
es geschafft haben, Almagro zu 
fangen und zu zerstören, haben Sie 
den Tod Ihres Sohnes gerächt und 
den Schwierigkeitsgrad des folgenden 
letzten Kampfes sehr reduziert. 
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Ibis 



Wenn Sie Planeten A zuerst wählen, kommen Sie zu einer sonnigen, Südpazifik-ähnlichen Insel. Gehen Sie zu den 
Stämmen und Sie stellen fest, daß einige gerade frisch geschnitten sind. Sammeln Sie die Palmenblätter auf und 
benutzen Sie diese, um die schwachen Fußabdrücke sichtbarer zu machen. Gehen Sie nun zum Mangrovenbaum. 
Verscheuchen Sie den Ibis von seinem Nest, so daß Sie es erreichen können. Entnehmen Sie eine Auster und 
legen Sie sie auf den flachen Fels. Benutzen Sie den Schläger aus Ihrem Inventar und zerbrechen Sie damit die 
Auster. In der Auster werden Sie eine magische Perle finden. Ein Affe erscheint, wenn Sie nun zurück zu den 
Austern gehen. Werfen Sie eine Auster nach dem Affen, damit der Ibis wegfliegt. Sie dürfen nun ans Nest. 

Legen Sie die Perle auf das Jadeedelsteinei, das sich im Nest befindet, und der Sumpfdämon erscheint. Er wird 
Ihnen sagen, daß Sie das Edelsteinei und die Perle behalten sollen. 
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Krokodil 



Gehen Sie nahe ans Krokodil heran und legen Sie 
die Perle in sein linkes Auge, das Jadeei ins rechte. 
Es erwacht nun zum Leben und befreit den 
Mangrovenbaum vom Sumpfdämon. Der Mann am 
Strand wird Ihnen zeigen, wo die erste Power 
gelagert werden soll. 



Krater 


Bewegen Sie sich zweimal nach links, um die 2 Szepter zu finden, die in dem Felsen stecken. Sammeln Sie 
beide ein und eine Öffnung erscheint in dem Steilhang. Gehen Sie dort hinein und schlagen Sie die 
Kalebasse mit dem Schläger. Sie spaltet sich in 2 Teile. Sammeln Sie die Teile ein und gehen Sie zu dem 
Gebiet zurück, das die Stele und die 3 Säulen enthält. Plazieren Sie die eine Hälfte der Kalebasse und die 2 
Szepter in die Säulen und die andere Hälfte in die Schlußsteine, die sich im linken Teil des Screens 
befinden. Die Sonnenstrahlen treffen auf das Glas der Stele. Sie können nun die Power auf der Stele lagern. 
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Nachdem Sie Ihre 1 . Power auf Planet A oder B 
gelagert haben, befinden Sie sich wieder im 
Cockpit von Tumi. Zwei von Lord Aguirres 
Jagdbombern sind Ihnen gefolgt. Zerstören Sie 
sie und Sie werden eine Nachricht von Kelt 
erhalten, die besagt, daß ein 
Luftwaffengeschwader von Aguirre Ihren 
Heimatplaneten bedroht. Er rät Ihnen, dem 
Geschwader den Weg abzuschneiden - falls Sie 
nichts Besseres zu tun haben. Sie sollten sich 
wirklich dazu entschließen, ansonsten wird man 
Sie im Finalekampf wahrscheinlich besiegen. 
Wenn Sie sich entschließen, es doch nicht zu 
tun, sind Sie entweder verrückt oder ein sehr 
guter Kämpfer! 



Dies ist die Kampfsektion, in der Sie Aguirres 
Geschwader den Weg abschneiden. Hier gibt es 5 
langsame Eisenskorpione und jede Menge 
Jagdflieger, die abgeschossen werden müssen. 
Sobald die Haupttruppe sich nähert, schießen Sie sie 
mit Ihren Bomben ab, solange sie noch relativ nahe 
zusammen sind. Dies ermöglicht Ihnen, eine Menge 
Schiffe in einem Schlag zu vernichten. Benutzen Sie 
nicht Ihre sich selbst steuernden Missiles, denn 
sobald die Schiffe entdecken, daß sie angezielt 
werden, treten sie den Rückzug an und gehen außer 
Reichweite. Das Zwillingsgeschoß ist Ihre zweitbeste 
Wahl, wenn Ihre Bomben aufgebraucht sind. Wenn 
Sie den Screen von allen Feinden befreit haben, 
gelangen Sie auf den nächsten Planeten. 


Fort 




Sie müssen zuerst 
einmal auf das 
Gesicht in dem Felsen 
klicken, um Ihren 
Aufstieg zu beginnen. 
Übersehen Sie die 
kleinen Steine nicht - 
sie sind direkt unter 
dem großen Felsblock 
versteckt. 


Wenn Sie die Power auf 
Planet A stationiert oder 
direkt Planet B gewählt 
haben, kommen Sie in ein 
sonnenheißes Tal, wo sich 
ein Kloster befindet. Gehen 
Sie zur Klippe, um mit Ihrem 
Aufstieg zu beginnen. 
Bringen Sie ein Seil zum 
Abseilen an. Befestigen Sie den Dübel am Stein und hämmern ihn mit 
dem Schläger fest. Gehen Sie zum nächsten Screen, um die Fäden mit 
den Gewichten an der Wurzel zu befestigen. Dann runter, um das Seil mit 
dem Ende der Fäden zu verknüpfen. Ziehen Sie dann die Fäden an und 
befestigen Sie das Ende des Seils am Dübel. Hämmern Sie alle kleinen 
Steine unter dem großen Steinblock heraus und stoßen Sie zum Schluß 
gegen den großen Block, um Sie auf die Spitze der Klippe zu bringen. 
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Gebete 




In diesem Puzzle müssen Sie den 
Schriftrollen die besten 
Zaubersprüche entnehmen, um die 
Götter zu besänftigen. Berühren Sie 
die zweite, die vierte und die siebte 
Rolle, damit sie sich verbinden. Eine 
Meeresschnecke wird auf den Knien 
des Mönches erscheinen. Es ist ein 
Geschenk der Götter. Vergessen 
Sie nicht, es mitzunehmen. 




Chorten 


Wenn Sie diesen Platz erreichen, müssen Sie 
einen Weg finden, um der Güte der Götter noch 
einmal würdig zu werden. Gehen Sie zu der 
Öffnung und entnehmen Sie die Kette. 
Befestigen Sie sie an der Turmspitze. Der 
Schleifstein hier am Boden füllt sich mit Gold 
und formt ein Tablett. Lösen Sie es mit dem 
Brecheisen vom Stein und nehmen Sie es mit. 


Avalanche 



Heben Sie den Holzklotz, der sich im unteren Screen links befindet, auf, und legen Sie ihn in den Schnee. 
Entnehmen Sie aus Ihrem Inventar den Lederriemen und befestigen Sie ihn am Balken. Hängen Sie das 
Tablett an den Riemen, um einen Gong herzustellen. Legen Sie die Meeresschnecke auf die Knie des 
Mönches und schlagen Sie mit Ihrem Schläger den Gong. Dieser Vorgang wird das Eis brechen, welches 
Ihnen den Zugang zum Powerraum blockierte. 
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Meeting 


In dieser Sektion treffen Sie die Missionskontrolle, 
die von Aguirres Armeen umzingelt wurde. Lord 
Aguirre hält sich in dem Asteroiden versteckt. 
Anfangs werden Sie nur von 3 feindlichen Fliegern 
bombardiert, die Sie schnell erledigen werden. 
Doch dann taucht eine riesige Flotte von ihnen auf. 
An diesem Punkt angelangt, erscheint Kelt mit 
seinem neuen ausgebildeten Geschwader. Wenn 
Sie aber alle vorherigen Kämpfe gewonnen haben, 
besteht für Sie keine allzu große Gefahr. 



Angriff 



Diese letzte Kampffolge stellt Sie gegen die 
übriggebliebene Armee von Aguirre. Kelt veranstaltet 
ein Ablenkungsmanöver für die Flotte, so daß Sie es 
nur mit rund 10 Feinden aufnehmen müssen. Sobald 
sich die Feinde nähern, feuern Sie soviele Bomben wie 
möglich. Dies wird eine Menge von den Jagdbombern 
in die Luft jagen. Wenn Sie genug zerstört haben, 
erhalten Sie von Kelt eine weitere Nachricht. Wenn Sie 
den Kampf wieder aufnehmen, sind nur noch 6 Feinde 
übrig - eine einfache Schlacht! 









INCA II: WIRACOCHA 


Asteroid 


Nachdem Sie beim Wächter 
und beim linken Eingang 
waren, kommen Sie zu dieser 
kaum sichtbaren Öffnung in 
der Felswand. Legen Sie die 
Perlen in die Löcher und Sie 
haben das Spiel beendet. 





Siegreich landen Sie auf dem Asteroiden, auf dem Ihre Frau gefangengenommen wurde. Gehen Sie zuerst zu 
dem Wächter, um seine Halskette mit dem Rasierer abzuschneiden. Sammeln Sie die Perlen ein und verlassen 
Sie ihn. Benutzen Sie das Brecheisen, um den Felsblock wegzuschieben, der Ihnen den Weg zum linken 
Eingang versperrt und gehen Sie hinein. Legen Sie die Perlen in die dafür vorgesehenen Schlitze, schlagen Sie 
mit Ihrem Schläger drauf und die Tür öffnet sich. Drücken Sie alle Knöpfe und der Schlüssel leuchtet auf. Die 
Tür schließt sich und die Perlen fallen aus ihren Löchern. Legen Sie sie zurück und hauen noch einmal mit 
Ihrem Schläger auf sie drauf. Entfernen Sie sich vom Eingang. Gehen Sie zur Öffnung zu Ihrer Rechten und 
legen Sie das Brecheisen auf den Vorsprung. Gehen Sie nun zum Eingang zurück und drücken noch einmal alle 
Knöpfe. Sammeln Sie alle Perlen, die wieder aus Ihren Löchern fallen, auf, 
und gehen Sie wieder zur rechten Öffnung. Entnehmen Sie das Brecheisen 
und legen Sie die Perlen in die richtigen Löcher. Der Raum zu Ihrer Frau 
öffnet sich. Sie informiert Sie darüber, daß Sie nicht zum letzten Planeten 
Vordringen können, weil er schwer bewacht wird. Somit können Sie Ihre 
letzte Power nicht lagern. Deshalb müssen Sie den Asteroiden zerstören, 
indem Sie die Power mitten in sein Herz legen. Sie senden Accla, Ihre Frau, 
zur Flotte zurück und geben mutig Ihr Leben her, um den böshaften Lord 
Aguirre zu zerstören und als der Gott Wiracocha wiederzukommen. 







Herzlich willkommen zu unserer kompletten, aufschlußreichen und neuesten Cheats 
und Tips-Liste für Eure beliebtesten PC-Spiele. In den zukünftigen Ausgaben werden 
auch Freezers für das neu herausgekommene PC Action Replay abgedruckt. 


PC Codes... 


ALIEN BREED 

Level Codes 

2 - AAJIHGDDC 

3 - CGGHDGGDG 
4- HDICICCII 

5 - IDHEHDGCC 

6 - 1 JIIDIHEC 

7 - CFDFEFEFJ 

8 - J II JIIIIC 

9 - AAAABAAAA 

10 - CCGDGBBBB 

11 - HHIAAAJJIG 

12 - GGDDJJHFD 

13 - JIECBFGFF 


Stage 3 

X-1 UANKVJZA 
X-3 UOHZHGRA 
X-5 MXEEOIEY 
X-7 UKHZHHST 

Stage 4 

X-1 UBBHIHHT 
X-3 UUGVNLZU 
X-5 UANVQSZU 
X-7 MXFCMGLH 

Stage 5 

X-1 UAKVVTTU 


X-2 MUBEOSCP 
X-4 MWEEHHZY 
X-6 UUVKHBRE 
X-8 UOZZHWRZ 


X-2 MUBCNNRP 
X-4 UUNVNMZI 
X-6 OWOVQGHK 
X-8 MAKCIQEG 


X-2 UAOVIHPE 


57 AMERICA 58 

59 ISOLATION 60 
61 DAEMONSLATE 62 
63 MIAMI VICE 64 
65 A34732473 66 

67 THE EXILES 68 
69 WINE AND DINE 70 
71 TECHNOPHOBE 72 
73 TIME IS 74 

75 LORDS OF CHAOS 76 
77 IM OUT OF HERE 78 
79 BETTER LIFE 80 


ANOTHER DAY 
PROMISED LAND 
BIG RAB 
MARGARET M 
HELP ME 
EIGHTLANDS 
NIN 

GETTING THERE 
RUNNING OUT 
NOWITS DONE 
HERES TO A 
BYE BYE BYE 


THE INCREDIBLE MACHINE 


14- 

HGGEDDCCB 



X-3 MONNTWYC 

X-4 UXKVMPAV 

Level Codes 



15- 

HHHGFGDCC 



X-5 MUECVGYN 

X-6 UBHHOWAK 

01 SIERRA 

02 

DYNAMIX 

16- 

20 IHHDCHGHFF 



X-7 UXVVHPAG 

X-8 MCANWQAE 

03 MACHINE 

04 

DISK 







06 SATURN 

07 

KING 

ANOTHER WORLD 


Stage 6 


08 DRAGON 

09 

ANTS 

Level Codes 



X-1 UAKKIMKU 

X-2 MXCCPSTY 

10 BASEBALL 

11 

BEAR 

2- 

LDKD 

3- 

HDTC 

X-3 MWCCGBCA 

X-4 MOLNPIHC 

12 FISH 

13 

DALE 

4- 

CLLD 

5- 

FXLC 

X-5 MBLAIWNK 

X-6 UCHZQNKN 

14 CHESTERTON 

15 

SIZE 

6- 

KRFK 

7- 

XDDJ 

X-7 UBHZQLNG 

X-8 UBZZQTNH 

16 IRELAND 

17 

WORD 

8- 

LBKG 

9- 

KLFB 



18 BRIEF 

19 

HOTDOG 

10- 

TTCT 

11 - 

DDRX 

Stage 7 


20 - COUNTDOWN 

30 

- COMPACT DISK 

12- 

TBHK 

13- 

BRTD 

X-2 MXCETJPK 

X-3 UAVKITKU 

40 - FLOWER 

45 

- SEASON 

14- 

CKJL 

15- 

LFCK 

X-4 UWKKINNK 

X-5 MWEESNNA 

50 - ADHESION 

55 

- DISCURSIVE 

16- 

HRTB 

17- 

HBHK 

X-6 UWVKINNV 

X-7 MUBEVVKN 

60 - HYDROPLANE 

65 

- MARIONETTE 

18 - 

JCGB 

19 - 

HHFL 

X-8 UCZZOTKP 


70 - PHILHARMONIC 

75 

- SHADOW 

20- 

TFBB 

21 - 

TXHF 



80 - LYRIC 

85 

- SPLICE 

22- 

JHJL 

23- 

HRTB 

Stage 8 


86 - GULF 

87 

- RHOMBUS 

24- 

HBHK 

25 - 

JCGB 

X-1 MBGAGIEK 

X-2 MCKAGILN 

KICK OFF 2 



26- 

HHFL 

27 - 

TFBB 

X-3 UWOFVJGZ 

X-4 UWYFVIGY 



28- 

TXHF 

29- 

JHJL 

X-5 UUYFWTUL 

X-6 UCAOVILR 

Richtung des Elfmeters ersehen 


ARCADE FRUIT MACHINE 

Extra nudges 

Versuche den Nudgepot zu greifen, sobald Du 
Cash'n'Grab beendet hast. Halte die Z-Taste 
gedrückt, bis das Symbol ONE aufleuchtet, 
dann die X-Taste betätigen und die Z-Taste 
loslassen. Wiederhole das Ganze, bis Du die 
höchstmögliche Anzahl von Nudges erhältst 
(10). Du kannst dies auch nach einem Gewinn 
auf der Money-Leiter ausprobieren. 

BART VS. SPACE MUTANTS 

Unverwundbarkeit 

Wenn Du COWABUNGA auf dem Titelschirm 
eingibst, erhälst Du Deine Unverwundbarkeit. 


DYNABLASTER 

Paßwörter 

Stage 1 

X-1 UXYWWWVG 
X-3 UWOWOJVG 
X-5 UUYWHTEU 
X-7 UXOWHMVW 


X-2 UXOWMNVV 
X-4 MKZLOLYK 
X-6 MOOLOGCN 
X-8 MUKWONCE 


Stage 2 

X-1 MUVEOSTP 
X-3 UBRLVVVG 
X-5 UWNKVEVG 
X-7 UXVKWHSG 


X-2 UUGWWGEN 
X-4 UOCZWHEN 
X-6 UAGKVEEN 
X-8 UWNKVVVH 


X-7 UOAOWTLH 

HUMANS 

Level Codes 
01 DARWIN 
03 GET A LIFE 
05 HOWIE 
07 CSL 
09 PIXIE 

1 1 WAR WAR WAR 
13 UNLUCKY 
15 RED DWARF 
17 THE KITCHEN 
19 SORT IT OUT 
21 VILLA3B0R02 
23 B0R04LEEDS2 
25 JIMS TIES 
27 NICENEASY 
29 COOKIE 
31 RAVING BURK 
33 SGNIMMEL 
35 MAD FREDDY 
37 FREE SCOTLAND 
39 PAYDAY 
41 BONUS 
43 NO MONEY 
45 VISION 
47 FAST FASHION 
49 RAB C NESBITT 
51 RAINBOW 
53 MIGHTY BAZ 
55 CONSOLIDATED 


X-8 MOCAEHNK 


02 ANDIE PANDY 
04 CARLOS 
06 MOOBLE 
08 THE HUMBLE ONE 
10 MILESTONE 
12 J MCKINNON 
14 BLUE MONKEY 
16 BAD TASTE 
1 8 CJ 
20 SMART 
22 EARLY MORNING 
24 EASY LIFE 
26 PARKVIEW 
28 GREEN CARD 
30 MALCY MALC 
32 YOU GOT IT 
34 MINISTRY 
36 BIZARRE 
38 APPLE JUICE 
40 BANANA MOON 
42 BOUNCING 
44ASF 
46 SISTERS 
48 CARGO 
50 RANGERS 
52 DOODY 
54 TIRED 
56 STAY HAPPY 


Drücke R während dem Elfmeter und es ist 
möglich zu ersehen, wo der Computer den 
Ball hinsstoßen wird. 

Bewegungen des gegnerischen Torwarts 
verhindern. 

Wenn Du während dem Spiel alle 
Funktionstasten in der richtigen Reihenfolge 
zweimal, drückst, erscheint S12 und S14 
rechts oben im Bildschirm. Dein gegnerischer 
Torwart ist nun unbeweglich. 


LEMMINGS 

Chaos Level Codes 
5 LGCNOMFPHX 
15 GCKHMDMJIX 
21 MGANNMDPIU 
23 GCKJNNIBJJ 
25 NKLFOGADJJ 
27 LFMGEKLFJL 
29 MGANNLGHJP 

Taxing Level Codes 
5 GCKILLHBGQ 
15 OIMDLGALGJ 
21 GCKKNNBHX 
23 NJLFGADHT 
25 LFLGAJNFHV 
27 NGGOLLFHHS 
29 GEKJMFHJHX 


10 HLDMGOOEIR 
20 DMGIJLMOIV 
22 GINNMDMQIN 
24 IKKNNIGCJR 
26 ILFMGMNEJS 
28 FMGIJNLGJR 
30 GMONNOIIJT 


10 DLGKJNLGGN 
20 GINNMDLQGK 
22 IJJLFLGCHW 
24 HLFLGMOEHP 
26 FLGIKLLGHN 
28 GONNLNHIHO 
30 MKJONHGKHK 





LOGICAL 

Level codes 
01 WELCOME 
03 QUADRI QUADRA 
05 NICE COLORS 
07 REAL FUN 
09 GREEN PATH 
11 DONTPANIC 
13 REFRESHMENT 
15 RUNNING BALLS 
17 TWO ISLANDS 
19 TIMES CHANGE 
21 BE HONEST 
23 THREE PATHS 
25 THE WANDERER 
27 FALCONS FLIGHT 
29 FAR THUNDER 
31 BLUE VELVET 
33 CLASSIC ART 
68 ALEXANDRIA 
70 HER RAINBOW 
72 TOUCH HER 
74 JACK IN BAG 
76 STUNT BALL 
78 ACE QUEST 
80 DA DA DA 
82 THE SECRETS 
84 CHILDREN GO 
86 ON THE ROAD 
88 WOLFS MOON 
90 ITS LOGICAL 
92 BIG MOUNTAINS 
94 TELEPORTER JAM 
96 NEW EXODUS 
98 FINAL SURPRISE 


02 THE OTHER SIDE 
04 STONE ROAD 
06 MORE COLORS 
08 PINK AND PINK 
10 BAD DIRECTION 
12 COLORMANIA 
14 FULL MOON 
16 GREEN RIVER 
18 MORE ISLANDS 
20 OTHER THINGS 
22 BLUE N VIOLET 
24 DANGEROUS 
26 SECRET CHAMBER 
28 BLUE ANGEL 
30 A SIMPLE ONE 
32 PARADISE I 
67 HIGH SPEED 
69 RUNNING TEARS 
71 WALK IN CREAM 
73 SHADOWLAND 
75 VITAMIN C 
77 MIRRORLAND 
79 BOA BOA BOA 
81 HAUNTED HOUSE 
83SMILING JOKE 
85 IT IS ATLANTIS 
87 BLUE IS FIRST 
89 WILD CHINA 
91 SHE COMP ARES 
93 TOMORROW 
95 LEVER SUNLIGHT 
97 THE PEACEPIPE 
99 WHITE MIAMI 


Für den Editor: THE FINAL CUT 


THE LOST 

Level Codes 

I STRT 
3TLPT 
5LLM0 
7TRSS 
9CVRN 

II VLCN 
13PHR0 
15 SPKS 
17TTRS 
19PLNG 
21 JNKR 
23 HOPP 
25 V8TR 
27 WKYY 
29 8BLL 
31 FNTM 
33 TRPD 
35 FRGT 
37 MSTR 


VIKINGS 


2GR8T 
4 GRND 
6 FL0T 
8 PRHS 
10 BBLS 
12QCKS 
14 CI R0 
16 JMNN 
18 JLLY 
20 BTRY 
22 CBLT 
24 SMRT 
26 NFL8 
28CMB0 
30TRDR 
32 WRLR 
34 TFFF 
36 4RN4 


MAGIC POCKET 

Level codes 

5-7766 10-1960 

15- 1786 20-3123 

25- 1286 26-6067 

27-5139 

OH NO! MORE LEMMINGS 

Levels auslassen 

SLAMRACING als Paßwort eingeben. Sobald 
die Lemmings erscheinen, einfach '5' 
drücken, um die nächsten fünf Levels zu 
überspringen.. 


PINBALL DREAMS 

Höhere Punktzahl 

Die Graveyard Option auswählen. Sollte es 
Dir gelingen, den Ball achtmal in der 
Vertiefung des Tisches zu treffen, wirst Du 
80000000 Punkte machen. 

POOLS OF RADIANCE 

Haufenweise Gegenstände erhalten 

Um soviele Kopien eines Gegenstandes wie 
möglich zu erhalten, einfach folgendes tun: 

A) Einen Charakter erschaffen 

B) Speichere ein "Saved" Spiel ein und 
übertrage die Güter, die der neue Charakter 
haben soll. 

C) Beseitige den neuen Charakter 

D) Ihn oder sie wieder laden 

E) Die Gegenstände übertragen 

F) Den Charakter fallen lassen 

G) Lade ihn wieder und wiederhole das 
Verfahren 

POPULOUS 2 

Volle Energie 

Gehen Sie in das Menu ‘Create Your Deity’, 
laden Sie Ihren Charakter und geben Sie als 
Paßwort folgende Buchstabenkombination ein: 

DKNPJAEEMEJMNMFAFDOD 

Dann begeben Sie sich in das Conquest 
Menu, tippen den Namen des zuletzt 
gespielten Levels ein, und siehe da, schon 
haben Sie die volle Energie (nicht das Mana) 
für alle Katastrophen der jeweiligen Welt. 
Maximale Kraft 

Um einen Gott mit maximaler Kraft zu 
erhalten, folgenden Code auf dem 'Deity- 
entry' Bild, eingeben. Damit erhätlst Du acht 
Blitzschläge, die Du jedesmal benützen 
kannst. 

KOPOJAEEMEJMNMFAMEOM 

PRINCE OF PERSIA 

Cheat Mode eingeben 

Sobald das Spiel anfängt, folgendes eintippen: 
Prince YIPPEEYAFIOO [Enter], um den Cheat 
Mode zu aktivieren. Solltet Ihr eine andere 
Version dieses Spieles haben, die diesen 
Cheat nicht akzeptiert, nicht verzagen; gib 
diesen Code ein: Prince MAKINT [Enter] . 

SHIFT B -Dunkelheit 

SHIFT C - Botschaft 

SHIFT H -Ausblick Bildschirm links 

SHIFT I - Bildschirm wird umgedreht 

SHIFT K -Gegner töten 

SHIFT L - Level auslassen 

SHIFT N - Den unteren Bildschirm ersehen 

SHIFT R - Gegenwärtige Zimmernummer zeigen 

SHIFT S - Befreit den Schatten 

SHIFT T -Extra Gesundheitspunkt 

SHIFT U - Oberen Bildschirm ersehen 

SHIFT W - Schweben 

Alt + N -Auf den nächsten Level springen 

+/- Vermindert/erhöht verbleibende Zeit 

R - Erneuert Leben nach dem Sterben 

Fl - Schaltet Zeitlupen Motion on/off 

F2 - Zeigt Position auf der x Achse 

F3 - Den Spieler ein-oder ausschalten 

F4 - Schaltet des horizontale Gitter on/off 


Mit dem Joystick: 

Cursor links -Bewegt Dich um einen 
Bildelement nach links 

Cursor rechts- Bewegt Dich um einen 
Bildelement nach rechts 

Page unten - Bewegt sich einen halben 
Schritt nach rechts 

End - Bewegt sich einen halben Schritt nach 
links 


PUSH OVER 

Level codes 
50 - 2204 
70- 19071 
90 - 28159 
96-09215 
98 - 09727 


60-17470 
80 - 29439 
95 - 08703 
97- 10239 
99 - 44543 


RISKY WOODS 

Cheat Mode eingeben 

Auf dem Titelbildschirm QWERTYUIOP 
eintippen, um folgendes zu erhalten: 

(Fl) Erneuert verlorene Energie 

(F2) Vermehrt Geld 

(F3) Vermehrt Zeit 

(F4) Springt auf den nächsten Level 

SYNDICATE 

Extra Team-Mitglieder und Geld. Zeit 
ändern. Super Agenten. 

Trage Deinen Namen als ROB A BANK ein 
und Du erhältst $100 000 000. Wenn Du 
WATCH THE CLOCK eingibst, vergeht Deine 
Zeit schneller. Wenn Du NUK THEM eingibst, 
werden alle Deine toten Agenten, mit 
kompletter Gesundheit wieder hergestellt. 
Schließlich, wenn Du COOPER TEAM als 
Deinen Gesellschaftsnamen eingibst, wirst Du 
mit einem T eam der besten Kämpfer belohnt. 

WING COMMANDER I UND II 
UND WING COMMANDER 
SPECIAL OPERATIONS 

Volle Schilde 

Um volle Schilde zu erhalten, folgendes 
eintippen 

WC1 Origin -k für Wing Commander 1 I 
WC2 Origin -k für Wing Commander 2 
SO Origin -k für spezielle Unternehmen 

Wenn Du Alt und Delete gleichzeitig 
betätigst, wirst Du alles auf dem Bildschirm in 
die Luft jagen. Tu es nicht, wenn nichts auf 
dem Bildschirm ist. 



LESESTOFF 



i MS-DOS 6.2 


or* £ INS Tlt'.f« IN 2« S Ol KITTEN 



Quickstart 
MS-DOS 6.2 

Zu kaum einem anderen Stück 
Software wurde jemals soviel 
geschrieben wie zu dem Be- 
triebssystem von Microsoft. 
Noch vor dem jeweiligen Er- 
scheinungsdatum einer neuen 
DOS-Version findet man me- 
terweise Zweitliteratur im Buch- 
laden, die dem Anwender ei- 
nen völlig neuen Zugang zur 
Thematik verspricht. Zu den le- 
senswerten Vertretern dieser 
Buchgattung gehört sicherlich 
Quickstart MS-DOS 6.2, das 
vor allem Anfänger gut an das 
Betriebssystem heranführt. Oh- 
ne erhobenen Zeigefinger ge- 
lingt es Jörg Schieb, selbst blu- 
tigen Laien die wichtigsten Be- 
fehle zu erklären. Warum so 
sinnvolle Programme wie Inter- 
link oder MSD im Buch keine 
Erwähnung finden, weiß wohl 
nur der Autor - wirklich ärger- 
lich ist aber vor allem das 
lückenhafte Stichwortverzeich- 
nis. Um lediglich eine Ein- 
führung zu erhalten, ist das 
Quickstart-Manual erste Wahl, 
die Originalhandbücher kann 
es aber nicht ersetzen. 


Jörg Schieb 

Quickstart MS-DOS 6.2 
Sybex 
1 60 Seiten 
DM 19,80 

ISBN 3-8155-5654-6 


• •> 0»t itkak lo<t) 10/ 

CorelDRAW! 4.0 


Blitzschnell 
einsteigen 
Sofort losiegen mit 
dem Schnellkurs 
Vertiefen mit den 
lernabschnitten 





Mirko 
MM! er 




Programmier- 
kur$ für DOS 
flfld Windows 


. Tt^>jn«a*r»e«fcr^wi : oy ib> axüi.mh.u. 

Visual Basic 


Grundlagen 
der Visual Baste- 
Programmierung 

Entwicklung 
eines Anwendungs- 
programmes 

Datenbank 
Programmierung 
mit Visual Basic 3.0 
für Windows 



CorelDRAW! 4.0 Visual Basic 
ganz einfach 


Das Sierra Online 
Buch II 


Der Buchtitel läßt auf einen 
Schnelleinstieg für Anfänger 
schließen, auf den 
300 Seiten findet sich aber 
weitaus mehr: neben den 
Pflichtübungen wie Installation 
und Tastaturbelegungen wer- 
den auf verständliche Weise 
sämtliche Details aller Pro- 
gramme des Grafikpaketes er- 
läutert. Mit Hilfe zahlreicher 
Diagramme und Beispielgrafi- 
ken wird Einsteigern und Fort- 
geschrittenen die Wirkung der 
verschiedenen Werkzeuge ver- 
anschaulicht. Der 40-seitige 
Schnellkurs erklärt Anfängern 
neben den einfachsten Mal- 
Werkzeugen sogar die Bedie- 
nung von Windows, auf den 
folgenden Seiten wird das 
Grundwissen schrittweise ver- 
tieft, bis der Anwender schließ- 
lich anspruchsvolle Animatio- 
nen und Präsentationen selbst 
erstellen kann. Trotz der vor- 
bildlichen Inhaltsverzeichnisse 
und Randbemerkungen ist das 
Buch keinesfalls als Referenz- 
handbuch für Profis geeignet, 
da es etwas an Tiefe mangelt. 


Der "Programmierkurs für 
DOS und Windows" ist mit 
über 400 Seiten auf den 
ersten Blick ziemlich umfang- 
reich ausgefallen, da aber 
knapp die Hälfte auf die Er- 
klärung der Compilerober- 
fläche und der Programmpor- 
tierung entfallen, bleibt für den 
Programmierkurs nicht mehr 
viel übrig. Der Einstieg fällt 
denn auch etwas stürmisch 
aus und erweist sich nicht als 
auffallend lehrreich - als Er- 
gänzung zu den Original- 
handbüchern bietet sich das 
Buch aber durchaus an. Der 
Autor präsentiert zwar vorbild- 
lich programmierte Beispielan- 
wendungen und propagiert ei- 
nen sehr sauberen Stil, für die 
ersten Schritte wäre eine Trial 
& Error-Methode aber sicher- 
lich erfolgversprechender. Blu- 
tige Anfänger sollten daher 
besser auf leichtere Kost set- 
zen, für fortgeschrittenere Pro- 
grammierer ist das Buch mit 
den darin vorgestellten Pro- 
grammiertechniken aber 
durchaus interessant. 


Der zweite Band mit Komplett- 
lösungen zu sechs der bekann- 
testen Sierra-Adventures be- 
handelt die Abenteuerspiele 
Freddy Pharkas, King's Quest 
VI, Quest for Glory III, Laura 
Bow II, Eco Quest II und 
schließlich Space Quest V. Auf 
unterhaltsame Weise wird der 
Weg des jeweiligen Helden 
durch das Spiel geschildert 
und dabei nebenbei die Lö- 
sung an den Leser weitergege- 
ben. Für die ganz Eiligen fin- 
det sich stets noch eine Schriit- 
für-Schritt-Lösung, die auf Er- 
klärungen und Ausschmückun- 
gen völlig verzichtet. Für Fred- 
dy Pharkas und King's Quest 
wurde zusätzlich noch eine 
ganz andere Form angewandt: 
Das Troubleshooting. Nur für 
besonders knifflige Rätsel wird 
die Lösung angedeutet oder 
verraten, was dem Spielspaß 
sicherlich sehr sehr förderlich 
ist. Auf der beiliegenden 
Demo-CD finden sich nur sehr 
wenige spielbare Demos, meist 
handelt es sich um reine Dia- 
Shows zukünftiger Spiele. 


Mirko Müller 

CorelDRAW! 4.0 ganz 

einfach 

Sybex 

3 1 6 Seiten 

DM 29,80 

ISBN 3-8155-1022-8 


Andreas Maslo 
Visual Basic 
Sybex 
432 Seiten 
DM 49,00 

ISBN 3-8155-7037-9 


Carsten Borgmeier 

Das Sierra Online Buch II 

Sybex 

335 Seiten 

DM 39,80 

ISBN 3-8155-0083-4 





Rainer Oienberg 

"im 

Der Patrizier 

Erfolgreiche 4 

Strategien 

Insider-Tips 

SYBEX / 


Vlferbe- 

Spiele 

'iinf Werbespiele 
Mi S/1.X» Zone 

Colour Hintbook 

Sharebert's 

Space Quest V 

Software Hits 

Day of the Tentade 

Guten Appetit! 

Der Patrizier 


Rockford für Wind. 3.1 

Eishockey Manager 

Werbespiele 

Die Colour Hintbooks von 

Wie bei Shareware üblich, er- 

Sybex zeichnen sich durch 

fährt sie die ihr zustehende 

äußerst umfangreiche 

Würdigung wohl nur in den 

Ausstattung aus. Die beiden 

Händen interessierter Anwen- 

Lösungsbücher bieten mehrere 

der. So decken die sechs Pro- 

Kompleitlösungen, detaillierte 

gramme von "Guten Appetit!" 

Landkarten, Inventarlisten, 


zwar ein weites Spektrum ab, 

Hintergrundinformationen und 

ob aber Programme für Kochre- 

Kurzbeschreibungen der 


zepiverwaltung, Bierbrauen, 

Vorgängerversionen. Bei der 


Ernährungsanalyse oder Zu- 

Lösung zu Space Quest V 


satzstoffverwaltung (z.B. El 10) 

scheint der "SpieleGuru" 

für die Anwender praktikabel 

Carsten Borgmeier einen 


sind, sei dahingestellt. Ebenfalls 

schwächeren Tag erwischt zu 


nur für die Sammler ist "Rock- 

haben, ansonsten läßt sich an 


ford für Windows 3.1", mit dem 

den Hintbooks nicht mäkeln. 


man Visiten- oder Einladungs- 

Die Hintbooks zu Patrizier 


karten erstellen kann. Adresset- 

und dem Eishockey-Manager 


iketten lassen sich leider nicht 

präsentieren sich eher als ein 


erstellen, auch läßt sich nur eine 

erweitertes Handbuch denn 


Schriftart pro Zeile verwenden. 

als ein Hinweisbuch, nur 


"Werbespiele" präsentiert die 

wenige erfolgversprechende 


durchwegs guten Spiele Bifi 

Strategien werden vorgestellt 


Snack Zone, Das Erbe, LBS- 

und die farbigen Bildschirm- 

Spiel, Sony-Game und Telekom- 

fotos beanspruchen auffallend 


mando, die auf anderen Wegen 

viel Platz. 


aber weitaus günstiger zu 
haben sind. 

Carsten Borgmeier 


Daniel Sillescu 

Rainer Babiel 


Guten Appetit! 

Reiner Osenberg 


DM 19,80 

Michael Ortlepp 


Rockford für Windows 3.1 

Colour Hintboolc 


DM 19,80 

Sybex 


Werbespiele 

1 1 0 Seiten 


DM 29,80 

jeweils DM 14,80 


Sybex 

jeweils 60 Seiten 



0281-31642 


Versand: 

Mo.-Fr. 10 -18.30 Uhr 


Papenweg 15 
46487 Wesel 


Fasbestellungen: 
0281 - 23493 

Ladenlokale-Softwarehouse: Ladenpreise variieren 

46483 Wesel Auf dem Dudel 8 / 0281 - 25922 
47533 Kleve Gasthausstr. 12 / 02821 - 14483 
47608 Geldern Glockengasse 13 (Eröffnung 02.04.94) 


PC 


PC 


PC 



A-Train 

DV 

84,95 Lands of Lore 

DV 

59,95 Wallstreet Manag. 

DV 

74,95 

Aces Europe 

DV 

69,95 Lan 7 6 

DV 

x69,95 Wben two Worlds- 



Arch.Ultra 

DV 

x79,95 Lan 7 6 

EV 

64,95 War 

DA 

69,95 

Aufschw.Ost 

DV 

64,95 Leg.Kyrandia 2 

DV 

LV. Worlds of Legend 

DA 

59,95 

Battle isle 2 

DV 

x79,95 Lemmings 2 

DA 

79,95 X Wlng 

DA 

79,95 

Isle Data 2 

DV 

49,95 Links 386Pro 

DA 

89,95 DateB WIng 

DA 

39,95 

BazookaSue 

DV 

x86,95 Links Course je 


39,95 X-WIng Upgrade inci 


Beneath stSky 


x77,95 LoliyPop 

DA 

x72,95 Datal 

DV 

49,95 

Betr. Krondor 

DV 

69,95 Lost in Time 

DV 

79,95 Zeppelin 

DV 

79,95 

BlgSea 

DA 

x64,95 Lothar Mathäus 

DV 

x64,95 



Bundeliga 
Manager 2.0 

DV 

MadNews 

64,95 Magic Endoria 

DV 

DV 

m s. 


Burntime 

DV 

79,95 Master of Orion 

DA 

89,95 



Campaign 2 

DV 

74,95 Mortai Combat 

DA 

49,95 7th Guest 

DA 

99,95 

Cannon Fodd. 

DA 

x59,95 NHL Hockey 

DA 

79,95 Alone Lthe Dark 

DV 

99,95 

Chr. Coltimb. 

DV 

79,95 Nomad 

DA 

x59,95 Burning Steel Inci. Editor 


Casino Comp. 

DA 

59,95 Oscar 

DA 

49,95 Schiff ei Amerika 

DV 

89,95 

Comanche 

DV 

82,95 Pacific Strike 

DA 

x84,95 Burntime 

DV 

79,95 

Com.Datalo.2 

DV 

49,95 Pacific Speech 

DA 

x34,95 Campaign 

DV 

x79,95 

Cosm.Spaceh. 

DV 

54,95 Plnbal Fantasy 

DA 

79,95 Comanche incL Data 1+2 und 

DarkSun 

DA 

69,95 Pizza Connect. 

DV 

x79,95 10 Bonusmisslo. 

DV 

89,95 

Das schwarze - 


Prince Persia 2 

DA 

64,95 Cyberrace 

DV 

84,95 

Auge 1 

DV 

74,95 Privaleer 

DA 

84,95 Das scirwAuge 

DV 

69,95 

Das schwarze - 


Priv.Operation 

DA 

x37,95 Day ofTentacle 

DV 

x89,95 

Auge 2 

DV 

x79,95 Priv. Speech 

DA 

37,95 Der P atrialer 

DV 

84,95 

DayofTent. 

DV 

79,95 Protostar 

DV 

74,95 Der Rasenmaberm 

DV 

84,95 

Der Patriaier 

DV 

77,95 Rallw.Challenge 

DV 

64,95 Dlscov.o.t. Deep 

DA 

79,95 

DerPlaner 

DV 

77,95 Raily 

EV 

64,95 Dracuia Unleasb. 

DA 

89,95 



Unsere Knaller bis 31.03.94 



Sim City 

2000 


V x74,9 



Der Schate im 


Return to Zork 

DA 

74,95 Eye Behold.Tilol. 

DV 

89,95 

Silbersee 

DV 

84,95 Sam & Max 

DV 

84,95 Freddy Pharkas 

DA 

79,95 

DieSledier 

DV 

x79,95 Sens. Soccer 93 

DV 

54,95 Gabriel Nlgbt 

EV 

69,95 

Dlsc.of Deep 

DA 

59,95 Sevcn CleUes - 


Goblins 3 

DV 

89,95 

Dooot 

EV 

74,95 of Gold 

EV 

64,95 History Line 14-18 

DV 

59,95 

DungeooHack 


69,95 Sllver BaU 

DA 

49,95 Incal 

DV 

99,95 

Eish-Manager 

DV 

74,95 SlmCtty Deluxe 

DA 

79,95 In ca 2 

DV 

99,95 

Eilte 2 

DV 

64,95 Sim City 2000 

DV 

x79,95 Iron Helix 

DV 

79,95 

EyeBebo(der3 

DV 

79,95 Sim City 2000 

EV 

69,95 JuracxIcPark 

DV 

64,95 

FantasyEmpir 

DV 

x79,95 Sim Farm 

DV 

74,95 Labyrinth OuTime 

EV 

69,95 

FlreAIce 

DA 

54,95 Simon S^rcerer 

DV 

84,95 Lands of Lore 

DV 

LV. 

Flugslm.5.0 

DV 

119,95 Space Quest 5 

DV 

67,95 Lost in Time 

DV 

89,95 

Forg.CasBes 

DA 

x79,95 SSN21 Seawolf 

DA 

x79,95 Lukas Adventures 

DV 

99,95 

FormOne GP 

DA 

89,95 StarTrekJudm. 

DA 

74,95 MadDogMcCree 

EV 

84,95 

Freddy Pharka DV 

64,95 Stariord 

DA 

x89, 95 Might &M ag.T rk»L 

DV 

84,95 

F.ury ofFurrie 

DA 

59,95 Strike Commander u.Operat. Pnrfottar 

DA 

69,95 

Gabriel Nlgbt *DV 

x69,95 oder Speech 

DA 

114,95 RebeJAssanlt 

EV 

84,95 

Genesia 

DA 

74,95 Strike Cotnande 

DA 

79,95 Return to Zork 

DA 

79,95 

Goal 

DA 

59,95 Str.Com.Speech 

DA 

37,95 Strike Comander iodSpeecb 

Goblins 3 

DV 

79,95 Str.Com.Oper. 

DA 

37,95 und Opersttn 1 

DA 

84,95 

Hattrick 

DV 

x79,95 Striker 

DV 

69,95 T.F.X 

DA 

84,95 

HlredGuns 

DV 

79,95 Strongboid 

DV 

79,95 Torna do&Mlsstoo 

DA 

99,95 

Humans 2 

DV 

49,95 Subwar 2050 

DV 

89,95 Zeppelin 

DV 

x89,95 

Inca 2 

DV 

84,95 Syndkate 

DV 

74,95 



Incred-Toons 

DV 

69,95 Syndlcate Data 

DV 

36,95 Soundblaxter Pro - 

3.0 


IndUones 4 

DV 

82,95 T.FJC 

DA 

79,95 SH» fAA y. 

Indy Car Race. 

DV 

77,95 Term, Rampage 

EV 

97.95 aust IrlrVnl 

I ncKKXot Untll- 


Tornado Data 

DA 

39,95 



Caught 

DA 

79,95 Tunican2 

DA 

*67.95 Preisliste kostenlos anf ordern !!! 

Jurattic Park 

DV 

59,95 Ultima 8 

DV 

x84,95 Versand erfolgt seJbstverxtSndlki 

Klngmaker 

DV 

64,95 Ultima SandSpe 

DV 

xll9,95 OHNE AUFPREIS im Sicherbelts 

Kings Quest 6 DV 

74,95 VfctotyatSea 

EV 

x79,95 karton !!!!!!! 




Iniüand ab 250,- DM P offbfrel f Vo timst* 5,50 D M ( Nur Skbedc oder V-Scheck ) 
Bel Nachnahme 9,-DM Porto zozögl. 3rDM NaAmhflagbflhr 
DV^Spld d e ut»ch/DA=deot»d>e AnMntog/iV-fai V orb er d t u pg 
Für nicht angenommene War* bredkom wir 25 r DM Pauschal. 

X= Bei Anadgouocfaitill «u± ukdb* vorrätig Irrtümer Vorbehalten 



CHARTS 



ermittelt von media control 


Der Schiri entscheidet auf 
indirekten Freistoß im 
Strafraum! 

indirekter Freistoß für: 
BY/D Mechelen 
Torentfernung 13 Meter. 


Aces over Europe 

MicroProse/3. Monat 


Indy Car Racing 

Virgin/2. Monat 


Monat 


Aufschwung Ost 

Sunflowers/2. Monat 


Elite II - The Frontier 

Gametek/4. Monat 


Sam & Max 

LucasArts/1 . Monat 


14 (io) Syndicate 

Electronic Arts/8. Monat 


Pirates! Gold 

MicroProse/4. Monat 


Privateer 

Origin/5. Monat 


16 (i3) Lands of Lore 

Virgin/6. Monat 

17 ( 14 ) The Lost Vikings 

interplay/6. Monat 


Ocean/3. Monat 


7 (5) Maniac Mansion 2 

LucasArts/7. Monat 


Terminator Ram 

Bethesda Softworks/2. 


X-Wing 

LucasArts/l 2. Monat 


(i) Flight Simulator 5.0 

Microsoft/5. Monat 

1 1 (8) 

(4) Anstoß 

12 (12) 


9 H 

SimCity 2000 

19 (is) Prince of Persia 


Maxis/ 1 . Monat 

Broderbund/7. Monat 

10 17 ! 

Jurassic Park 

20 (io) Pinball Dreams 


Ocean/3. Monat 

2 Ith Century/7. Monat 



cSrnml 05 



Inter Softo^h 



Rebel Assault 

LucasArts 
3. Monat 


Strike Commander 

Origin 
2. Monat 


Maniac Mansion 2 

LucasArts 
7. Monat 


Comanche 


Dracula Unleashed 


‘ja*# « 4 ; 


Postfach 19 32 - 29509 UELZEN 
Bestellannahme: Montag bis Freitag von 8-18 Uhr 
Telefon: 0581 - 5006 • Telefax: 0581 - 14461 


Low Budget 


{ Neuheiten PC 


Battlechess 

DA 

31,50 


Battle ls!e 2 

DV 

84,50 

Battletech 1 

DA 

33,50 


Big Sea 

DA 

72,50 

Blitzkrieg 

E 

29,50 


Cannon Fodder 

DA 

67.50 

Sudokan 

DA 

35,50 


Das schwarze Auge 2 

DV 

82,50 

California Games 2 

E 

32,50 


Der Clou 

DV 

79,50 

Jack Nieklaus Gulf 

E 

29,50 


*le Siedler 

»V 

83,50 

Kung Fu Warrior 

DA 

29,50 


Forgotten Casties 

DA 

79,50 

Manchester United 

DV 

35,50 


Flarpoon 2 

E 

78,50 

Motor Grand Prix 

E 

28,50 


Fiattrick 

DV 

78,50 

North & South 

E 

33,50 


Lothar Matthäus 

DA 

72,50 

Populous-t- 




Mad News 

DV 

82.50 

Promised Lands 

DA 

45,50 


Pacific Strike 

DA 

89,50 

Railroad Tycoon 

E 

29,50 


Pacific Strike SAP 

DA 

45,50 

Super Space invaders 

DA 

29,50 


Pizza Connection 

DV 

78.50 

Terminator 2 

DA 

29,50 


Police Quest 4 

DV 

77.50 

Trolls 

DA 

34,50 


Privateer Spec. Op. 

DA 

45,50 

TV Sports Footbaif 




Sim City 2000 

DV 

82,50 

-f- Rocket Ranger 

E 

29,50 


Starlord 

DA 

89,50 

Wordtris 

DA 

35,50 


Uitima 8 - Pagar> 

DA 

89,50 

WWF 1 Wrestlemania 

DA 

31,50 y 

\JJItima 8 Speech Pack 

DA 

47,50 


Wir suchen zur Eröffnung von Filialen in 
Deutschland, Österreich und der Schweiz noch 
fachkundige Partner (Kein Franchise!) 


PREISLISTEN -AUSZUG PC 


1869 

DV 

79,50 

A-Train 

DV 

93,50 

Aces over Europe 

DV 

75,50 

Alone in the Dark 1 

DV 

89,50 

Alone In the Dark 2 

DV 

85,50 

Amberstar 

DV 

84,50 

Anstoß 

DV 

72,50 

Aufschwung Ost 

DV 

72,50 

BattleTeam 

DA 

74,50 

Battletech Trilogy 

E 

67,50 

Betrayal at Krondor 

DV 

89,50 

Body Blows 

DA 

61,50 

Bundesliga Manager 2.0 

DV 

72,50 

Burntime 

DV 

79,50 

Campaign 2 

DA 

75,50 

Christoph Kolumbus 

DV 

83,50 

Comanche Data 1 

DV 

55,50 

Comanche Oata 2 

DV 

60,50 

Das schwär» Auge 

DV 

78,50 

Der Planer 

DV 

79,50 

Dogfight 

DA 

87,50 

Dune 2 

DV 

64,50 

Brte 2 

DA 

84,50 

Eye of the Behoider 2 

DV 

82,50 

Eye of the Behoider 3 

DV 

83,50 

F 15 Strike Eagle 3 
F 16 Falcon 3.0 

DA 

86,50 

DA 

86,50 

Fields of Glory 

DA 

88,50 

Flashback 

DV 

69.50 

Flightsimulator 5.0 

DV135,50 

Gabriel Knights 

DV 

71,50 

Gobliins 1 

DV 

66,50 

Gobliins 2 

DV 

89,50 

Gobliins 3 

DV 

84,50 

Gunship 2000 

DA 

88,50 

Flannibal 

DA 

79,50 

History Line 1914/18 

DV 

72,50 

Indiana Jones 4 

DV 

88,50 

Ishar 1 

DV 

95.50 

Ishar 2 

DV 

85,50 

Indy Car Racing 

DA 

84,50 

Ishar 2 

DV 

67,50 

Jonathan 

DV 

81,50 

Jurassic Park 

DA 

72,50 

Kaparows Gambit 

DA 

82,50 

KGB 

DV 

48,50 

Lands of Lore 

DV 

66,50 

Legend of Kynandia 2 

DV 

69,50 

Leisure Suit Lany 6 

DV 

71,50 


Lemmings 1 + Sim City 

DA 

72,50 

Lemmings 2 

DA 

80,50 

Littel Divil 

DA 

73,50 

Ml T ank Platoon 

DA 

39,50 

Maniac Mansion 2 

DV 

89,50 

Master of Orion 

DA 

89,50 

Mortal Kombat 

DA 

57,50 

NFLFootball 

DA 

82,50 

NHL Hockey 

DA 

84,50 

On the Read 

DV 

67,50 

Pjnball Dreams 

DA 

66.50 

Pinball Fantasies 

DA 

64,50 

Pirates Gold 

DV 

89,50 

Privateer insl. SAP 

D AI 22,50 

Railroad Tycoon de Luxe 

DA 

78,50 

Rally 

E 

70,50 

Sam + Max 

DV 

89,50 

Sensible Soccer 

DA 

61.50 

Sim City 2000 

E 

77.50 

SimEarth 

DA 

91,50 

Sim Farm 

DV 

84,50 

Sim Ute 

DV 

85 r 50 

Simon the Sorcerer 

DV 

89,50 

Skat 92 

DV 

66,50 

Space Hulk 

DA 

80.50 

Space Quest 5 

DV 

70,50 

Star Trek 1 

DV 

79,50 

Star Trek 2 

DA 

79,50 

Streetfighter 2 

DA 

66,50 

Strike Commander 

DA 

86,50 

Strike Commander SAP 

DA 

49,50 

Strike Commander T. O. 

DA 

42,50 

Stunt Island 

iV 

89,50 

Subwar 2050 

DA 

88,50 

Syndicate Data Disk 

DV 

48,50 

Task Force 1942 

DA 

86,50 

Terminator Rampage 

DV 

82,50 

T.F.X. 

DA 

89,50 

Transarctica 

DV 

60,50 

Wall Street Manager 

DV 

82,50 

Winter Olympics 

DV 

69,50 

X-Wing 

DA 

87,50 

X-Wing Upgrade Kit 

DV 

59,50 

X-Wing Mission B-WTng 

DV 

49,50 

Zak Mac Kracken 

DV 

43,50 

Zeppelin 

DV 

82,50 


CD-ROM PREISLISTEN - AUSZUG 


7th Guest 
Battlechess OEM 
Buming Steel 
Bumtime 

Das schwarze Auge 
DayoftheTentacle 
Der Patrizier 
Der Rasenmäher Mann 
Desert Stonn 
Dinosaur Acfventure OEM 
Eye ofthe Beholcfer 1- 3 
Eye of the Beholcfer OEM 
Gobliins 2 
Gobliins 3 
Histoiy Une 
Indiana Jones 4 
+ 1000 !!! Spiele 
Inca 1 oder 2 
Iron Helix 
Jurassic Park 
. Jütland 


DA 

E 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

E 

e 

DV 

E 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

E 


135.50 

Kings Quest 5 

DA 

109.50 

67,50 

Kings Quest 5 »EM 

E 

82,50 

94.50 

Kings Quest 6 

DA 

109,50 

88.50 

Labyrinth crfTime 

E 

72.50 

72,50 

Legend of Kyrandia 

QA 

99 ? 50 

99,50 

Lost in Time 

DV 

104,50 

95,50 

tucas Ms Classic Adv. 

DV 

105.50 

84.50 

99.50 

65.50 

89.50 

67.50 

98.50 
104 50 

Mlght k Magic 3-5 

DV 

94,50 

Pacific Island 

DA 

72,50 

Rebel Assault 

DV 

92,50 

Return to Zorlc 

DA 

92,50 

Slierlock Holmes 3 

E 

139,50 

StarTrek 

DV 

104,50 

73,50 

Stronghald 

DV 

88,50 

Super Strike Commander 

DA 

94,50 

105,50 

SWOTL Incl, Scener. OEM 

E 

74,50 

118,50 

T.F.X. 

DA 

92,50 

80,50 

The Humans 1 + 2 

DA 

67,50 

78,50 

114,50 

Tornado + Mission 
Deseit Strom 

DA 

89,50 


Irrtum und Druckfehler Vorbehalten DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version, E- Englische Version 

NEUERSCHEINUNGEN KÖNNEN VORBESTELLT WERDEN! 

VERSANDKOSTEN: VorLosse 5,- DM, UPS und Postnadirahme 9. DM zuzüglich Nachnahmegebühr, Auslon dvorkose 20, -OM, Ladenpreise können 
variieren. Gesamtpre&EsTe Iwslenlas, bSle System angeben, HöndUronfroge erwünscht 

Ladenlokal • Gr. Liedener Str. 27 • 29525 Uelzen 
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Ein guter Bekannter hat heute Geburtstag und Sie haben keine Zeit 
mehr, eine Glückwunschkarte zu kaufen? Für PC-Benutzer mit Drucker 
kein Problem! Entwerfen Sie doch einfach eine eigene Karte. Die bei- 
den hier vorgestellten Applikationen sind genau darauf spezialisiert. 


Print Shop Deluxe vs. Card Shop Plus! 

Mit freundlichen Grüßen! 


E in Farbdrucker kostet 
schon lange nicht mehr 
die Welt. Preiswerte Mo- 
delle, wie der Deskjet 550 C 
von Hewlett Packard, sind teil- 
weise schon unter 1 000,- DM 
zu bekommen. Für Unent- 
schlossene, die sich zwar für 
solch einen Drucker interessie- 
ren, aber nicht so recht wissen, 
wie sie das Gerät dann sinnvoll 
einsetzen können, hätten wir 
zwei interessante Programme 
vorzustellen: Print Shop und 
Cord Shop. In weniger als 
zehn Minuten können Sie mit 
beiden Programmen individuel- 
le Grußkarten, Aushänge, 
Briefköpfe und vieles mehr ent- 
werfen und auf Papier bringen. 

Print 5hap 
Deluxe 

Der Print Shop von der Firma 
Broderbund hat schon Traditi 
on. Das 
Grußkarten- 
programm 
gehörte 
seinerzeit 
auf dem 
C64 zu 
den abso- 



luten Knüllern. Die PC Deluxe- 
Version läuft mit einer eigenen 
grafischen Oberfläche unter 
DOS. Mit der Maus wählen Sie 
aus dem Hauptmenü, welche 
Art von Dokument Sie bearbei- 
ten wollen: Angeboten werden 
Grußkarten, Schilder, Banner, 
Briefköpfe und Kalenderblätter. 
Für sein Objekt wählt der Be- 
nutzer zunächst einen Hinter- 
grund. An schließend gilt es, 
ein grundlegendes Seitenlayout 
festzufegen, in dem bereits von 
vornherein definiert wird, an 
welcher Stelle auf der Karte 
bzw. dem Schild Text oder 
Grafiken erscheinen werden. 
Nachdem Eintippen eines 
Grußwortes kann dann auch 
gleich die Druckausgabe ge- 
startet werden. Die Qualität 
des Ausdrucks hängt dann aus- 
schließlich vom verwendeten 
Drucker ab. 

Wer bisher nur die C64-Versi- 
on des Print Shop kannte, wird 
über die Möglichkeiten der PC- 
Version erstaunt sein: Zum ei- 
nen können beliebige Bitmap- 
Grafiken aus anderen Anwen 
düngen in den Print Shop im- 
portiert werden, sofern sie im 
EPS, CGM, PCX oder TIFF-For- 




mm 




Am 13.4. steigt bei mir 
unsere traditionelle 
Äppelwoi-Fete. 

Bring Durst und Plätzchen mit. 
Beginn: 20.00 Uhr 


tTJ 



mat vorliegen. Zum ande- 
ren wurden auch die Mög- 
lichkeiten der Zeichenfor- 
mat-Änderungen auf ein 
hohes Niveau gebracht: 

Die dreißig mitgeliefer- 
ten Vektor-Schriftarten 
lassen sich ohne Qua- 
litätsverlust «uf jede be 
liebige Größe ziehen, 
drehen und perspekti 
visch strecken. Außerdem sind 
auch professionelle Hüllkurven- 
veränderungen, wie beispiels- 
weise aus Corel DRAW! be- 
kannt, über wenige Mausklicks 
durchführbar. Wer nach Er- 
weiterungen dürstet, kann 
schon bald auf mehrere Gra- 


fikpakete zugreifen, 
in denen nach Themengebieten 
geordnet (z.B. christliche, ge- 
schäftliche oder sportliche Mo- 
tive), wiederum über hundert 
zusätzliche Farbbilder enthal- 
ten sind. 






Der Funktionsumfang im Vergleich 
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Ob faltbare Glück- 
wunsch karten * . . 

Änderungen der Schriftgröße 
und -färbe sind möglich. 


.«.oder Liebeser- 
klärungen: Mit Card 
Shop kein Problem! 



Print Shop Deluxe 

Card Shop Plus! 

Läuft unter 

DOS 

Windows 3.x 

Hardware-Anforderungen 

386 

386 


1 MB RAM 

2 MB RAM 


VGA 

VGA 


Maus 

Maus 

Anzahl der Schriften 

30 

Mitgeliefert: 20 

Ansonsten: Unbegrenzt, da True Type-Unterstützung 

Mitgelieferte Grafiken 

ca. 300 

ca. 400 

Importfunktion für 

EPS, TIFF, PCX, CGM 

BMP, WMF 

Einsatzgebiete 

Grußkarten, Banner, Kalenderblätter, 

Grußkarten, Urkunden, Briefköpfe, 


Briefköpfe, Hinweisschilder 

Hinweisschilder 

Druckerunterstützung 

Hewlett-Packard, LaserJet, 

Alle von Windows unterstützten Drucker 

r v . , / 

PaintJet und DeskJet, 


^ 

Adobe PostScript, IBM, Canon, 


* \ \ - -r-v 

Epson, Sharp und Toshiba 



und Kompatible 


Sprache 

englisch 

englisch 

Dokumentation 

englisch 

englisch 

Hersteller 

Electronic Art$ 

The Software Toolworks 


CardShopß 


US 








Card Shop 
Plus! für 
Windows 

Mit dem Cord Shop Plusl 
von Software Toolworks er- 
wirbt der Käufer eine ech- 
te Windows-Anwendung 
mit dl den Vorteilen, die 
diese grafische Oberfläche 
mit sich bringt: Der auffäl- 
ligste davon ist natürlich 
die Möglichkeit, jede be- 
liebige True Type-Schrift 
aus Ihrem Windows-Sy- 
stem auch im Cord Shop 
zu verwenden. Leidergeht 
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die Windows-Konformität nicht 
so weit, daß beliebige Texte 
und Bilder aus der Zwi- 
schenablage in ihr Dokument 
eingefügt werden können. Im- 
merhin haben die Besitzer exo- 
tischer Druckermodelle aber 
den Vorteil, daß jeder von 
Windows unterstützte Drucker 
auch für den Card Shop einge- 
setzt werden kann. Eine Im- 
portfunktion für Bitmap-Grafi- 
ken sichert, wie beim Print 
Shop, die Offenheit für alle 
möglichen Grafiken. Von der 
Bedienung her bestehen keine 
großen Unterschiede zum Kon- 
kurrenzprogramm: 
Auch hier wird 
nach dem "What 
you see is what you 
get" -Prinzip direkt 
auf dem Blatt gear- 
yjfr beitet. Trotz der 
TT“ enormen Möglich- 

r i, r, : keiten des True Ty- 

pe-Konzeptes kön- 
nen eingegebene 
Texte nur sehr un- 
spektakulär verän- 
dert werden. So ist 
es nicht möglich, 
Schriftzüge zu kip- 
pen, perspektivisch 
zu verzerren, zu 
schattieren oder 
Farbverläufe zu de- 
finieren. Lediglich 
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REVIEW 

Archon Ultra 





Vor vielen Jahren war das Spiel Archon einer der ganz 
großen Knüller auf dem C64. Erst jetzt erscheint eine dem 
PC angemessene Umsetzung, die mit einigen Erweiterun- 
gen des Spielprinzips aufwarten kann. 


O bwohl Archon Ultra auf 
den ersten Blick wie ein 
grafisch aufgewertetes 
Schachspiel aussieht, sind die 
Spielregeln doch sehr verschie- 
den. Die Spielfiguren können 
entsprechend ihrer Reichweite 
frei über das Spielbrett bewegt 
werden, ohne die beim Schach- 
spiel üblichen Beschränkungen 
auf Gerade oder Diagonale. 
Auch Schlüsselfiguren wie den 


König sucht man vergebens. 
So gibt es auch kein "Schach- 
Malt"; das Spiel ist erst gewon- 
nen, wenn alle gegnerischen 
Spielfiguren geschmissen wur- 
den oder die fünf Power-Points 
mit einer Farbe besetzt sind. 
Diese Points finden sich in der 
Mitte der Ränder und im Zen- 
trum des 9*9-Spielfeldes. 
Während beim Schach ein Feld 
automatisch der Spielfigur 
gehört, die zuletzt darauf ge- 
zogen ist, wird bei Archon um 
dieses Feld gekämpft. 


Kämpferisch 

Und hier liegt auch der eigentli- 
che Clou des Spiels: fast jede 
der Spielfiguren hat unter- 
schiedliche Fähigkeiten, mit de- 
nen sie sich gegen den Angrei- 
fer zur Wehr setzen kann, so- 
gar die einander entsprechen- 
den Figuren der zwei Seiten un- 
terscheiden sich. Die Kämpfe 


Das Ziel des Spiels ist, alle fünf Power-Points zu besetzen 
oder alle gegnerischen Spielfiguren zu schlagen. Zieht man 
einen Spielstein auf ein Feld, das bereits vom Gegner besetzt 
ist, gelangt man in den Kampfmodus. Dort treten die beiden 
gegnerischen Figuren gegeneinander an, wobei man versu- 
chen muß, den jeweils anderen mit seinen Waffen zu 
schwächen oder ihn auf schädlichen Untergrund (Lava, Was- 
ser u.ä.) zu locken. Die Art des Untergrunds und auch die 
Kraft der Figuren bestimmt sich aus der Farbe des Spielfeld- 
quadrates, um das gekämpft wird. Neben den weißen und 
schwarzen Quadraten gibt es auch Quadrate wechselnder 
Farbe: sie schwankt zyklisch zwischen Weiß und Schwarz. 
Wird auf einem Power-Point gekämpft, findet sich auf der 
Kampffläche ein Gebiet, in dem sich verwundete Figuren hei- 
len lassen können. Der oder die Besiegten verschwinden aus 
dem Spiel und können nur noch durch den Revive-Zauber- 
spruch zurückgeholt werden. 


um die Spielfelder finden 
in einer gesonderten Um- 
gebung statt. Mit Maus 
oder Joystick werden die 
Spielfiguren frei bewegt 
und deren Waffen abge- 
feuert. Da jede der ein- 
zelnen Spielfiguren eini- 
ge Übung verlangt, um 
sie zu beherrschen, stellt sich 
vor allem bei Neulingen schnell 
Frust ein, vor allem da der 
Computergegner natürlich kei- 
ne Schwierigkeiten mit der 
Steuerung hat. Auch die zahl- 
reichen Möglichkeiten, die eige- 
ne Spielstärke oder die des 
Computers zu beeinflussen, 
können hier nicht helfen, da 
wegfallende Steuerungsmög- 
lichkeiten die Vorteile der leich- 
teren Bedienung wieder zunich- 
te machen. 

IXlicht 

überzeugend 

Archon Ultra kann gegen den 
Computer oder eine zweite Per- 
son gespielt werden, auch über 
ein Modem ist ein flüssiges 


Spiel möglich. Die dazu nötigen 
DOS-Kommandos sind aller- 
dings nicht sehr benutzer- 
freundlich, auch die vielen 
Menüpunkte verwirren eher, als 
daß sie dem Spieler sinnvolle 
Optionen bieten. Das Spiel ver- 
langt 2 MB RAM und einen 
386er; zusammen mit dem ver- 
wendeten DOS-Extender, der 
fast alles außer sich selbst lahm- 
legt, läßt das auf ein Feuerwerk 
an Grafik und Sound hoffen. 
Die Grafik ist für ein Spiel die- 
ser Art aber eher unteres Mittel- 
maß, die grobe Auflösung und 
die detaillosen Spielfiguren kön- 
nen kaum überzeugen. Auch 
die Animationen sind nicht sehr 
flüssig und scheinen aus insge- 
samt nur acht Einzelbildern zu 
bestehen. Klangliche Unterma- 


in der schwächsten Spielstuffe macht der 
Banshee dem Computer die Hölle heiß. 




Die Figuren 


Jede Seite besilzt 1 8 Spielfiguren, insgesamt gibt es 1 6 unter- 
schiedliche Typen. Lediglich die "Bauern" jeder Seite ähneln 
sich in Spielstärke und Bedienung. Auf dem Spielfeld unter- 
scheiden sich die Steine lediglich in den Reichweiten, im 
Kampfmodus kommen noch andere Punkte hinzu: Bei der Art 
der Fortbewegung ist zwischen Fliegen, Kriechen/Schwim- 
men und Laufen zu unterscheiden, weiterhin hat jeder Figu- 
renlyp zwei spezielle Fähigkeiten. Meist sind dies je eine Of- 
fensiv- und eine Defensivwaffe, es gibt aber auch Figuren, 
die mit zwei Forlbewegungsarten aus der Reichweite des 
Gegners flüchten können. Die Typen der Offensivwaffen sind 
zahlreich, es gibt Raketen, Lenkraketen und zielsuchende Ra- 
keten, außerdem Gebietswaffen wie Blitze und Erdbeben. 



lung läßt sich nur mittels einer 
Original-Soundblaster oder ei- 
ner Gravis Ultrasound im Nati- 
ve Mode genießen, andere 
Karten ließen sich nicht zur Zu- 
sammenarbeit bewegen. 

Fazit 

Wer jemals in den Genuß kam, 
Archon auf dem C64 zu spie- 
len, wird von dieser Umsetzung 
enlläuscht sein. Trolz der relativ 
hohen Anforderungen an den 
Rechner ist das Spiel langsamer 


als das Original, durch das 
"3D-Schema" ist die genaue 
Position vor allem der fliegen- 
den Gegner kaum zu bestim- 
men und auch andere Neue- 
rungen wenden sich von der 
Idee des ehemals genial einfa- 
chen Spiels ab. SSI ist zwar 
nicht soweit gegangen, den Ar- 
chon- Mylhos zu zerstören - vor 
allem der Zwei-Spieler-Modus 
macht nach wie vor großen 
Spaß - trotzdem hätte man eini- 
ges mehr erwarten können. 

Harald Wagner ■ 
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ALIEN BREED 

DA 

53 

48 

ALONE IN THE DARK 2 

DV 

85 


AMBERMOON 

DV 

78 

78 

ANSTOSS 

DV 

66 

66 

ARCHON ULTRA 

DV 

78 


AUFSCHWUNG OST 

DV 

65 

58 

B-WING (X-WING MISSION 2) 
BATTLE ISLE 2 

DV 

42 


DV 

79 


BATMAN RETURNS 

DA 

59 

59 

BAZOOKA SUE 

DV 

78 

78 

BIG SEA 

DA 

64 

58 

BLOODSTONE 

DA 

61 


BURNTIME 

DV 

79 

67 

CANNON FODDER 

DA 

61 

54 

CHRISTOPH KOLUMBUS 

DV 

79 

71 

CLASH OF STEEL 

EA 

73 


COMBAT CLASSICS 2 (Sammlung) 
(F-19 Stealth Fighter, Pacific Island 
Silent Service 2) 

DV 

67 

61 

CYBER RACE 

DV 

78 



Gesamtpreislistel 


kostenlos anfordemi 



1 System (PC,AMIGA,NES usw.) angeberf 1 1 

DARKLANDS 

DV 

78 


DARK SUN 

EA 

66 


DAS SCHWARZE AUGE 2. STERN. DV 

78 


DAY OF THE TENTACLE 

DV 

86 


DER CLOU 

DV 

78 

64 

DER PATRIZIER 

DV 

78 

66 

DER PLANER 

DV 

77 


DER SCHATZ IM SILBERSEE 

DV 

85 

78 

DIE SIEDLER 

DV 

78 

78 

DOOM 

EA 

79 


DRACULA 

DA 

78 


ELITE 2 - FRONTIER 

DA 

78 

60 

EYE OF THE BEHOLDER 3 

DV 

78 


FANTASY EMPIRES 

EA 

66 


FIRE AND ICE 

DA 

55 


FLASHBACK 

DV 

66 

60 

FLIGHTSIM TOOLKIT 

77 

85 


FLUGSIMULATOR 5.0 

DV 

129 


FORGOTTEN CASTLE 

DV 

79 


FREDDY PHARKAS 

DV 

64 


GABRIEL KNIGHT 

EA 

66 


GOBUNS 3 

DV 

77 


HAND OF FATE (KYRANDIA 2) 

DV 

66 


HARPOON 2 

EV 

78 


HATTRICK! 

DV 

78 

68 

HEARTLIGHT 

DA 

42 


HIRED GUNS 

DA 

78 

68 

INCA 2: WIRACOCHA 

DV 

89 


INDY CAR RACING 

DV 

78 


INNOCENT UNTIL CAUGHT 

DV 

85 


JURASSIC PARK (DINO PARK) 

DV 

65 

59 

KINGMAKER 

DV 

66 

66 

KRUSTY S FUN HOUSE (SIMPSON)DA 

53 

49 

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE 

DV 

66 


LANDS OF LORE - THRONE OF .... 

DV 

62 


LEISURE SUIT LARRY 6 

DV 

78 


LITIL DIVIL 

DA 

78 


LOLLYPOP 

DA 

73 


LORDS OF POWER (4ER SAMML.) DV 

79 


(Railroad Tycoon. Red BAron. Silent 



Service 2, The Perfect General) 
LOST IN TIME 

DV 

86 


LOTHAR MATTHÄUS FUßBALL 

DV 

64 

61 

MAD NEWS 

DV 

78 

68 

MAELSTROM 

DV 

85 


MASTER OF ORION 

DA 

89 


MCDONALD LAND 

DA 

54 


MORTAL KOMBAT 

DA 

59 

53 

NHL HOCKEY 

DA 

78 


NFL COACHES CLUB FOOTBALL 

DA 

78 


NOMAD 

DA 

72 


OSCAR 

DA 

52 


OXYD MAGNUM 

DV 

48 


PACIFIC STRIKE 

DA 

85 


PACIFIC STRIKE SPEECH PACK 

DA 

42 


PINBALL FANTASIES 

DA 

59 


PI RATES GOLD 

DV 

89 


PIZZA CONNECTION 

DV 

78 

78 

POUCE QUEST 4 

EA 

66 


PRIME MOVER 

DA 

54 


PRINCE OF PERSIA 2 

DA 

68 


PRIVATEER 

DA 

85 


PRIVATEER SPECIAL OPER. 1 

DA 

42 


QUARTER POLE 

DV 

66 


QUEST FOR GLORY 4 

EA 

67 


RAILROAD TYCOON DELUXE 

DA 

78 


RALLY 

DA 

68 


RETURN OF THE MEDUSA GOLD 

DV 

78 


RETURN TO ZORK 

DA 

78 


RISE OF THE ROBOTS 

DA 

78 


SAM & MAX 

DV 

86 


SENSIBLE SOCCER 92/93 

DA 

59 

52 

SILVERBALL (derbeste PC-Flipper)DA 
SIM CITY 2000 DV 

57 

85 


SIM FARM 

DV 

85 


SIMON THE SORCERER 

DV 

85 


SOFTWARE MANAGER 

DV 

77 


SPEED RACER 

DA 

68 


SSN-21 SEAWOLF 

DA 

78 


STARTREK 2 - JUDGEMENT RIDESDA 

78 


| STARLORD 

DA 

86 



NEUE Spiele 



und aktuelle Preise per Telefon 



erfragen i 




STREET FIGHTER 2 

DA 

61 

52 

STRIKE COMMANDER + SPEECH 

DA 

119 


STRIKE COMM. TACTICAL OP. 1 

DA 

38 


STRIKE SQUAD 

DA 

85 


STRIKER 

DV 

65 


STRONGHOLD 

EA 

66 



SUBWAR 2050 

DA 

88 


SYNDICATE 

DV 

77 

60 


SYNDICATE DATA DISK 

DV 

42 



TERMINATOR 2 ARCADE GAME 

EA 

52 


TERMINATOR RAMPAGE 

EA 

76 



THE LOST VIKINGS 

DV 

77 



THE MANAGER (4er Sammlung) DV 
<ck GO Id. Invest. Starbyte Super 

48 

48 


Soccer, Transw°ri d) 





T.F.X. 

DA 

87 



TORNADO DESERT STORM 

DA 

70 



TURRICAN 2 

DA 

66 



ULTIMA 8 - PAGAN 

DA 

85 



ULTIMA 8 SPEECH PACK 

DA 

42 


UNLIMHED ADVENTURES 

DV 

79 



V FOR VICTORY 3 

DA 

77 



VICTOR Y AT SEA 

EA 

77 



WARLORDS 2 

EA 

78 


WING COMMANDER ACADEMY 

DA 

66 



X-WING MISSION DISK 2 

DA 

42 



X-WING UPGRADE KIT+ MISSION 1DV 

$4 


| ZEPPELIN -GIANTOF THE SKY 

DV 

78 



Cd-Rom Games mm 





BAT 2 - THE COSHAN CONSPIRA. 

DV 

85 



BATTLE ISLE 2 

DV 

85 



BURNING STEEL 

DV 

89 



COMANCHE COMPILATION 

DV 

92 



(Comanche, Mission Disk 1+2) 
CONSPIRACY 

DA 

92 



DV 


66 

DV 


86 

DV 


89 

DA 

85 


DA 

89 


DV 


89 

EV 

74 


DV 


95 

DV 


45 

DV 


69 


Tel. 02238-83775 

Fax 02238- 83276 


Cd-Rom Games 


DAS SCHWARZE AUGE: SCKICK 
DAY OF THE TENTACLE 
DER PATRIZIER 
DER RASENMÄHER MANN 
DRACULA UNLEASHED 
EYE OF THE BEHOLDER (1+2+3) 

GABRIEL KNIGHTS 
GOLDEN 7- Superspielesammlung 
HERBERT GRONEMEYER 
H ANNIBAL 8. 200 Sharew. Games 

CD-Rom Preisliste 
kostenlos anfordern I 

INCA 2: WIRACOCHA DV V 

INDIANA JON. 4 & 1000 Share.Gam.DV i 

IRON HEUX DA 84 

JURASSIC PARK (DINO PARK) DA 65 

JÜTLAND EA 146 

LABYRINTH OF TIME DA 85 

LANDS OF LORE DV 85 

LOLLYPOP DA 65 

LOST IN TIME DV 

LUCAS ARTS CLASSIC ADV. DV 

(Indiana Jones 3, Loom, Maniac 
Mansion, Monkey Island, Zak McKracken) 

MAD DOC McCREE EA 115 

MICROCOSM DA 119 

REBEL ASSAULT EA 88 

STAR TREK: THE NEXT GENERAT. 89 

STRIKE COMMANDER DA 89 

STRONGHOLD DV 82 

T.F.X. DA 94 

THE JOURNEYMAN PROJECT 77 78 

TORNADO + DESERT STORM DA 86 

TURRICAN 2 DA 61 

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY DV 86 

TERESA ORLOWSK 

auf Computer 1 Nachfragen! 


Cd-Rom Drive 


| MATSUSHITA CR 562/AT-BUS 4 

intern, 300KB Datenübertragung 
(doub e-speed), AT-BUS, PHOTO CD- 
kompati'bel (Multi -Session)Mufömedia 
(MPC) kompatibel, Audio CD s abspiel- 
bar, Kopfhörerausgang, Lautstärke- 
regler, DOS & WINDOWS 3.1 kompatibel. 

Zum Anschluß an Sound Galaxy oder 
Soundblaster Karten. 

I MATSUSHITA CR 562/AT-BUS m. Contr. 479 I 

MITSUMI FX001 D 435 | 

intern, 350 KB Datenübertragung (double- 
speed), AT-BUS, PHOTO CD-kompatibel 
(Multi-Session)Muitimedia (MPC) kom- 
patibel, Audio CD's abspielbar, Kopf- 
hörerausgang, Lauietärheregler.DOS & 
WINDOWS 3.1 kompatibel, incl. AT-Bus 
Controller 

Die Installation der vorgenannten CD-Rom 
Laufwerke erfolgt in wenigen Minuten. Alle 
benötigten Teile liegen dem Laufwerk bei. 

SONDERPREISE 

CD-ROM CDA268-Ö1A 429 

Intern, 340KB Datenübertragung (double- 
speed). 64KB interner bufler. Digitaler 
Video Ausgang, AT-BUS, PHOTO CD- 
kompatibel (Mutti-Session), MPC Level «I. 

Audio CD's abspielbar, CD-Player 
Funktionen am Frontpanel, Kopfhörer- 
ausgang, Lautstärkeregler, incl. AT-Bus 
Controller 

CD-Rom + 8 bit 569| 

Soundkarte 

doubl© speed Laufwerk CDA268-01A 

CD-Rom + 16 bit 775| 

Soundkarte (Stereo) 

double speed Laufwerk CDA268-01A 


Soundkarten 


SOUND GALAXY I BX (I dt 
SOUND GALAXY NX II deutsch mono 
SOUND GALAXY NX PRO deutsch Stereo 
SOUND GALAXY I NX PRO 16 steteo 
SOUNDGALAXY WA VE POWER 
ORCHID GAMES WAVE 32 
ORCHID SOUND WAVE 32 
ROLAN DSCC 1 incl. umfangr. Software 
SoundBI aster 2.0 de Luxe (Creativ Labs) 
SoundBlaster Pro de Luxe (Creafiv Labs) 
SoundBlaster 16 (Ciestiv Labs) 
SoundBlaster 16ASP (Creativ Labs) 


I Aktiv Boxen, 10 Watt, Netzteil 


Flightsticks 


I Flightstick CH-Products 
Flightstich PRO CH-Products 


Gravis Joysticks / Game Pad 


I GRAVIS GAME PAD 
I GRAVIS ANALOG PRO 

iGRAVi^OUSE STICK 2 

NN-MF2HD 3.5” Disk, 10er Pack IC. . 

NN-MF 2HD 3,5” Disk formatiert, 1 0er Pack 1 0,95 1 
SONY-MF 2HD 3.5” Disk, 10er Pack 14,50 1 

SONY-MF 2HD 3.5” Disk formatiert 1 0er Pac.1 5,60 1 


SEGA MASTER GAMEBOY 
SEGA MEGA NES SNES 
SEGA GAME GEAR ATARI 
APPLE MclNTOSH IBM/PC 
Spiele und Hardware für 
vorgenannte Systeme 
lieferbar. Preisliste 
anfordern ! 


AH« Preis« in DM ind. MwSt. Versandkosten irret. Nachnahm* 10,* DM. Vorkasse (EC-Scheck) 6,- 






















REVIEW 

Pinball Fantasies 




Illusion 

Endlich brauchen Sie als PC-User nicht mehr 
neidisch auf die Flipper-Phantasterei der Amiga- 
Besitzer blicken. Denn mit der DOS-Konvertierung 
des Pinball Dreams-Nachfolgers verkümmert nun 
auch das letzte Privileg der Spielcomputer. 




K önnen Sie sich noch an 
die Zeit zurückerinnern, 
als gute Flippersimulatio- 
nen so selten waren wie ein 
Wolkenbruch in der Sahara? 
Vor gar nicht allzu langer Zeit 
boten die wenigen PC-Flipper 
ein eher trauriges Bild. Doch 
seit einem halben Jahr über- 
schlagen sich die Ereignisse 
und in schöner Regelmäßigkeit 
erscheint ein Top-Titel nach 
dem anderen. Den Auftakt 
machten damals die Künstler 
der 2 Ist Century Entertain- 
ment, die mit ihren Pinball 
Dreams die müden Flipperpro- 
gramme der Vorzeit ablösten. 
Aber der Ruhm war nur von 
kurzer Dauer. Denn spätestens 
seit dem Shareware-Knüller 
Android machen die Pinball 
Dreams nur noch durch ihren 
unverschämten Kopierschutz 
von sich reden. 

Rampen, Sink Holes und Multi 
Balls: die neuen Programme 
bieten alles, was das Herz be- 
gehrt. Alles? Nein, nicht ganz. 
Denn über die normale VGA- 
Auflösung hat es bisher noch 
kein Flipperspiel geschafft. 

State of the Art 

Diese Lücke hat man wohl 
auch bei 2 Ist Century erkannt. 
Mit den PC Pinball Fantasies 
wird in dem Genre erstmals 
die Grenze von 320 x 200 
Bildpunkten überschritten und 
der Standard in Sachen Flip- 
persimulation in neue Dimen- 
sionen geschraubt. Die makel- 


los scrollenden Super VGA-Ta- 
bles stellen eine wahre Augen- 
freude dar. Doch damit nicht 
genug. Schwammige Ballkon- 
trolle und unplausible Ballbe- 


wegungen waren bislang die 
Spaßbremse aller gängigen 
Flippersimulationen. Aber 
auch das Handling der Pinball 
Fantasies bricht sämtliche Re- 


korde. Nie war das direkte 
Anspielen bestimmter Ziele so 
präzise möglich wie jetzt. Da- 
mit ist der Glücksspiel-Faktor 
endlich auf ein Minimum ge- 
schrumpft. Denn schon nach 
ein paar Eingewöhnungsbällen 
können Sie Ihrer Flipper-Phan- 
tasie freien Lauf lassen. 

D h renfreuden 

Ein weiteres Manko bei PC- 
Flippern war bislang der 
Sound. Die Pinball Dreams 
ließen sich mit Musik und Ef- 
fekten nur noch auf einem 
schnellen 486er Rechner spie- 
len. Besitzer langsamer 386er 
mußten die Sounds deaktivie- 
ren, um einigermaßen realisti- 
sche Ballgeschwindigkeiten zu 
erhalten. Noch schlimmer ver- 
hielt es sich beim Silverball- 
Flipper. Hier konnle nur die 
Klangausgabe der Gravis Ul- 
IraSound überzeugen. AdLib 
wurde erst gar nicht unterstützt 
und SoundBlaster-Freunde 
wunderten sich über den selt- 
samen Krach, der Ihnen aus 
den Boxen enlgegenschallle. 
Solche Probleme gibt es bei 
den Pinball Fantasies nicht 
mehr. Egal, ob Sie eine AdLib 
oder SoundBlaster-Karte in 
Ihrem PC stecken haben. Sie 
werden von den gebotenen 
Ohrenfreuden begeistert sein. 
Und das ohne den geringsten 
Geschwindigkeitsverlust. Toll! 

Thomas Brenner ■ 



Speed Dex/Us 


mm 

_ s 1 03 


D er ultimative Flipper für alle Molorsport-Frealcs. Selbst 
Manta-Manni staunt bei diesem hochlourigen Ball- 
Spektakel. Auf die Rampen und die Off Rood-Strecke 
kommt man nur mit ultragenauem Timing. 




D iesen Table konnten Sie seit der letzten Ausgabe schon 
ausgiebig probespielen. Ein dritter Flipper und zahlrei- 
che Extra-Boni machen Party Land zum uneinge- 
schränkten Redaktions-Liebling. 





Sicher haben Sie es schon bemerkt, ich liebe 
Pinball Fantasies. Bei dieser Flippersimulation 
ist einfach alles phantastisch. Die Grafik, der 
Sound, das Handling. Aber etwas fehlt doch. 

Bei keinem der vier gebotenen Tables gibt es Multiballs. Diese 
Variante hätte den Fantasies noch die Pinball-Krone aufgesetzt. 
Aber die vielen Rampen und Sink-Holes können über vieles hin- 
wegtrösten, So kann man noch der ersten durchspielten Pinball 
Fantasies-Nacht nur zu einem Ergebnis kommen: Dieser Flipper 
ist das Beste, was bislang für den PC erhältlich ist! 



AdLib Q 



SoundBlaster _ 
Roland 
General Midi 


3BG er 
" HD 4 MB 
1 \1EM 560 KB 


RAMING 


Flippersimulation 



Spieleranzahl 

I 

Handbuch 

deutsch | 

Spiel 

englisch | 


SUn ne s n Bnnes 


D a kommt Gruselstimmung auf. Düstere Brunnenmonster 
und andere Scheußlichkeiten begegnen Ihnen bei die- 
sem Horror-Flipper. Stones 'n' Banes ähnelt ein wenig 
dem Nightmare Table des Vorgängers Pinball Dreams. 



Kapierschutz WTRi[> 
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Fury of ihe Furries 

Wollknäuel 


Actiongeladene Jump & Runs sind 
ja auf dem PC nicht gerade reichlich 
vertreten. Umso mehr freut es 
natürlich, wenn ein besonders ge- 
lungener Vertreter dieses beliebten 


Genres 

D ie Tinies sind pelzige, 

kugelförmige Wesen, die 
eine verblüffende Ähn- 
lichkeit mit den Stofftieren auf- 
weisen, die eine Zeit lang auf 
jedem Armaturenbrett zu fin- 
den waren. Sie haben aller- 
dings einen recht merkwürdi- 
gen Sinn für Humor - einen 
schlechten, würden manche sa- 
gen. Als aufständische Tinies 
ein Testraumschiff auf ihrem 
Heimatplanelen "Sklumph" 
enlwenden, war klar, daß das 
schlimme Ende nicht lange auf 
sich warten lassen würde. Die 
haarigen Piraten zogen mit 
dem Vorhaben los, auf der Er- 
de einzufallen, um überall Un- 
frieden zu stiften. Doch sie 
stellten sich leider viel zu unge- 
schickt an, um nennenswerte 
Aufmerksamkeit zu erregen. 


endlich auftaucht. 

Inzwischen sind sie allerdings 
wieder auf dem Rückweg von 
ihrer bewegten Reise zur Erde. 
Während die Rebellen in der 
Fremde weilten, rief der König 
die Weisen des Landes zusam- 
men. Sie bauten eine Maschi- 
ne, die die Tinies in friedlie- 
bendere Geschöpfe verwan- 
delt. Schnell wurde jeder einer 
derartigen Behandlung unter- 
zogen. Das war natürlich nicht 
nach jedermanns Geschmack 
und bald war eine Revolte im 
Gange. Den neuen Chef plagte 
aber offensichtlich Verfol- 
gungswahn und er ließ eine 
riesige Maschine bauen, die 
alle anderen Tinies in willenlo- 
se Wesen oder böse Tiere ver- 
wandelte. Alle? Nein - ein klei- 
nes Häuflein wahrer Helden 
macht sich nun auf den Weg, 



Noch kann unser Furrie lachen, aber schon 
sehr bald kommt hier die Sache ins Rollen. 


um der Schreckensherrschaft 
ein Ende zu bereiten. Als Hilfs- 
mittel verfügen sie über drei 
magische Ringe, die ihnen er- 
möglichen, bestimmte Fähig- 
keiten anzunehmen, die sich 
durch einen Farbwechsel be- 
merkbar machen. Im blauen 
Zustand kann er schwimmen 
und lauchen, in Gelb kann er 
Feuerbälle werfen, als Grüner 
ist er in der Lage, spinnentech- 
nisch Seile zu werfen und im 
roten Dress kann er Objekte in 
der Umgebung verspeisen. Ihre 
Aufgabe ist es, die Tinies mit 


viel Reaktion und Grips durch 
Hunderte von Ebenen zu gelei- 
ten. Der Böse ließ zu seinem 
Schutz überall Farbfelder er- 
richlen. Diese Felder sind Ener- 
giestrahlen, die dazu dienen, 
die Tinies vom Mißbrauch ihrer 
Macht abzuhalten. 

Sie müssen jetzt den mit drei 
Ringen bewaffneten Tiny bei 
der Erfüllung seiner Aufgabe 
Rettung des Königs und Sturz 
des Bösen begleiten. Da das 
Spiel mehr als 1 00 Ebenen 
enthält, werden Sie damit eini- 
ge Zeit lang beschäftigt sein. 







Überall im Spiel sind zahlrei- 
che Bonusfenster versteckt. Mit 
etwas Geduld und Köpfchen 
kann man damit seine Punkte- 
zahl verbessern. Alle 20 Ebe- 
nen erwartet Sie eine Überra- 
schung, über die ich mich hier 
allerdings gemeinerweise aus- 
schweigen werde. 

Fazit: 

Fury of the Furries ist ein Jump 
& Run, wie man es sich nur 


wünschen kann. Die zu lösen- 
den Aufgaben verlangen Reak- 
tion und Köpfchen. Oft ist es 
gar nicht so einfach herauszu- 
bekommen, mit welchem Tinie 
eine bestimmte Stelle zu mei- 
stern ist. Die Steuerung über 
die Tastatur klappt ausgezeich- 
net, die Grafik kann sich sehen 
lassen, einzig und allein die 
Musik könnte ein wenig besser 
sein. 

Rainer Rosshirt ■ 
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Jump & Run 
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Kapierschutz 


Spieleranzahl 

»1 

Handbuch 

deutsch | 

Spiel 

deutsch | 
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RAIMKIME 


PAS 

Computerspiele u. 
Software 
Gartenstraße 11 
63868 Großwallstadt 
Tel. 0 60 22/2 48 33 
Fax 0 60 22/2 48 43 




Anstoß 
Arnie 2 
Body Blows 
Buck Rogers 2 
ßurntime 
Civilization 
Cool World 
Cvbcrracc 
Darklands 
Doom 
Dune II 

Eishockey Manager 
Elite 2 

Excellent Games 
(Jimmy W. Snooker, 

James Pond 2, Car + Driver. 
Popoions 2) 

Fire + Ice 

Gateway 2 - Homeworld 
Goblins 3 
IndyCar Racing 
lshar2 
J urassic Park 
Lands of Lore 
Lemmings 2 
Mad News 
Maniac Mans.i»n 2 
Mc Donald Land 
Might + Magic 5 
NHL Hockey 


DV 

DH 

DH 

DH 

DV 

DV 

DH 

DV 

DH 

E 

DV 

DV 

DH 

DH 


DH 

E 

DV 

DH 

DV 

DV 

DV 

Dil 

DV 

DV 

DH 

DV 

DH 


69.95 

24.95 

55.95 

68.95 

79.95 

89.95 

69.95 

79.95 

82.95 
75,10 

63.95 

79.95 

69.95 

79.95 


56.95 

61.95 

81.95 

82.95 

61.95 

69.95 

61.95 

78.95 

83.95 

85.95 

55.95 

85.95 

79.95 


Pinball Dreams 

DH 

62,95 

Prehistorik 2 

DH 

79,95 

Privateer 

DH 

89,95 

Protostar 

DV 

73.95 

Sam + Max 

DV 

89.95 

SEAL Team 

DH 

79,95 

Sensible Soccer 92/93 

DV 

55,95 

Shadowworlds 

DV 

78,95 

Simon the Sorcerer 

DH 

84,95 

Space Hulk 

DH 

79,95 

Space Ouest 5 

DV 

66,95 

Speed Racer 

DH 

69,95 

Star C«ntr«l 2 

DH 

48,95 

Starlord 

DH 

92,95 

Star Trek 2 

DV 

87,95 

Strike Commander 

DH 

85,95 

Super Cauldron 

DH 

79,95 

Syndicate 

DV 

79,95 

TFX 

DH 

89,95 

The Lost Vikings 

DV 

79,95 

Tornado 

DH 

76,95 

Troddlers 

DH 

67,95 

Ultima Underworid 2 

DH 

73,95 

Wall Street Manager 

DV 

79,95 

Whalc's Voyage 

DV 

73.95 

Wing Commander 2 +SAP 

DV 

69,95 

X-Wing 

DH 

85 ; 95 

CD-ROM 



Lost in Time 

DV 

95,95 

Night Owls 10 

E 

63,95 

Night #wls Pack 7, 8, 9 

E 

99,95 

Pegasus 3.1 

D 

51.10 

Rebel Assault 

E 

89,95 

Return t* Zork 

DH 

89,95 

The 7. Gucst 

DH 

119,95 


m 


Weitere Titel auf Anfrage! 
Versandkosten (zzgl. NN-Geb.): 

NN+ Vork. (Bar/EC): DM 9.91 
Ausland auf Anfrage! 

Irrtum u. Druckfehler Vorbehalten! 
Einige Titel waren bei Anzeigenschluß 
noch nicht verfügbar! 

Mo. -Fr. 14- 19 Uhr 
Sa. 11 - 15 Uhr 


Spiele - Erotik - Multimedia 


Wir führen über 400 CD-ROM Titel und die 
meisten Spiele - Hits auf 3,5 " Disketten! 


CD-ROM 


Rebe! Assault (Star Wars) Die Sensation! 109,00 DM 
Indiana Jones 4 + 1001 SW-Spiele 89,00 DM 

Blue Force 109,01DM 

Kings tuest VI 79,01DM 

Jones on the fast Lane 59,01DM 

Wing Commander 2 deluxe Edition 89,01 DM 

•racula Unleashed 1 1 9,01 DM 

Visual Mot Girls (Erotik ab 18 J.) 49,01 DM 

Goblins 2 99,01 DM 

PD.RtM 2 (Shareware) 19,IIDM 

Romware Animation 9,01 DM 


CD-ROM Führer 93. 160 Seitenstarkes Taschenbuch mit ausführlichen Infos und 
Abbildungen zu über 200 CD-ROM Titeln! Oder das CD-ROM Archiv auf CD. mit 
Screenshots. Demos und Infos zu über 401 CD-ROM Titeln. n fl n 1A 


Spezial-Paket 

1 x CD-ROM Führer 93 
1 x CD-ROM Archiv 1 
1 x PC-ROM 2 
incl. Farbkatalog, 
Gratispreisliste und die 
aktuelle Info-Zeitung 
ROM-Report 

nur 29,00 DM 


Je 9,90 DM 


3,5" Disketten 


Comanehe 

X-Wing 

Monkey Island 2 
Indiana Jones 4 
Privatcer 
Sam & Max 
Might & Magic 
Lemmings 2 
Syndicate 
Tornado 


DA 89.00 DM 
DA 89,00 DM 
DV 89,00 DM 
DV 89.00DM 
DA 89,00 DM 
DV 89.00 DM 
DV 89,00 DM 
DA 89,00 DM 
DA 89.00 DM 
DA 89,00 DM 


Strikc Commander DA 
I Der Schatz im Silbers. DA 


Dracula Unlcsshcd 
Dark Sun 
Bazooka Sue 
I and of Lore 
PrinceofPersiaZ 
Anstoß 
ßluc Force 


DA 

E 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 


89,00 DM 
89,00 DM 

89.00 DM 

79.00 DM 

89.00 DM 

79.00 DM 
79,K)DM 

89.00 DM 
89,00 DM 


rrÄ« Bestellannahme Tel. *6 21/62 69 54 


Gratispreisliste 

anforiem! 


REIS ELEKTRONIK VERSAND 

| Bahnhofstraße 12 • 67059 Ludwigshafen 
BTX:* Reis # Tel.: 06 21 / 62 69 54 
Fax: 06 21 / 62 7080 































REVIEW 


WM R 


106 


Reunion 

Wiedervereinigung 



Der Weltraum. Unendliche Wei- 
ten... In diesem altbekannten 
Spruch spiegelt sich der Trend der 
letzten Monate zu Action-Handels- 
simulationen im Weltall wieder. Für 
Liebhaber dieses Genres heißt es 
bei Reunion, dem neuesten Pro- 
dukt aus dem Hause Grandslam, 
eigentlich nur "zugreifen". 


W ir schreiben das 
Jahr 2048. Die 
Ozonschicht unserer 
Erde ist löchrig wie ein Schwei- 
zer Käse und das gesamte 
Ökosystem leidet mit. Wissen- 
schaftler wie Politiker leisten in 
der Folgezeit Schwerstarbeit, 
die Schäden zu beheben und 
ein Chaos zu vermeiden. Mit 
Erfolg. Eine Zeit des Friedens 
beginnt, in der vor allem die 
Weltraumtechnik zu voller Blü- 
te heranreift. 2575 begeben 
sich die ersten Pioniere auf die 
Suche nach neuen Welten. 1 4 
Jahre später erreicht ein Notruf 
die Erde. Etwas Seltsames 
scheint Kurs auf unser Sonnen- 
system zu nehmen. Kurze Zeit 
darauf bricht das soziale Gefü- 
ge der Erdbevölkerung aus un- 
ersichtlichen Gründen völlig 
auseinander. Ein blutiger Bür- 
gerkrieg folgt, der die Unterle- 
genen zwingt, sich in ein an- 
deres Sonnensystem zu verkrü- 
meln. Fünf Jahre später errei- 
chen die Weltraumasylanten 
das Sternensystem "Amnesty" 
und lassen sich auf der "neuen 
Erde" nieder. 

Und so wird’s 
gemacht... 

Als Oberhaupt der "Neuen Er- 
de" untersteht Ihnen die For- 
schung, das Bauwesen, die 
Raumfahrt und das Heer. Von 
grundlegender Wichtigkeit ist 
die Bebauung des Planeten. 


Wind- und Atomkraftwerke lie- 
fern die nötige Energie, Häu- 
ser, Kirchen und Freizeitanla- 
gen befriedigen das Verlangen 
der ständig wachsenden Bevöl- 
kerung nach Wohlstand und 
Zerstreuung, Farmen, Hospita- 
le und Universitäten stillen 
Grundbedürfnisse. 

Um die Wirtschaft anzutreiben 


Das Heer schließlich ist zur 
Wahrung des Friedens in den 
Kolonien zuständig. 

Is there any- 
bndy out there? 

Mit der Ausdehnung Ihrer Ko- 
lonie bleibt auch der Kontakt 



und Arbeitsplätze zu schaffen, 
dürfen aber auch Industrien, 
Raumschiffhäfen und Handels- 
zentren nicht fehlen. Besonders 
wichtig ist jedoch der Bergbau. 
Aktive Minen liefern die für 
Forschung und Konstruktion 
notwendigen Rohmaterialien, 
neuartige Erze, ohne die auf 
'Terra Nova" gar nichts läuft. 
Mit der Zeit präsentieren die 
Wissenschaftler neuartige Pro- 
jekte, wie z.B. Satelliten, Laser- 
kanonen oder Raumschiffe für 
die Erschließung diverser an- 
derer Planeten und deren 
Monde (Expansion ist vorteil- 
haft). 



o 


imnznnnnnm 

Planetenkolonialisierungs- 
simulation mit übergeordne- 
ter Handlung 


] 
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Grandslam 


mit Außerirdischen nicht aus. 
Acht Rassen hausen in der mit 
Hyperspaceantrieben erreich- 
baren Umgebung, teils freund- 
lich, teils feindlich gesinnt. Die 
benachbarte Spezies der "Ja- 
deaner" beispielsweise pflegt 
eine enge Zusammenarbeit mit 
den Forscherteams der "Neuen 
Erde", die "Morgruls" hinge- 
gen sind möglichst schnell zu 
eliminieren, da in der Kolonie 
sonst bald kein Stein mehr auf 
dem anderen steht. 

So hat der Präsident bald alle 
Hände voll zu tun, sein Imperi- 
um aufrechtzuerhalten, zu ex- 
pandieren und schließlich sein 
Fernziel, die "Reunion" mit 
Mutter Erde, zu verwirklichen. 

Marcus Islinger ■ 


RAIMKIIMG 


Simulation 



Spieleranzahl 

n 

Handbuch 

englisch | 

Spiel 

englisch | 

Kapierschutz 

normal | 














PD & SHAREWARE 


Epic Baseball 

Treffer & HamerunH 


iil 


Der Macher des wohl sensationellsten Flip- 
pers, des berüchtigten EPIC Pinball, bringt 
ein ebenso faszinierendes Feldspiel als Com- 
putersimulation auf den Markt. Und die 
Freude ist groß - es handelt sich wieder um 
Shareware. Was vor kurzem noch undenkbar 
war, inzwischen jagt ein Spitzen-Vollwert- 
produkt das andere. Nun gut, DOOM kann der erste Platz am Sharewa- 
rehimmel nicht streitig gemacht werden! Aber lesen Sie doch selbst! 


Epic MegaGamas >s turning sharsti'arE 
inta a aihnle neu» ball game! 

l'teleome to Epic Baseball., a Strategie Sports 
Simulation that puts ynu in contra! nF tbs game. 

Use the up and datun arrau» keys to nsvigate' 
through the FoHnaiing pages af instructinns, 
ordering- tnf nrmatian., and -morel 
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Game Options 

PELCOiiE TO DODGER STÖDIUH 


W er will schon 3D- 
Kampf Simulatio- 
nen mit Sportstra- 
tegiespielen im gleichen Topf 
sehen? So bietet EPIC-Base- 
ball doch eher ein Spielver- 
gnügen der gemütlicheren 
Art. Bei der Auswahl und 
Zusammenstellung des 
Teams, der Zuweisung der 



Positionen und dem Manage- 
ment des Vereins fließt neben- 
her maximal ein kühles "Bud 
weiser"-Bier anstelle von Mon- 
sterblut. Ziel ist es, das eigene 
Team durch kluges Disponieren 
und gutes Spielen auf dem 
Feld an die Spitze zu führen. 
Fingerspitzengefühl und Risi- 
kobereitschaft sowie eine Porti- 
on Glück machen den erfolg- 
reichen und dann auch gut be- 
zahlten Coach aus. Nur wehe 
demjenigen, dem die nötigen 
Kenntnisse der Grundregeln 
dieses Nationalsports der 
Amerikaner fehlen. Der treue 
Anhänger des deutschen Fuß- 
balls braucht schon einige Zeit 
und Liebe, sich mit dieser neu- 
en Umgebung vertraut zu ma- 
chen. Bedauerlich ist auch, 
daß man in der Handlungs- 
fähigkeit durch die Sharewa- 


rerestriktionen doch erheblich 
eingeschränkt wird und somit 
sein Talent nicht so ohne weite- 
res frei entfalten kann. 

Das Programm an sich ist sehr 
übersichtlich und leicht mit 
Maus und Tastatur zu bedie- 
nen. Eingespielte digitalisierte 
Sequenzen während des Feld- 
spieles, wie detaillierte und 
realistische Feldanimation, 
lockern das Strategiegefüge 
auf. Möglichkeiten der Wurf- 
/Schlaggestaltung per Tasta- 
turcode sollte man sich schon 
einprägen, um nicht ständig in 
der Hilfefunktion nachlesen zu 
müssen. Zusammenfassend 
bleibt für den Sport- und Stra- 
tegiefan eine anspruchsvolle 
Aufgabe zu lösen, deren Auf- 
machung auch bei herben 
Rückschlägen immer wieder 
zum Weitermachen animiert. 


DüSI-Computer Software 

IMewcamer 
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E ine bisher unbekannte Fir- 
ma stellt sich vor. Dem Spe- 
zialgebiet von Vokabeltrai- 
ner und Fakturierungen untreu 


geworden, zeigt DüSI, daß man 
auch in der Unterhaltungsbran- 
che etwas zu bieten hat. DOT- 
Valley ist eine Umsetzung des 

altbekannten Boulder 
Dash, das seine Fas- 
zination bis heute 
nicht verloren hat. 
Selbst 286er mit 
EGA-Karten haben 
trotz Ganzseiten- 
scrolling keine Ge- 
schwindigkeitspro- 
bleme. Wer der 


NON STOP 
Aktion entflie- 
hen will und 
deswegen nicht 
gleich Schach 
bevorzugt, fin- 
det mit DOT 
Valley eine 
gute Kombina- 
tion aus Denk- 
& Laufspiel. 

DOT Trouble 

Etwas langsamer und fast ganz 
ohne Denken kommt man bei 
DOT Trouble aus. Das Ziel: alle 
Felder am Screen einmal um- 
kreisen und die Bonusplättchen 
abräumen. 


1 00%ig gewaltfrei und auf allen 
Rechnern mit VGA-Karte lauf- 
fähig. Als Vollversion kostet je- 
des Spiel nur 30.- DM. Vor vier 
Jahren bestimmt ein Hit, den 
heutigen Qualitätsvorgaben 
kaum noch gewachsen! 







mmm 1 09 

Arkanoid für Windows 

Kultklassiker 

ln der Reihe "Schau mir ins Fen- 
ster, Kleiner" können wir auch in 
diesem Monat wieder einen 
Leckerbissen vorstellen. 


der Vollversion von 49.- DM 
setzen dieses Programm mit an 
die Spilze der besten Sharewa- 
reprogramme für Windows. 

Die endlosen Gestaltungsmög- 
lichkeiten im Leveieditor er- 
möglichen Eigenkreationen der 
ausgefallensten Art, die dann 
zu 1 00 Levels zusammengefaßt 
ein neues, komplettes Spiel er- 
geben können, an dem sich je- 
der Kollege die Zähne aus- 
beißt. 

Als Voraussetzung für diesen 
Spielegenuß ist 1 ,2 MB Plalten- 
speicher, Windows 3.1 und ein 
386er mit VGA-Karle unbe- 
dingt notwendig. Die Ein- 
schränkungen der Shareware 
sind lediglich die Rundenzahl 
( 1 0) und der Sharewarestein, 
der bei Berührung eine Mel- 
dung zur Registrierung auslöst. 
Autoren solcher Software 
(CreaTeam Flensburg) sollte 
man nicht aus dem Auge ver- 
lieren ! 



nennt sich eine Arkanoidvari- 
ante mit erweitertem Funktions- 
umfang und integriertem Level- 
editor. Konnte sich manch einer 
schon vom Vorgänger kaum 
trennen, dürfte es nun noch 
schwerer werden, der Sucht zu 
entgehen. Das aufwendig und 
bestens animierte Programm 
verleitet unaufhörlich zum 
Spielen - und wenn der Chef 
das Arbeitszimmer betritt, gibt 
es eine Paniktaste, die hier so- 
fort das Arbeiten an einem 
Sharewareartikel vorgaukelt. 
Zur Aufgabenstellung braucht 
man nicht mehr allzuviel zu sa- 
gen. Alle Steine sind auf die ei- 
ne oder andere Art vom Spiel- 
feld zu schlagen. Sonderfunk- 
tionen, die sich gelegentlich 
aufschnappen lassen, sind 
nicht immer zum absoluten 
Vorteil des Spielers gedacht. 
Über 30 Steinfunktionen, 

200 fertige Level, optimale 
Soundkartenanbindung 
und der sagenhafte Preis 


Cra zy Crack 


Datei Bearbeiten Steins 
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ShörewaTSs 


129 EPIC-XARGGN 

V 1 Z 'S» VOLL VERSION 69.- OM 

130 EPIC-Baseball 

V!3D VOLLVERSION 69.- DM 

131 DDT VALLEY 

1 '~ J & DOT Trduble 


203 


Crazy Crack 

V2 03 VDLLvCRSiau AG.- DM 



1 32 Telekommando z 
1 33 Backstage 

1 34- Victor Lomes (LB5) 

ms 

1 35 Colgate 

1 3<S Geheimpr. dm s □ 



□ Doom 

□ Pinball Eric 

□ HALLOWEEN HARRY 


11 - 35 53 

FAX AN .;. Og 11 - 3 5 53 57 

□ DER 




COUPON aö IA 1 Media GmbH 

PC-Sharegames 

an: 

Kobergerstrasse 41 

9Q4Q8 Nürnberg 

£3 Alle 5 vorgestellten Sharewaretrtel 1 4.9 
| | Alle 5 vorgestellten Werbespiele 14.9 *=*dm 

□ D Ei? KN ALLER » ' 

Alle 10 vorgest eilten Shareware & Werbespiele 
zum lächerlichen Preis von : ^ 9«9 g,DM 


ZZGL. 4 DM Porto (hzw. 1 DOM i 


Diskette (einzeln 5 - / Titel) ; 


Adresse 


Nachnahme cj 

Bankeinzug □ i 
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Werbespiele 

Spielend beeinfluss 


Schon lange nichts Neues mehr sind Spiele mit versteckten Werbebot- 
schaften. Von unauffälliger Marketinginformation bis hin zur unüber- 
sehbaren Werbemitteilung tummelt sich allerhand auf den Bildschirmen. 



dienung, witzige Dialoge, kniff- 
lige Probleme und ansprechen- 
de Grafiken geben diesem Pro- 
dukt den besonderen Reiz. Wä- 
re dies doch der Schlager 
schlechthin, häite man nicht 
ernsihafte Schwierigkeiten, an 
dieses Produkt ranzukommenl 
Doch speziell für diese Ausga- 
be der PC GAMES gab man 
sich bei der Telekom einen Ruck 
und für alle Interessierten — 
jelzt bei ASTAT MEDIA erhält- 
lich!!! (Gegendar Stellung: Die- 
ses Adventure ist nicht in jedem 
Telekomladen käuflich zu er- 
werben, wie fälschlicherweise 
veröffentlicht, sondern höch- 
stens zu bestimmten Anlässen 
gratis erhältlich.} 

BACKSTAGE 

"Promotion" im Showbusiness. 
Alleiniges Ziel ist es, für ein lo- 
kales Konzert eine Eintrittskarte 
zu ergaitern. Aber nicht ir- 
gendeine, sondern eine Back- 
slagekarle, die die örlliche Ra- 
diostation verlost, inklusive ei- 
nem Abendessen mit Leadsän- 
ger Alan X. Pose! Verlosen ist 
dabei vielleicht der falsche Be- 
griff. Man braucht schon fun- 
diertes Wissen, um alle Fragen 
korrekt und zügig beanlworten 
zu können. Also heißt es im 
Vorfeld: Informationen sam- 
meln - und das muß nun jeder 
selber in die Hand nehmen! 


A ls Klassiker und Vorrei- 
ter voll spielbarer Wer- 
beprogramme gelten 
zweifelsohne BIFI Snack Zone, 
Karamalz Cup, Energie Mana- 
ger oder Telekommando. 
Hoppla, das liegt nun schon 
sooo lange zurück, daß, guess 
who .. 


ein zweites Werbespiel unlers 
Volk bringt. Ja, erneut beginnt 
der Kampf gegen S.T.Ö.H.R, 
der skrupellosen Organisation 
der Kommunikationsgegner, die 
versucht, der Stiftung Umwelt 
2000 den Garaus zu machen. 
Als Undercoveragent mogelt 
sich ein(e) Experle(in) ins Unter- 
nehmen, um den hervorgerufe- 
nen Schaden zu beheben. Ein- 
fach wird es nicht gerade, in 
die Chefetagen des Gegners 
vorzudringen - dazu braucht 
man schon eiwas - NEIN, nicht 
Munition (dies ist ein Werbe- 
spiel), sondern Grips! 

Im Stil eines modernen Adven- 
tures hervorragend aufgezo- 
gen, zeigt der Spezialist der 
Programmierung von 

Werbespielen, ART 
Deparlment, 
wieder einmal 
£ * ^ & Qualität. Kin- 

derleichte Be- 

•< & 
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In den eigenen vier Wänden 
geht's los. Ausgang finden und 
mit dem Sparmadell eines Rolls 
Royce beim Sender vorbeiti- 
gern, um die Teilnahmebedin- 
gungen abzuholen. Dann die 
zu lösenden Fragen sludieren. 
Nur der echle Fan hat Chan- 
cen!! Aber bei der ruhig scrol- 
lenden Grafik, den Einlagen 
und dem Detailreichium ma- 
chen die Nachforschungen so 
richtig Spaß. Gerne nimmt man 
anfängliche Probleme mit der 
Tastaturbedienung für das ge- 
seizte Ziel in Kauf. Glücklicher- 
weise steht mit Fl ständig das 
Hilfemenü zur Verfügung - nur 
nicht für die Spiellösung - aber 
wo wäre sonst die Herausforde- 
rung. Um die Rechnerzeit nicht 
nonstop zu beanspruchen, las- 
sen sich Spielstände jederzeit 
speichern. Also - viel Spaß und 


ein schönes Konzert - wenn 
nicht jemand vor Ihnen das Rät- 
sel knackt. 

VICTOR LOOMES 

Was? Noch ein Adventure - 
aber ja doch. Die LBS zeigt, wie 
man die Vertreter gerne häite! 
Schlau, aufreißerisch, gelassen, 
selbstsicher, cool und erfolg- 
reich. Der Detektiv Victor hat 
sich die Aufgabe gesetzt, einen 
Diamantenraub aufzuklären. 

Als Mischung aus Columbo und 
Sledge Hammer zieht er durch 
die Gangsterkneipen und quas- 
selt tiefsinnig alles an, was ihm 
über den Weg läuft. Ob dies 
außer einigen Körben und ei- 
nem Glas leckeren Orangensaft 
weitere Früchte bringt, wird 
nicht preisgegeben. 

Was man ohne vorgehaltene 
Hand verraten darf, ist die Aus 






stattung des Programmes mit ei- 
ner professionellen Grafik. Was 
sich da bewegt oder in der Ku- 
lisse den Hintergrund schmückt, 
hat Hand und Fuß. So über- 
rascht es auch nicht, daß man 
sich gerne in dieses Programm 
hineinsteigert und nicht freiwil- 
lig lockerläßt. Zwar schon etwas 
älteren Datums, und somit auch 
abgelaufen, ist das beigefügte 
Gewinnspiel der IBS, bleibt 
doch noch als Trost jedem ein 
uneingeschränktes Spielver- 
gnügen. 

COLGATE - 
Der Sauberzahn 

Erfrischend anders ist die Zahn- 
reinigung von Colgate. Die 
Aufgabe liegt hier ausnahms- 
weise nicht im Adventurebe- 
reich, sondern entpuppt sich als 
reinrassiges Zahnpasta-Baller- 
spiel. Der Kampf gegen die 
kleinen Quälgeister, die Paro- 
dontose und ähnliches hervor- 
rufen, ist direkt vor Ort, zwi- 
schen Ober- und Unterkiefer, 
zu schlagen. 

Sicherheitshalber kann man auf 
dem Radar die Verbreitung der 
Gegner mitverfolgen, um bei 
der Bekämpfung Prioritäten set- 
zen zu können. Ein verlorener 
Schneidezahn ist doch häßli- 
cher als ein gelöcherter 
Backenbeißer. Aber wie das Le- 
ben lehrt, vernachlässigt man 
die Bakterien zu lange, ver- 
wandeln sie sich 
in zunehmend 
aggressivere Ge- 
nossen, die dann 
nur mit einer 
Uberdosis Paste 
eliminiert wer- 
den können. 

Endlich wird der 
Kindertraum 
wahr - hem- 


mungsloses Auspressen von Pa- 
statuben!! 

TOPSECRET 

Und wieder ein Adventure. Un- 
terhaltsam, wenn auch bei wei- 
tem nicht mit der Raffinesse und 
der Detail liebe gestaltet, wie 
zuvor auf gezeigte Produkte. Es 
gibt viel zu versuchen, noch 
mehr zu entdecken und einiges 
zu kombinieren. Einen Versuch 
wert ist die Lösung des Rätsels 
um das mysteriöse Verschwin- 
den des bekannten Forschers 
mitsamt der unheimlich wichti- 
gen Formel dennoch. 

Der verwöhnte Profi sollte diese 
Übung mit links erledigen - 
dem Einsteiger in die Adventu- 
respiele gibt dieses Programm 
aufgrund der einfachen Bedie- 
nung die besten Chancen, die 
ersten Erfolge zu erzielen. 

Aufgrund der Tatsache, daß al- 
le Spiele praktisch umsonst zu 
erhalten sind, muß man den 
Herausgebern ein großes Lob 
für das gezeigte Engagement 
zollen. Könnten sich mehrere 
Firmen zu solchen Maßnahmen 
durchringen, würde der Spiele- 
markt eine angenehme Berei- 
cherung erfahren. Natürlich soll 
Werbung Früchte tragen, also 
Leute: telefoniert ein bißchen, 
legt die Spargroschen vernünf- 
tig an und putzt regelmäßig die 
Zähne! 




Super Shafemare-Spielepaketel 



□Hugo-Paket: 

Alte 3 Teile des Shareware 
Adventure-Klassikers 

□ Robot-Paket: 

Alle 4 Robot AcJ/entures 

□ Bf eatout-Poket: öpßop 
Aauanoid, Bananoid 

□ Lemmings-Demo-Paket. 

Mer 0) Lemmings-Demos 
Jedes Fbket für nur 


DM5,95 



□Telris-Paket: Frac, 
Cdumns Super Tetris, 
Quatris, Nye+Il, EGANT, 
T3tris und natürlich Tetris 

□ Windows-Tetris-Paket: 
Telwn, Hex Tetris, Wntet, 
Tetris för Wndows, Klotz 
und Columns 

□ Mahjongg-Paket: Hai- 
Shang, China, Mahjongg 
Jedes Fbket für nur 

DM 5,95 



□ Karten-Paket: 

Solifaire Suite RefClub, 
Mau Master PC-Skat. 
Simple Pleasures 
für nur 

DM 5,95 

□ Freeware Paket: 

16 tolle Freeware-Spiele 
zum abgefahrenen Reis 
von nur 

DM 19,95 


_! 


Sämtliche Riete sind nur auf 
316 ‘-Disketten erhältlich. 
Die Vbr$cncic>sten 
betrogen pro Bestellung: 
DM 4,- bei \bckcEse 
CScheck oder Bcigekj), 

DM 10- bei Nachnahme. 
VJer noch mehr wissen will: 
Uteeren Katalog, mit jeder 
Menge acßfchrilch 
beschriebener 
Shareware-Spiele, gbf' $ für 
DM 5 - (Briefmarken, Scheck, 
Banknoten. Gold). 


PC-Games 

Spiele-Paket 

Nur solange der \torrat 
reicht: Alle Shareware- 
Spiele dieser PCGames 
gibt' s bei uns in einem 
Fbket für nur 

DM 14,95 



□ Commander Keen: 

,A)le 4 Shareware-Teile des 
Jump&Run Klassikers 
□Action-Paket 1: Xyphr, 
Overkill, Starfire, Nightraid 
□Acfkxi -Paket 2: Fhylox, 
Galactix, Nr$a Rabbits 

□ Flipper-Paket: Spiäer- 
Rnbail, Wlli's Rnball, Epic- 
Rnball, Moraff's Rnball 
Jedes Fbket für nur: 

DM 5,95 


C 



□JurrpA Run-Paket 1 : 

Bio Menace, Crystal 
Cuves, Secrel Agent Man 

□ Jump&Run-Paket 2: 
Gate \Abrid, Jetpack, 
Baron Solche 

□ Win Adventure Paket: 
The Fblace of deceit, 

Dare to dream 

Jedes Paket für nur 

DM5,95 


_i 


BesteNonnahme 

Telefon (0211)3840564 
Telefax: (0211)3840568 

J. Henseler 
Fbstfacb 102818 
40019 Düsseldorf 
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Xargon 

It’s not a trink - 


it’s an EPIC! /*% 

Die Realität - Spitzenprodukte 4/04 S 
im Bereich Jump & Run kom- ^ ^ 

men von Apogee. Doch da gibt es ein Unternehmen, das dies 
nicht so stehen lassen konnte und wollte. Jetzt die Antwort von Epic I! 









B ombastisch - lobten wir 
noch vorlelzlen Monat 
Halloween Harry, bleibt 
uns nun die Spucke weg. Eine 
Mischung aus Prince of Persia 
und Indiana Jones setzt sich 
schlagartig an die Spilze der 

Jump & Runs. 


Und was ist so toll, was wird 
geboten ? 

Einfach alles, was das Herz be- 
gehrt. Der Grafikkarte werden 
sauberes Scrolling, färben* 
prächtige Aufmachungen, rea- 
listische Animationen der Figu- 
ren, raffiniert gestaltete Levels 
sowie ständig wechselnde 
Szenarien entlockt. 
Da freut sich das Au- 
ge. Bleibt noch das 
Ohr - und das kommt 
wahrlich nicht zu 
kurz! Ist erst mal genü 
gend Hauptspeicher 


Jump & 
Run at its 
best! Vor- 
sicht 
Apogee, 
Epic ist 
auf dem 
Weg nach 
oben! 




(min. 580KB) frei, werden alle 
gängigen Soundkarten erkannt 
und dementsprechend verwen- 
det. Ok, Ok - Klar doch, 

Maus, Joystick und Tastatur, 
schnelle und langsame Rechner 
werden unterstützt, ja sogar 
286er dürfen noch mitspielen! 
Bleibt die Frage nach dem 
Sinn. 

Also - sinnvollerweise gibt es 
zu jedem Spiel eine Geschichte, 
die hier wie folgt lautet. Ein ein- 
facher Geschichtswissenschaft- 
ler findet bei einer Expedition 
durch den südamerikanischen 
Regenwald einen verborgenen 
Tempel. Für Ruhm und Wissen- 
schaft beginnt er mit der Erfor 
schung der absonderlichen In- 
schriften und wundert sich über 
die bislang unbekannte Zivilisa- 
tion. Wie im Flug vergeht die 
Zeit und von der Nacht über- 
rascht, schläft man am sicher- 
sten im alten Tempel. Doch da 
geschieht das Unerwartete - ei- 
ne Entführung! Wohin, wissen 


die Göller. Im unbekannten 
Land gilt es, sich zurechtzufin- 
den. Sonderbare Tiere, gefähr- 
liche Höhlen und heimtückische 
Fallen. Traum oder Wirklich- 
keit? Die Schmerzen beim er- 
sten Angriff eines Riesenkäfers 
klären diese Frage unmißver- 
ständlich. Nur raus hier, koste 
es, was es wolle! 

In der Sharewareversion (1 .Epi- 
sode) wird man dieses Ziel je- 
doch nicht verwirklichen kön- 
nen. Ob am Ende der Vollversi- 
on (2. -4. Episode) die Rückkehr 
zum Ausgangspunkt, dem Tem- 
pel, steht, wissen wir selber 
noch nicht, da dieses Release 
beim Test so neu war, daß 
kaum Zeit blieb, das Ende zu 
erspielen. 


Fazit 

Hat man Halloween Harry ge- 
spielt, braucht man Xargon auf 
jeden Fall. 
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In welcher dunklen Diskettenbox oder abgeknip- 
sten Festplatte schlummert ein selbstgeschriebenes 
Spielehighlight, das sehnsüchtig auf eine Veröffent- 
lichung wartet? Befindet sich momentan ein Hit in 
privater Produktion? Oder bringt erst die Aussicht 
auf tolle Preise und Ruhm das Programmiergenie 
zum Ausbruch? Bis zum August suchen wir die be- 
sten, noch nicht veröffentlichten PD-/Sharewa- 
respiele. Weitere Infos in der nächsten Ausgabe. 
Beginnt schon mal das Programmschreiben!! 




CD-ROM-NEWS 


Pegasus 3.0 

Für Sammler 
unverzichtbar 


mms': x"’, 


•'I typ»* 

Deutsche und internationale 

TOP-Shareware 


Der Name Pegasus ent- 
wickelt sich immer mehr 
zum Markenzeichen. Brand- 
neu und noch wesentlich 
besser als der zweite Teil 
der CD-ROM-Serie ist die 
Shareware-CD Pegasus 3.0 
aus dem österreichischen 
Hause Starcom. Die Ent- 
wickler waren wieder lange 
unterwegs, um insgesamt 
680 MByte an komprimier- 
ten Programmdaten für die CD-ROM zusammenzutragen. Die 
Liste der insgesamt 3.500 enthaltenen Dateien spiegelt den ak- 
tuellen Stand des Shareware-Marktes gut wieder: Egal ob man 
einen Treiber, eine Datenbank oder ein Windows-Tool sucht, 
die Wahrscheinlichkeit ist groß, daß sich eine oder mehrere 

Alternativen auf der CD-ROM 
* finden lassen. Beim Auffinden 
bestimmter Dateien hilft ein 
verbessertes, deutschsprachi- 
ges Menüsystem, das sowohl 


I • l\l • F • O 


Bezugsadresse: 

Erwin Simon Verlag 
89 079 Ulm 
System: 

286er, DOS, Windows 

Preis: 

DM 59,- 


in einer Windows- als auch in 
einer DOS-Version vorliegt. 
Als Dreingabe befindet sich 
eine Vollversion des CD-Test- 
programms CD-Bench auf der 
Disk. 




Bezugsadresse: 

KM Computer 
Hans-Böckler-Str. 29 
73 230 Kirchheim 
Tel. (0 70 21)9 83 60 

System: 

286er 

Preis: 

DM 9,90 


Peoch Computerspiele 

Pfirsich 

Wem zehn Mark für fünfzig 
Shareware-Spiele nicht zu viel 
sind, könnte mit der "Peach 
Computerspiele" viele vergnüg- 
liche Stunden erleben. Auf der 
CD befinden sich zahlreiche 
Neuheiten wie Halloween 
Harry, das Telekommando oder 
Colgate. 


Bertelsmann Lexikon 

Wissen ist Macht 

Der Bertelsmann-Verlag ist für seine gedruckten Lexika in 
Deutschland schon hinreichend bekannt. Wie gut, daß sich 
solch ein renommierter Verlag auch auf die Bedeutung neuer 
Medien besinnt: Für Panasonics Electronic Book Player waren 
schon seit geraumer Zeit die Umsetzung der Bertelsmann-Lexika 
"Geschichte", "Wirtschaft" und "Universal" erhältlich. Jetzt 
macht der Verlag auch den Schritt zu Multimedia. Auf den bei- 
den neu erschienenen CD-ROMs 
"Universal Lexikon" und "Lexi- 
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Bezugsadresse: 

Bertelsmann 
Electronic Publishing 
Postfach 80 0360 
81 603 München 
System: 

386er, Windows 3.1, 

4 MByte RAM, VGA 

Preis: 

ca. DM 150,- 


kon Geschichte" finden sich ne- 
ben der pu- 
ren Informati- 
on jeweils 
mehrere hun 
dert Farbbil- 
der, zahlrei- 
che Videose- 
tjuenzen und 
über eine 
Stunde an di- 
gitalisierten 
Tondokumen- 
ten. 


9S2 


BERTELSMANN 

UNIVERSAL 

LEXIKON 



BERTELSMANN 

LEXIKON 


GESCHICHTE 


LT«er 12.000 Srkh'^jrter; 

■chen. Kulturen. Ereignisse, Land»-'. Shjupbu* 
SacbbeßnfFe Personen der Geschichte 
.ant Altertum. bis zur Gegenwart 
Mit zal-Jnetchen hLi^^m^T<>nd(>ku.."n'nten 


( Der Name Bertelsmann bürgt für 
Lexilca-Kompetenz. Die beiden 
CD-ROMs enthalten über 600 
MByte Daten, Bilder, Ton und Vi- 
deosequenzen. 
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Microcosm 

Oie Reise ins Ich 



Mit ihren Lemmings 
eroberten Psygnosis 
weltweit die Herzen 
aller Computerspie- 
ler. Doch mit dem 
neuesten Produkt 
versucht das engli- 
sche Softwarehaus, 
nun auch auf dem 
CD-ROM-Sektor 
Fuß zu fassen. Microcosm eröffnet dem spielwütigen PC-Besitzer 
eine völlig neue Spielperspektive: 

Dem Cybertech-Chef Tiron Korsby wurde ein tödlicher Virus inji- 
ziert. Ihre Aufgabe ist es, den Killer-Droiden aufzuspüren und 
unschädlich zu machen. Dazu rasen Sie mit einem mikroskopisch 
kleinen 'Raumschiff' kreuz und quer durch die Blutbahnen Ihres 
infizierten Chefs. 

Laut Psygnosis soll die Endversion von Microcosm atemberau- 
bende Virtual Reality-Darstellungen beinhalten. Zahllose Digi- 
Zwischensequenzen und ein fetziger Soundtrack runden das 
Multimedia-Ereignis ab. 

Das vorliegende Demo läßt in jedem Falle einiges erhoffen; 
glänzt es doch mit einem siebenminütigen Intro, das eine perfek- 
te Synthese aus digitalisierten Bildern und Computergrafiken 
darstellt. 

Warten wir also gespannt, ob das Endprodukt die hohen Erwar- 
tungen erfüllen wird. 




Story und Grafik erinnern stark an den ange- 
staubten Kinostreifen n Die Reise ins Ich' 1 . 
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TeUO 24 03) 211 88 

Jetzt anrufen und bestellen ! 
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Game Wave 
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^ SERVICE LINE 


Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu- 
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten 
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal- 
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehör. 


Tel. (02403) 2 fl 88 . Fax (024 03)353 51 
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Battle Isle 2 
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Ehre dem Raum 


Schon seit Jahren wird es Hobby-Strategen bei der Erwähnung von Na- 
men wie Battle Isle oder History Line warm ums Herz. In kürzester Zeit 
haben sich die Strategieknüller des deutschen Softwarehauses Blue Byte 
eine riesige Fangemeinde erworben, die dem lange angekündigten 
Battle Isle 2 entgegenfiebert. 


E s herrscht Krieg auf Chro- 
mos. Die drullischen Hee- 
re stehen einem unge- 
wöhnlichen Feind gegenüber 
Einem Feind, den sie selbst er- 
schaffen haben: das Titan-Net, 
ein Computemetz zur Kontrolle 
der Wirtschaft, hat sich ver- 
selbständigt und wendet sich 
gegen seine Schöpfer. Es kon- 
trolliert mittlerweile unglaub- 
lich starke Armeeeinheiten, die 
sich den Drulliern entschlossen 
entgegenstellen. 

Briefing 

Der Spieler kämpft natürlich 
auf seiten der Drullier, wo er 
die Geschicke aller Einheiten in 
die eigene Hand nehmen muß. 
Die Spielfelder sind in Sechs- 
ecke aufgeteilt, auf denen sich 
Einheiten oder Gebäude befin- 
den. Unterschiedliche Gelän- 
deformen sind bei der Wahl 
der richtigen Strategie zu 
berücksichtigen, außerdem die 


Geschwindigkeit und die Be- 
waffnung der eigenen Trup- 
pen. Die bis zu 56*64-Felder 
großen Spielflächen mit un- 
zähligen Einheiten verlangen 
dem Spieler einiges an ab- 
straktem Denken ab, denn jede 
Einheit hat spezielle Aufgaben 
und Einsatzgebiete. Daß sich 
die Truppenteile auch noch in 
drei Dimensionen verteilen, 
macht die Bedienung des 
Spiels nicht eben einfacher, 
nach einiger Eingewöhnungs- 
zeit hat man sich aber schnell 
an die Eigenheiten des Spiels 
gewöhnt. Das Ziel der einzel- 
nen Spielabschnilte ist sehr 
einfach: Fege alle Feinde von 
der Spielfläche. Speziell zu be- 
achtende Punkte und Truppen- 
bewegungen werden in einem 
Briefing am Anfang jedes Le- 
vels erläutert. Zeitweise tum- 
meln sich bis zu vier verschie- 
dene Parteien auf der Spiel- 
fläche, die vom eigenen Rech- 
ner gesteuert werden und meist 



Auf vier unterschiedlichen Geländetypen findet 
die Schlacht gegen das Titan-Net statt. 



Am Anfang je- 
des Spielab- 
schnitts er- 
folgt ein de- 
tailliertes 
Briefing, das 
die jeweili- 
gen Ziele 
erläutert. 


nicht eben freundlich gesinnt 
sind. 

Bequem 

Gesteuert wird Battle Isle vor- 
zugsweise mit der Maus, aber 
auch die Tastatur kann ver- 
wendet werden. 


Beim Anklicken ei- 
ner Einheit öffnet sich ein 
Menü am unteren Bildschirm- 
rand, das dem Spieler ver- 
schiedene Funktionen wie In- 
formation, Bewegen, Angriff 
etc. zur Auswahl stellt. Bewe- 
gungen und Angriffe sind (an 




W urde den grafisch wenig ansprechenden Kämpfen 
in der Vorgängerversion gerade mal ein halber 
Bildschirm gegönnt, ist dieses Feature eines der 
Highlights von Battle Isle 2. Die Schlachten werden bild- 
schirmfüllend durch bewegte Polygongrafiken dargestellt, 
dramatische Kamerafahrten zeigen die Details des Schlacht- 
feldes, wobei auch benachbarte Einheiten und Geländefor- 
men dargestellt werden. 
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TITAN N2 

Fl t»3 z e vpqI r cyq v r 


r«Myoii'fiEK 


rHJ* GHüF»ENST>nFi*E 


ifee TlTANHKlas** i/crf eigen Ubci* 

«Cfo Ladc^aptreilolen von Flunjcu^sn. 

> Sie 3*nd allerdings r -achtlos gegen UBootc 


Von Zeit zu Zeit tauchen neue Einheiten auf, 
die noch nicht einmal im Handbuch zu finden 
sind. 


ders als beim Vorgänger) im 
selben Zug möglich, was der 
Benutzerfreundlichkeit sehr 
entgegenkommt - auch wenn 
dadurch der erste Spieler ei- 
nen leichten Vorteil hat. Der 
Schwierigkeitsgrad der Spiel- 
abschnitte (Spielerkarten) steigt 
stetig an, und obwohl die 
Spiel stärke des Gegners ein- 
stellbar ist, findet wohl jeder 
eine echte Herausforderung. 
Insgesamt 24 Ein-Spielerkarten 
und fünf Zwei-Spielerkarten 
können Stück für Stück durch- 
gespielt werden, für den Zwei- 
Spieler-Modus ist sogar eine 
Netzwerk- Version anqekün- 
digt. 

Bunt 

Daß bei Battle Isle kein Stein 
auf dem anderen blieb, zeigt 
sich vor allem auf dem Bild- 
schirm, der nun nicht mehr 
zweigeteilt ist Aber auch gra- 
fisch hat sich einiges getan: 


dem Spielhintergrund wurden 
viele Details gegönnt, die 
Schlachten werden dreidimen- 
sional dargestellt und die In- 
fofenster glänzen mit animier- 
ten, hochauflösenden Darstel- 
lungen der jeweiligen Einheit. 
Die Musik ist dem Spiel ent- 
sprechend dramatisch ausge- 
fallen, stört aber nicht. Beson- 
deres Lob gebührt Blue Byte für 
die neue Benutzeroberfläche: 
so bequem wie Battle Isle 2 ist 
wohl kein anderes Strategie- 
spiel zu bedienen. Zusammen 
mit den einfachen Spielregeln 
und dem neuen Zugsystem 
stellt sich Battle Isle 2 in die er- 
ste Garnitur der Strategiespie- 
le. 

Literarische 

Ergüsse 

Bereits die erste Version des 
Spiels konnte mit einem unge- 
wöhnlichen Feature aufwarten: 
Statt einem kurzen Vorwort 



TeL 030/2322894 Tel 02241/342874 

12627 Berlin /NCW^V e^O+A/ 53757 St. Augustin 

Weißenfelserstr. 14 änderte vert&ittd Großenbuschstr. 109 

Wir schicken Euch die Spiele 

Versandkostenfrei I 

Lediglich 3,- DM Zahlkartengebühr 
kommen hinzu. Ausland nur gegen 
Vorkasse Preisänderungen und Irr- 
tümer Vorbehalten. Es gelten unsere 
AGB. Händleranfragen erwünscht. 
Angebot© nur Auszug. 

fordert unseren Katalog an ! 
Innerhalb Berlins lieferung 
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Battle Isle 2 CD 

Amiga 

PC 

94.95 

Mad News 

Amiga 

79.95 

PC 

94.95 

Die Siedler 

94.95 

94.95 

Die Planer 

— — = 

94.95 

Das Schwarze Auge 2 

??? 

94.95 

Pacific Sinke 

=== 

99.95 

DerCIou 

74.95 

94.95 

Land of Lore CD (dt) 


94.95 

Zeppelin - Giant of Sky 

79.95 

94.95 

Subwar 2050 


104.95 

Mortal Kombat 

59.95 

69.95 

Rebell Assualt CD (dt) 

1 === 

104.95 

Turrican 2 

19.95 

69.95 

Iron Helix CD 

=== 

94.95 

Pizza Connection 

94.95 

94.95 

TEX. CD 

=== 

104.95 

Ultima 8 - Pagan 


99.95 

Comanche 1+2 CD (dt) 

69.95 

79.95 

Hattrick 

79.95 

94.95 

Lothar Matthäus 

69.95 

79.95 


i.. . / Bei uns könnt Ihr Löwen sammeln. Für jeden Kauf, 

es ein Spiel nach l Mahl gratis lll Für den Katalog bitte 1,60 DM in Briefmarken beilegen 


bekommt Ihr 1, habt Ihr 8 gibt 




CD-ROM 



wie "Knalle alles ab, was böse 
ist", lag dem Spiel ein 45-seiti- 
ges Heft bei, das detailliert und 
mit vielen romanhaften Aus- 
schmückungen in das Spiel 
einführte. Auch zu der Data 
Disk I wurde ein 60-seitiger 
"Roman" geschrieben, der die 
Fragmenthüftigkeit des Vor- 
gängers überwand und nun 
auch spannend zu lesen war. 

In elwas kürzerer Form setzte 
auch die Data Disk II diese Tra- 
dition fort, allerdings ähnelte 
der Text eher einem Kriegsta- 
gebuch als einem Roman. Batt- 


le Isle 2 geht einen Schritt wei- 
ter: Stefan Piasecki, hauptbe- 
ruflich Produkt Manager bei 
Blue Byte, schrieb innerhalb 
von neun Monaten den Roman 
"Battle Island Saga", der trotz 
des eigentlich kriegerischen In- 
halts keineswegs martialisch 
wirkt: Thema Jes Buches sind 
vor allem einzelne Charaktere, 
die in der Armee gegen das Ti- 
tan-Net kämpfen.. Der Erstauf- 
lage des Spiels ist das Taschen- 
buch beigefügt, ansonsten ist 
es für 1 2,90 DM im Buchhan- 
del erhältlich. 


IXIebenbuhler 

Die Spielidee ist so genial, wie 
sie einfach ist. Zwar verwen- 
den viele Strategiespiele vier- 
oder sechseckige Raster, um ei- 
ne möglichst große "Realitäts- 
nähe" zu erreichen. Dabei sind 
die Einheiten aber mit sovielen 
Aufgaben und Eigenschaften 
überfrachtet, daß kaum noch 
ein flüssiges Spiel möglich ist. 
Ambush at Sorinor ist ein Pa- 
radebeispiel für ein qualitativ 
hochwertiges Strategiespiel, 


das durch zahlreiche Menüs, 
Icons und überfrachtete Regeln 
viel an Spielspaß verliert. Auch 
Blue Byte ist von seinem eige- 
nen Spielprinzip derart über- 
zeugt, daß ein technisch fast 
unverändertes Spiel unter neu- 
em Namen präsentiert wurde: 
History Line 1914-1918. 

Durch Austausch der Hinter- 
grundgeschichte und der Ein- 
heiten wurde ein Spiel mit ei- 
genständigem Flair enlwickelt, 
das trotz (oder wegen?) der 
Ähnlichkeiten zu Battle Isle 
wieder viele Käufer fand. 




E rst 1 991 erschien der erste Teil der 
Battle Isle-Serie. Wegen der gut 
nachvollziehbaren Regeln und der 
leichten Bedienung scharte das Pro- 
gramm in kürzester Zeit eine große Fan- 
gemeinde um sich. Die Handlung des 
Spiels war zwar irgendwo in der Zukunft 
angesiedelt, die eingesetzten Einheiten 
hätten aber ebensogut im Golfkrieg Ver- 
wendung finden können. Die erste Data 
Disk, die ein knappes Jahr später er- 
schien, brachte (außer einem Poster) 


kaum Neuerungen mit sich. Zwar wur- 
den die Landschaften neu gestaltet und 
32 neue Spielfelder für die Spieler er- 
stellt, bei Spielprinzip und Schwierig- 
keitsgrad blieb aber alles beim alten, 
nicht einmal neue Einheiten wurden Batt- 
le Isle spendiert. Bei der Data Disk II 
wurde alles anders. Die Handlung wurde 
auf einen Mond mit völlig neuen Spielfel- 
dern verlagert, dem Umfeld entspre- 
chend wurden auch die alten Einheiten 
durch Raumschiffe etc. ersetzt und deren 


Anzahl um zwei auf 25 Stück erhöht. 

Die Änderungen gingen so weit, daß 
nicht einmal mehr das Hauptprogramm 
benötigt wurde. Die beiden Data Disks 
waren wohl vor allem dazu da, die Fans 
bei Laune zu halten und die Enlwick- 
lungskosten sich amortisieren zu lassen, 
denn eigentlich brachten sie nichts Neu- 
es. Nur die neuen Karten rechtfertigten 
einen Kauf - aber wozu neue Karten? 
Beim Schach verlangt verlangt niemand 
nach neuen Spielbrettern. 


Die Battle Isle Data Disk I 
brachte außer Wüsten- und 
Eisgebieten kaum Neuerun- 
gen mit sich (links). Erst mit 
der Data Disk II wurden neue 
Spielelemente vorgestellt, 
die alten Missionen erfuhren 
aber keine Aufwertung 
(rechts). 


Spielregeln 

Die Spielregeln von Battle Isle 
2 sind äußerst simpel und wur- 
den im Vergleich zu seinem 
Vorgänger sogar noch verein- 
facht. Gespielt wird auf 24 
Karten gegen den Computer 
oder auf fünf Karten gegen ei- 
nen menschlichen Gegner, wo- 
bei jeder Spieler für die Dauer 
seines Zuges den Bildschirm 
für sich alleine hat. Innerhalb 
eines Zuges können alle Ein- 
heiten bewegt, den Produkti- 
onseinrichtungen und Depots 
Anweisungen gegeben und 
Angriffe ausgeführt werden. 
Damit der Gegner nicht er- 
kennt, welche Einheiten in wel- 
che Richtung bewegt wurden, 
wird der Bildschirm zum Spie- 
lerwechsel abgedeckt, nach- 
dem der Zug beendet ist. Die 
Strecke, die die verschiedenen 
Einheiten innerhalb eines Zu- 
ges zurücklegen können, hängt 


von der Einheit selber und dem 
Untergrund ab: Schwere Trans- 
porteinheiten sind im Gebirge 
wesentlich langsamer als Flug- 
zeuge oder leichte Rennbuggys 
auf einer Straße. Die Reichwei- 
te der Waffen ist auch äußerst 
unterschiedlich. Während die 
meisten Einheiten ihre Feinde 
über nur einen Rasterpunkt 
hinweg bekämpfen können, ist 
es Artilleriegeschützen mög- 
lich, über weite Strecken hin- 
weg ihre Geschosse zielsicher 
einzusetzen. Produktionsanla- 
gen ermöglichen die Neupro- 
duktion und die Reparatur ge- 
schwächter Einheiten. Mit die- 
sen eigentlich einfachen Mitteln 
ist es durchaus möglich, kom- 
plexe Strategien zu entwickeln, 
ohne sich durch Menüs zu 
hangeln oder ständig im 
Handbuch nachschlagen zu 
müssen. 

Harald Wagner ■ 




Strategie hin, Kriegspiel her. Obwohl ich der 
Meinung bin, daß nur ein Hardcore Strate- 
giespiel wie Patriot dem Spieler die nötige 
Freiheit gibt, seine Strategien bis ins letzte De- 
tail zu realisieren, gibt es hin und wieder 
leichtere Kost, die auch mich überzeugen kann. Nachdem sich 
Battle Isle von all seinen unseligen Eigenheiten wie dem zweige- 
teilten Bildschirm und dem zweigeteilten Spielzug gelöst hat, 
kann es in puncto Spielspaß mit Strategiespielen wie Empire 
durchaus mithalten. Die vielen unterschiedlichsten Einheiten, die 
richtig eingesetzt eine beeindruckende Spieltiefe erzeugen, ma- 
chen groß angelegte Strategien ebenso möglich wie eine "Hau- 
drauf"-Runde. Die schönen Grafiken und der starke Computer- 
gegner machen Battle Isle zu einem Highlight dieses Genres. 


Um den Spielern die Möglichkeit zu nehmen, 
beim Zugwechsel die Strategie des anderen zu 
erkunden, wird der Bildschirm mit einer Klap- 
pe abgedeckt. 






I - IMetzwerhlizenz erhältlich 
I - Roman zum Spiel nur in der 
Erstauflage enthalten 


CO-ADVAIMTAEE 


gut 


RAIMKIIMG 



PREIS 1t. Hersteller 


ca. DM 1EO,- 


HERSTELLER 


| Blue Byte J 


Joachim Lindanthal 


CLICK Computer - Service 


CD - ROM Spiele 


Commanche inkl. Mission 1 u. 2 110,00 

Games Vol. 1 49,90 

Indiana Jones 3, Rolling Rollie, Invest, 
Transworld, Rings of Medusa 
Games Vol. 2 49,90 

Monkey Island I, Oil Imperium, Logical, 

Tennis Cup 2, Crown 

Iron Helix 89,90 

Privateer 92,00 

Rebell Assault 95,00 

Strike Commander 98,00 

T.F.X 102,00 

CD-ROM Laufwerke inkl. Controller 
Mitsumi FX 001 D double speed 399,00 

Sony CDU 31A-03 double speed 449,00 


3 


tb 

0 ) — • 
Stfcc 
-§«&> 
all 

33 S 


IBM PC - Spiele 


Aces over Europe 84,00 

Anstoss 76,00 

Alone in the Dark 2 98,00 

Aufschwung Ost 76,90 

Burntime 92,00 

Dune 2 79,90 

Hired Guns 94,00 

Larry 6 dt. 78,00 

NHL Hockey 89,00 


Oxyd Magnum 58,00 
Police Quest 4 76,90 

Railway Challenge 76,00 
SAM & MAX dt. 99,00 
SubWAR 2050 99,00 

Striker 76,90 

Syndicate Data Disk 42,90 
Terminator Ramp. 94,90 
The Blue & the Gray 86,00 


Zubehör 


Sound Power 2.0 
Sound Man Games [Stereo] 
Simm Modul 1 MB/70 Ns 
M. Board 486 DLC-40 MHz 


99.00 

185.00 

89.00 

389.00 


Varsandkosten: 
NN: +8,- zzgl. 3,- 
VK/Scheck: +6,- 

Dririfohlar und 
Preeänd arungen 
Vorbehalten II 


Bestellungen Mo . - Samstag: TeL 0711/5360519 
von 11 Uhr bis 19 Uhr oder schriftlich an 
Ladengeschäft: Hartwaldstr . 38 in 70378 Stuttgart- Hofen 



















CD-ROM 


The Lawnmower Man 

Virtuelle Rase 



Vor nicht allzu langer Zeit sorgte 
die Verfilmung von Stephen Kings 
Lawnmower Man als eine der er- 
sten ernstzunehmenden Auseinan- 
dersetzungen mit dem Thema 
"Virtual Reality" für Furore. Was 


D r. Angelo, ein ehrgeizi- 
ger Wissenschaftler, der 
friedliche Einsatzmög- 
lichkeiten für Virtual Reality er- 
forscht, entdeckt Jobe, einen 
harmlosen Irren, der in der 
Nachbarschaft rasenmäht, als 
Medium für seine Experimente. 
Angelos Geldgeber, der regie- 
rungstreue "Shop", mischt sich 
in die Versuche ein und bringt 
damit die Katastrophe ins Rol- 
len. Aus Jobe wird Cyberjobe, 
ein zerstörungswütiges Mon- 
ster, das neben der Rache an 


Dr. Angelo nur noch ein Ziel 
verfolgt: Durch Eindringen in 
die Computernetzwerke der 
Welt will Cyberjobe die totale 
Herrschaft über die Erde an 
sich reißen. Viel steht also auf 
dem Spiel für unseren ehren- 
werten Wissenschaftler! 

Im Game schlüpfen Sie in die 
Haut des Dr. Angelo und müs- 
sen versuchen, die Menschheit 
vor dem Schlimmsten zu be- 
wahren und Ihr eigenes Lehen 
zu retten. Dabei gilt es, stets 
schnell und entschlossen die 



Zuerst wachsen einem Flügel und dann geht's 
mit Riesentempo durch enge Metallröhren. 



lag näher, als die Geschichte auch 
für den PC umzusetzen - zumal 
das gegenwärtig arg strapazierte 
Schlagwort von der virtuellen 
Realität hohe Verkaufszahlen 
erwarten läßt. 


richtigen Entscheidungen zu 
treffen, denn auf eines können 
Sie sich immer verlassen: Cy- 
berjobes Rasenmäher wartet 
nur darauf, Sie bei dem ge- 
ringsten Fehler zu atomisieren! 
Eine halbe Sekunde zu spät 
zum Sprung angesetzt und 
schon nähert sich dieses unver- 
kennbare, todverheißende Mo- 
torengeräusch... 

Die Suche nach Cyberjobe fin- 
det in einem kalten, futuristisch 
anmutenden Ambiente statt. 
Leiterplatinen, Metall und 


künstliches Licht bestimmen das 
Bild der virtuellen Welt, die an 
allen Ecken und Enden Gefah- 
ren in sich birgt. Mal müssen 
Sie springend oder sich 
duckend todbringenden Hin- 
dernissen ausweichen, mal 
wachsen Ihnen Flügel und Sie 
düsen mit atemberaubendem 
Tempo durch finstere Röhrensy- 
steme. Ein falsch gewählter 
Weg über eine Platine hat zur 
Folge, daß von Ihnen nur noch 
ein kärgliches Häufchen Asche 
übrigbleibt. 



Dr. Angelo auf dem Weg zu neuen Aufgaben. 
Gleich gilt es, die grauen Zellen zu bemühen... 


fi { : Bist 
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The Lawnmower Man zeigt zweifellos den 
richtigen Weg zum Virtual Reality-Game 
auf, hat aber noch zu viele Schwächen. Die 
groben Grafiken, zu wenig Abwechslung 
und eine unzureichende Steuerung trüben 
den Spielspaß. So ist es nicht einmal mög- 
lich, nach einer gelösten Aufgabe den Spiel- 
stand zu sichern, was bei der begrenzten Zahl an Continues 
schnell zum Ärgernis werden kann. 



Immer wieder unterbrechen 
kurze, mehr oder weniger zu- 
sammenhanglose Filmfragmen- 
te das Geschehen, die Ihnen 
kryptische Erinnerungssplitter 
aus Cyberjobes Gedächtnis 
präsentieren. 

I\lur Schwächen? 

Trotz der spannenden Story 
kann einem The Lawnmower 
Man nicht das versprochene 
Virtual Realiiy-Erlebnis vermit- 
teln. Von einem interaktiven 
Film, mit dem das Spiel auf der 
Verpackung verglichen wird, 
ist der Rasenmäher-Mann noch 
Welten entfernt. Zugegeben, 
das Game kann großartige 
Ray-Tracing-3D-Sequenzen 
und wirklich atemberaubende 
Kameraschwenks vorweisen, 
die man in dieser Art heutzuta- 
ge noch nicht allzu oft zu se- 


hen bekommt. Das Gros der 
Grafiken ist allerdings derart 
grobkörnig, daß Gestalten und 
Gegenstände sich beim Näher- 
kommen in unansehnliche Pi- 
xel-Akkumulationen verwan- 
deln. Auch die Sprachausgabe 
ist nicht ganz das Gelbe vom 
Ei. Hier wurde an manchen 
Stellen die Texlverständlichkeit 
dem Styling geopfert: über- 
mäßige Halleffekte sorgen 
dafür, daß auch gute Englisch 
kenntnisse nicht mehr helfen, 
das verwaschene Kauder- 
welsch zu entziffern. 

Einen großen Pluspunkt kann 
The Lawnmower Man in Sa- 
chen Musik verbuchen: Anima- 
tionen und Soundtrack wurden 
rhythmisch und atmosphärisch 
in einer Art "Pixelballett-Cho- 
reographie" absolut perfekt 
aufeinander abgestimmt. 

Herbert Aichinger ■ 




RAt\IKII\IG 



PREIS ft. Hersteller 


ca. DM 1EO,- | 


HERSTELLER 


Sales Curve Ltd . 


Wollen auch Sie 
bei uns anecken ? 


Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902 


Ladengeschäft : GoerdelerStr.38. 52066. Aachen 
IBM und kompatible-VGA HD (meist 4 MB 386) 


Alone in the Dark H DV 

89.90DM 

NHL Hockey DH 

79.90 DM 

Anatm DV 

64.90 DM 

Pacific Senke * DH 

84.90 DM 

Archon Ultra DV 

79.90 DM 

Pmbull Fantasie* DH 

59.90 DM 

Bsttfe Ule 2 • DV 

Vb.mftgl. 

Pizza Comaectkm * DV 

79,90DM 

Bcneath a Steel «ky • DV 

69.90DM 

Pteh owe H.Numb.DH 

56.90DM 

Caonoo Fodder * DH 

Vb.mdgl. 

Police Quem 4 • DV 

79.90DM 

Cmrgmnkms of Xanth EV 

64.90 DM 

Piratea Gold DV 

94.90 DM 

Christoph KoUnba DV 

79.90 DM 

Privateer DH 

84.90 DM 

Da« schwarze Auge 2 * DV 

Vb.m6gl. 

Privater Spec.Opa* DH 

39.90 DM 

Day of the Tcntacle D V 

84.90 DM 

Privateer SAP 

34.90 DM 

Der Planer DV 

79.90 DM 

Qucst f or Glory 4 * DV 

79,90 DM 

Die Siedler • DV 

Vb.mÄgl. 

Railr. Tycoon de.l~ DH 

79,90 DM 

DOOMEV 

79.00 DM 

Sam & Max DV 

84.90 DM 

£pk Pinball 

79.00 DM 

Sem Washington FS 5.0 

* 64,90 DM 

Elite 2 - Ffuntkr DV 

64.90DM 

Sensible Soccer DV 

49,90 DM 

Fantasy Empires EV 

64.90DM 

Simon the Sorcerer DV 

84,90 DM 

Fm & Ice DH 

49.90 DM 

Süverbai! DH 

49,90 DM 

Pbigaimnlnor 5 DV 

134.90 DM 

Sim City 2000 • DV 

84.90 DM 

Fufmnk One Grand Prix DH 

94.90DM 

Software Manager • DV 

79,90 DM 

Gabriel Knight • DV 

79.90DM 

StarlordDH 

89.90 DM 

Hattrick I • DV 

79.90 DM 

Strike Commander DH 

84,90 DM 

Inca 2 - Wiracocha DV 

79.90 DM 

Strikc C, SAPDH 

39,90 DM 

Indy Car Racng DV 

79.90 DM 

Subwar 2050 DV 

89,90 DM 

(iimws teil enugbt DH 

84.90 DM 

Syndicate DV 

79,90DM 

KyrandU 2 Hand of F.* DV 

69.90 DM 

Syndicake Data Diak DV 

39.90DM 

Lard* of Lore DV 

56.90 DM 

Tenninatnr Rampage EV 

64,90DM 

Ltaure Sujtlany 6 DV 

79,90 DM 

Ultima 8 • DV 

84,90 DM 

Lmka Pro 386 DH 

89,90 DM 

Uonrny Roughn * DH 74.90 DM 

Laiks Pro Courae Diak je 

44.90 DM 

Wall Street Manager DV 

79,90DM 

Mad News * DV 

74,90 DM 

X-MAS Lemmings EH 

34.90 DM 

Mater of Orion DH 

89,90 DM 

X-Wmg DH 

84,90 DM 

Mephitto Gmite DV 

109.90DM 

X-Wmg Upgrade Kit DV 

44,90 DM 

Morte) Kranbat DH 

49.90DM 

B-Wmg DV 

39,90DM 

Makamkn II * EV 

Vb.mSgl. 

CD ROM 

ZeppelmDV 

GAMES 

79.90 DM 

Baute Isle 2 • DV 

Vb.m6gl. 

lnca 2 DV 

119,90 DM 

BAT 2 • DV 

Vb.m6gl. 

Iran Helix DV 

79.90 DM 

BoDadt a Steel sky * DV 

109.90 DM 

Joumeyman Project DV 

79,90DM 

Buning Steel -f MUkn DV 

94.90 DM 

Landa of Lore*DV 

94,90 DM 

Conamche + Mus km DV 

99.90DM 

MicrocTBBD DH 

109,90 DM 

Day of the Tradacle DV 

84.90DM 

Off Limits Cranp. DH 

89,90 DM 

Freddy Pfcarkas • DH 

79.90 DM 

Rtbel aasault EV 

84.90 DM 

Golden Severn COMP DH 

89.90 DM 

Super Strike C. DH 

84.90 DM 

HARDWARE + MULTI MEDIA 

CREATIVE LABS 


MtenfciteCD562B 

449.00 DM 

Gravis Uhrmound 

399.00 DM 

Creative Multimedia Khs ab 

879.00 DM 

SB 16 Basic Edition 

299,00 DM 

SBS 300 YAMAHA Speakers 219,00 DM 

SB 16 ASP Multi CD 

449,00 DM 

TOSHIBA 3401 RAK 

1098.00 DM 

SB 16 ASPSCSMI 

549.00 DM 

TOSHIBA 4401 BAK 

619.00 DM 

Wavebbafer f. 16 ASP 

449,00 DM 

HIGH END JOYSTICKS 


Gravis Analog Pro 

79.90 DM 

Tbnntm.FCS Mark I B 

159,00 DM 

Gravis Gsnayal 

49.90 DM 

Thrten>.WCSM.it D 

259.00 DM 

CH Righstkk 

89.90DM 

lhruvtm.Rudder Ctrl 

269.00 DM 


Die« iri nur eia geringer Auoug aus merez n aktueüai Lieferprogramm. Fragen Sie 
bitte —rh wetteren liefuUim Thein euch für andere Computer - und KooMloayitsne. 
Vi iidpn hi •iad keine LadesvaWtpitae. Versend per Poat-NN plus 9 DM Poito- 
und plus 3 DM TihDn/tagebahr, ab 150 DM Porto/Verpuckimg 

frei. Veraendkostm bei Vortsasr per Überweisung (Konto bei Spaitame Aachen 
40009260, BLZ 39050000) oder Bam-c heck 8 DM. Lieferung ins Aua Und (nur EG) nur 
gegen Vortaaee (Eurtacitedk) zzgl. 30 DM. Angebot freibleibasd solange Vorrat reicht 
Druckfehler, CrrtQmer und P rs M in derungen Vorbehalte. * ■ Vorankündigung. Es 
gelte neu AGB. 




















CD-ROM 




Quantum Gate - No One Dreams Here 

Es ist wieder soweit 


Wieder einmal ein Spiel, das sich als interaktiver Film aus- 
gibt. Wieder einmal wird die Hardware bis auf das Äußerste 
beansprucht. Wieder einmal muß der Spieler die Erde retten. Doch was hier 

so altbekannt klingt und an herbe Ent- 
täuschungen erinnert,... 


an schreibt das Jahr 
2057. Das Leben auf 
der Erde wird nur noch 
fünf Jahre existieren, dann wird 
es der Umweltverschmutzung 
zum Opfer fallen. Der Spieler 
ist als Drew Griffin, einem jun- 
gen Medizinstudenten, auf dem 
Planeten AJ3905 stationiert, wo 
er Arbeiter der Bergbaustation 
behandeln soll. Das dort abge- 
baute Mineral ermöglicht die 
Rettung der Erde, dementspre- 
chend wichtig ist sein Auftrag. 
Die Atmosphäre von AJ3905 
ist hochgiftig und auch die dort 
lebenden Insekten sind alles an- 
dere als harmlos. 

Interaktiv 

Der Spieler kann sich in der 
dreistöckigen Station frei be- 


wegen, mit allen Charakteren 
kommunizieren und fast über- 
all herumstöbern. Bald schon 
bemerkt man, daß irgendet- 
was nicht stimmt, aber in einer 
Welt mit ausschließlich elektro- 
nischen Medien, künstlich er- 
zeugten Nachrichten und zen- 
sierter Post ist es keineswegs 
einfach, sich auf die richtige 
Seite zu stellen. Doch bei aus- 
dauerndem Spielen ist das 
Geheimnis nach gut vier 
Stunden gelöst - vorausgesetzt, 
man trifft die richtigen Ent- 
scheidungen. Der Spieler 
steuert den Handlungsablauf 
hauptsächlich durch Unterhal- 
tungen mit den anderen 
Charakteren, meist stehen 
drei alternative Gesprächsthe- 
men oder Anlworten zur Aus- 
wahl. 




Die heraus- 
ragenden Vi- 
deosequen- 
zen können 
nicht über 
ein schwa- 
ches Spiei- 
prinzip hin- 
wegtäuschen. 


IVIafllas 

Quantum Gate ist der erste Teil 
einer ganzen Serie von inter- 
aktiven Filmen und rechtfertigt 
endlich die teuren Hard- 
wareanschaffungen wie 
66MHz-Rechner, löbittige Mi- 
di-Karten, beschleunigende 
Truecolor-Grafikkarten und 
Double-Speed CD-ROM. Zwar 
gibt sich das Spiel auch mit et- 
was weniger zufrieden, aber 
schon mit der 
schnellstmöglichen 
Ausrüstung hat 
der Rechner alle 
Hände voll zu tun. 

Die 16 Millionen 
Farben und glas- 
klarer Stereo- 


sound suchen bislang ihres- 
gleichen; sogar Spiele wie Iron 
Helix und Critical Path können 
da nicht mithalten. 30 Schau- 
spieler mit ansprechender Lei- 
stung und der innovative 
Bildaufbau sind sicherlich rich- 
tungsweisend für "interaktive 
Filme". Nur die Art und Weise, 
wie der Spieler in das Gesche- 
hen eingreift, ist leider noch et- 
was unterenlwickelt. 

Harald Wagner ■ 




BESONDERHEITEN 


benötigt Windows, 
B MB RAM , 

Sound harte 


CD-ADVANTAGE 


I sehP gut | 


RAMING 


Ad venture 



ca. DM 150, 


HERSTELLER 


Media Vision 
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Jurassic Park CD 

Dina zum Zweiten 



D ie Jurassic-Welle ist am 
Abklingen. Trotzdem 
bringt Ocean noch eine 
verbesserte Jurassic Park-Ver- 
sion auf den Markt. Die CD- 
ROM zum sagenhaften Film- 
spiel beinhaltet jedoch keine 
allzu großen Vorzüge. Wer 
also bereits bei der Disketten- 
version zugeschlagen hat, 
wird von der CD-ROM-Versi- 
on nicht unbedingt begeistert 
sein. Hauptsächlich die Ohren 
sind wieder einmal Nutz- 
nießer der aufpolierten Silber- 
Edition. Vorausgesetzt Sie ha 
ben den Audio-Ausgang ihres 
optischen Laufwerks ange- 
schlossen, werden Sie ab jetzt 
mit dem Originalsoundtrack 
während des gesamten Spiels 
verwöhnt. Über 30 Minuten 
der Filmmusik sind auf der CD 
gespeichert. Für jeden Level 
eine neue Hintergrundmelo- 




die. So kommt bei dieser 
Jurassic- Version weit mehr 
Atmosphäre auf, als bei dem 
ursprünglichen FM-Gedudel 
der Diskettenversion. Für ech- 
te JP-Freaks ist diese CD des- 
halb unentbehrlich. Ein weite- 
rer Pluspunkt ist, daß man 
Jurassic Park direkt von der 
CD spielen kann. Lediglich ein 
Konfigurations-File (23 Bytes) 
wird auf der Festplatte 
benötigt. Jedoch muß man 
dafür längere Ladezeiten in 
Kauf nehmen. 

Eine Slide-Show von Oceans 
zweitem CD-ROM-Titel, 

TFX, die ebenfalls mit 
perfekter Audio-Untermalung 
bedacht wurde, rundet das 
Multimedia-Spektakel ab. 

Thomas Brenner ■ 


RAWIIVG 



PREIS 1t, Hersteller 


ca. DM 120, 


HERSTELLER 


| Ocean \ 


TOP NEWS VERSAND 


°' e ?rt©Äp'e' e , 

cotr ' p «£enP' e ' ser ' 
z o a ünst'9®° 


z.B.die TOP-Spiele für IBM-PCs und kompatible 



Alone ln the Daik 2 DV Fr. 99.- 
Christoph Kolumbus DV Fr. 96.- 
DOOM Fr. 79.- 

EPIC PINBALL (8 Flipper) Fr. 89.- 


Mortal KombatDA Fr. 68.- 

Rebel Assautt (CD) Fr. 99.- 

Sam & Max DV Fr. 99- 

ZeppellnDV Fr. 96.- 



See (Utte c&t&&ie 
fzr&u ti/ZAZe, frcCex, 


Postfach 122, CH-9469 Haag, Fax/T®f#fon-Nr. 081/771 .62.63 


Sonntags. 12.35 Uhr. rt 




Einschalten 


I 



Ebingerstr. 33 72393 Burladingen 

Telefon: Sc Fax = 07-475/67 1 O 
BTX : " KEirsJ^VTl-H^ 

TV/lontciQ bis Freitag von <? Uhr-22 Uhr. Sa von 9- 1 0 Uhr 
restliche zeit Anrufbeantworter, Vorbestellung möglich! 



PC 



Sonderangebote 




OVCI Europc 

DV 

86,93 

Day of Fhsraho 

DV 

19.95 


Alp ne in the Daik 2 

DV 

89,93 

Bettle- CJie3s2 

EA 

29,95 

o 

Anstoss 

DA 

69.95 

Dmmluids (Sammlung 

DV 

59,95 


öetrey «| i( Krondor 

DV 

86,95 

Eye oft eBeholder 1 

DV 

39.95 

Burntlme 

DV 

86,95 

Falcen 5.0 

EA 

49,95 

$ 

CheSsmsstcr 4000 Turbo (Windows 

DV 

59. *5 

f- ligh of the Intruder 

DV 

34,95 


Cyhur t <» 

DV 

94,95 

Harr io Jump Jet (Micrapraa«) 

DA 

49,95 

w 

Das sch w:ircc A.\ige 2 (SttmcrwcliweiQ 

DV 

*5.95 

Indiana Jones3 

DV 

39,95 

c 

D«y oT tba Tentnde 

DV 

88.93 

Indiana Jottea 4 5,25" 

DV 

59,95 

fl) 

Oie Schiene nad d»s Ditst 

DV 

84,95 

KiingsBoimty 

DA 

29,95 


Dun «2 

Dv 

«4,93 

Lciiendof Kyrandin. 

DV 

49.95 

ö 

Dracule 

DA 

84,95 

M ight & M agi c 3 

• V 

39,95 

a 

CigHt Sali Deivixe 

DA 

69,95 

Logical 

DV 

19,95 

1/1 

Elite 2 Frontier 

DV 

«9.95 

Luie of the T erfiptr«*» 

DV 

34,95 

</) 

Eye of the Beholder 3 

DV 

83,95 


DV 

39.95 

fl) 

PU SkikcEaglc 3 

DA 

94,95 

l.ordsof Doen 

DV 

29.95 


Fiity Bear (Junior Ad v«n me) 

Ea 

68.95 

Lordofthe Rings? 

DA 

39.95 

fl) 

Flu^aiDtiläior 3.* (Microsoft) 

DV 

139.95 

Monkeyldendl 

DV 

39,95 


Foctbillmiiia^tfl 

DV 

86.95 

Pkates 

DA 

29.95 


Cabriet Ktdgfct 

EA 

72.95 

Pr.noeof Persiel 

DA 

29.95 


lue. 2 - Wl.adt. 

DV 

09.95 

Ri 1)^3 «f M niiua 

Ov 

19.95 


Ithar 2 Mnung. ofDoom 

DV 

«8.95 

Secret Weapo« of die Luftwdfe 

da 

39,95 


JuriulkPark 

DV 

72.95 

Spirit af Advoiturt 

Dv 

19.95 


King Qucst 6 

DV 

84,95 

Ultima 6 

DA 

39,95 

o 

lAUdtaf Ure 

DV 

58.93 

Virgin Sammlung ('4-Spiete) 

DV 

49.95 

13 

Lands of Lore kcanplett mit Lbsungth 

DV 

«9.95 

Mamac MansOTt 

DV 

39.95 


Leomiogs 2 

DV 

81,95 

Wwardr y 7 

DV 

59,95 

c 

Links38SPro 

DA 

91,95 

Wolfpack 

EA 

34,95 

fl> 

Loüiar Manhnua FUß ball 

DA 

69,95 

Za.ck<Mc Kracken 

DV 

39,95 


Mlght & Magic S 

DV 

85,95 

Z00I 

DA 

39,95 

p 

MlO-29 (Fairen 3 . 0 M ic.Dick) 

DA 

57, £'5 

CD-ROM 



■0 

Mortui Kombat 

DA 

59,95 

Ahme in the Dark 1 

DV 

99.93 

£, 

NHL-Hokey 

DV 

84,95' 

Bumtime 

DV 

89,93 

fl) 

Police Quast 4 

DA 

74.93 

Cover Öirl Strip Poker 

DV 

89,93 

0) 

Pirat» Gold 

DV 

92.95 

Manßnough 

EA 

83^5 

2i 

Princc of Pcrsia 2 

DA 

«9.95 

Eyeoflhe BeholdtrTeil 1 bii3 

DV 

94.93 

M 

Prlvateer 

DA 

89.95 

Qohliins 3 

DV 

99.93 

o 

PrlvaieerSpoecttpack 

DA 

42.95 

Harun ball + 200 ShicTsvare~3p>e]e 

DV 

78,95 

fl 

Pr l v . ln- rZuuti »et 

DV 

38.95 

Indiana Jones 4 »1OO0 Sh. Spiele 

DV 

88,95 

V 

Pti v*fm 3 al Operakttv» 1 

DA 

42.95 

King Quest 6 

DA 

9^.95 

V* 

Sam & Mii(Loa,An») 

DV 

885)5 

Legend o f Kyrandia 

DV 

89,95 

0 

Star Lord 

DA 

95 .95 

Mlght & Magic Teil 3 b 1 • 5 

DV 

94.93 

TJ 

Sun City 2000 

DV 

89,93 

Rebell An> ult 

DV 

89.93 


Shadrwsadcf 

DA 

84,95 

SirikeComniazidcr 

DV 

92,93 

'S 

Simon ü»e Sonrer 

DV 

88.93 

Ultimi Lta d er w er Id 1 ♦ 3 . 

DA 

94,05 

C 

Silva rt> all 

DA 

5^.95 




J 

Sinke Commander 

DA 

89.95 

Gameboord fuer Flujaltnu.'otlonen 

248,95 

(/) 

5ubwars2050 

DV 

96.9$ 




fl) 

Syndleate 

DV 

89,95 

CH. Produkts 




T.F.X. 

DA 

89.95 

Mach 1 


49.93: 


The Lords of PoweriSimiD.) 

DA 

84,95 

Mach l-Plus 


59.95 

’5_ 

Th« Loci Vikmgi 

DV 

84,95 

Mac:h2 


69,95 


lbrnado 

DA 

75,95 

Mach3 


79,S>5 


Ultima llnderuiorld 2 

DA 

75,95 

Flighstick 


S'3,95 

* 

Ultima 8 Pag.n 

DV 

89,93 

Fllgbstick Pro 


15:8,93: 

fl) 

Ultima 8 Pag an Speech Pack 

DV 

42,95 

Viitual Pilot 


178,93: 

£ 

Unllmlted Adventurv* 

DV 

84.95 

DYNAMICS 



fl) 

Wsrlorda 2 

EA 

84,95 

Competition pro PC-Pack 


69,93 


WU»g Commdar 2 * SAP 

DV 

72,95 

Competiton mini transparent 


44.95; 

3 

Wlng Coam. Ak dem) 

DA 

68,93 

Competition Pro Standard tramp. 


69.951 


X-Wing 

DA 

89,93 




w 

X-Wing Mini« D.^k 1 

DA 

44,93 

Die neuesam" Loesungihcftc mit Flamen 


X 

X WVeg Upgrade Kk 

DV 

5995 

s« 17^3 



ik 

B Wlngix \Mng MlsdaOlik 2 

DV 

49.95 

z.B. Laads ofLoie. Miaht- Magic 5, Ultima 7, 

KyraodLa : 

OQ 

Zcppdin-Oianis of the Sky 

DV 

82.93 

Sam £. Mut.SbadoweaSter.Oublitf» 

3,lnca2.Daa sua 


= Vasandkosten: ’Vbrkasse 6.-,Nachnahme 9 * +N achnahmeg ebuehren, perEilpost 
g Vasandkosten + 7.-, ab 200.- portofrei (lnnland) Ausland nur gegen Vorkasse +20- (Euroscheck 
2 Preiskoirekturen und Iirtuemer Vorbehalten. Preisliste kostenlos anf ordern. 


















CD-ROM 


Lemmings 

Dappelpach 


Lands of Lore 

Sprach wunder 




Z usammen mit den Zu 

satzlevels "Oh nol More 
Lemmings" wird die Ur- 
Version der kleinen Knilche auf 
CD ausgeliefert. Die Grafik 
blieb dabei erwartungsgemäß 
auf altem Niveau - obwohl die 
kleinen Kerlchen es redlich 
verdient hätten, wurde kein 
einziger Pixel überarbeitet. 
Dafür gibt es beim Sound 
Neues zu vermelden: insge- 
samt 25 Audiotracks finden 
sich auf der CD, die natürlich 
auch auf jedem CD-Player 
hörbar sind. Legen andere 
Hersteller zumindest auf eine 
gute Tonqualität ihrer Audio- 
produkte wert, klingt die Lem- 
mingsbegleitung nicht besser 
und nicht schlechter als die 
rauschigen SoundbLstermelo- 
dien der Ur- Version. Lediglich 


die Zusatzlevels und der gerin- 
ge Festplattenbedarf rechtferti- 
gen also die Anschaffung des 
Doppelpacks, allerdings würde 
ich trotzdem Lemmings 2 den 
Vorzug geben, da die Musik 
fetziger ist und das Spiel ins- 
gesamt mehr Abwechslung 
bietet. Auch die wirklich putzi- 
gen und beliebten X-mas Lem- 
mings sucht man vergebens 
auf der CD. Daß Lemmings in 
puncto Spielspaß und Spiel- 
barkeit weiterhin ungeschla- 
gen ist, steht natürlich außer 
Frage. Allerdings können sich 
alte Lemmingsveteranen den 
Kauf sparen, wird doch außer 
den Audiotracks nichts Neues 
geboten. 

Harald Wagner ■ 


M it Lands of Lore: The 
Throne of Chaos lan- 
dete Westwood im 
Frühjahr 1993 einen echten 
Hit. Da kaum ein Rollenspieler 
an diesem Spiel vorbeigekom- 
men ist, bleibt es äußerst frag- 
würdig, ob die CD-ROM-Ver- 
sion auch nur annähernd den 
gleichen Erfolg verbuchen 
kann. Um die Sache auf den 
Punkt zu bringen: bei Lands of 
Lore wurden keine nennens- 
werten Veränderungen vorge- 
nommen. Daß sich weder das 
Gameplay noch der Spielver- 
lauf geändert haben, kann 
man Lands of Lore wohl kaum 
ankreiden; das ist auch wirk- 
lich nicht nötig. Von einer "en- 
hanced" CD-ROM- Version er- 
wartet man aber mehr als ei- 
ne Verbesserung der Sprach- 


ausgabe, die sich nun durch 
das ganze Spiel zieht. Patrick 
Stewart, einer der Stars aus 
Star Trek: The Next Generati- 
on, hat dabei die Texte von 
King Richard synchronisiert. 
Aber auch alle anderen Stim- 
men wurden sorgfältig ausge- 
wählt, so daß durch die ein- 
fachsten Mittel eine völlig 
neue Atmosphäre erzeugt 
wird. Ob das allerdings aus- 
reicht, um die CD-ROM- Versi- 
on an den Mann zu bringen? 
Rollenspieler, die Land of Lore 
bereits im Regal stehen ha- 
ben, sollten sich jedenfalls den 
Kauf gründlich überlegen. Für 
alle anderen kann es nur ei- 
nen Rat geben: zugreifenl 

Oliver Menne ■ 
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HARDWARE 


High-End-PC 

David vs. Goliath 


Lohnt sich der Umstieg auf die neueste PCI-Generation oder ist viel- 
leicht ein mit 66 MHz getakteter 486er die bessere Alternative? Unab- 
hängig davon stehen Ihnen zwei verschiedene Bus-Systeme zur Wahl. 


A ls Nachfolger des 

80486 ist der Pentium - 
zumindest theoretisch - 
1 00% abwärtskompatibel zu 
den bekannten Prozessoren 
der Intel -Familie. In puncto Per- 
formance erweist sich diese an 
sich vorteilhafte Eigenschaft je- 
doch als Hemmschuh: Im Ge- 
gensatz zu völlig neuen Kon- 
zepten wie dem PowerPC von 
IBM, Motorola und Apple 
bringt der Pentium im Ver- 
gleich zum 486er eine eher 
mäßige Leistungssteigerung, 
solange nur „alte" Software 
zum Einsatz kommt. Um wie- 
viel schneller der Pentium mit 
dem neuen Bus-System PCI ge- 
genüber einem herkömmlichen 
486 DX-2/66 nun wirklich ist, 
läßt sich am sinnvollsten mit ei- 
nigen praxisnahen Tests nach- 
vollziehen. Für unseren Ver- 


gleichstest haben wir einen 
Peacock DX-2/66 VLB gegen 
die Pentium-PCI-Rechner von 
Dell, Escom und Vobis antreten 
lassen. 

Ganz oben auf der Liste der zu 
testenden Software standen 
natürlich rechenintensive Spiele 
wie Strike Commander. Hat der 
Pentium genug Power, um dem 
aufwendig programmierten 
Flugsimulator das Ruckein aus- 
zutreiben? Nachdem sich unser 
Tester mit (Freuden)-Tränen in 
den Augen davon überzeugen 
konnte, daß der Pentium der 
ultimative Rechner für Strike 
Commander ist, standen weite- 
re grafikintensive Spiele auf 
dem Programm: Der SVGA- 
Fiugsimulator Air Warrior 
schafft auf den mit 53-Grafik- 
karten mit 928er Chip ausge- 
statteten PCI-Rechnern über 30 


Bilder pro Sekunde, auf dem 
Dell mit Number-Nine-Grafik- 
karte sogar knapp 35. 

Im Vergleich dazu kommt ein 
486/33 VLB selbst mit schnel- 
ler ATI-Karte gerade auf 1 6 
Bilder pro Sekunde. Der Flugsi- 
mulator von Microsoft bescher- 
te dann die erste Enttäuschung, 
denn der SVGA-Modus brach- 
te bei allen drei PentiumSyste- 
men nur ein fürchterlich 
flackerndes Bild zustande oder 
stürzte gleich ab. Comanche 
wollte ebenfalls nicht abheben 
und brach schon beim Laden 
mit einem Neustart ab. Torna- 
do mit seinen zahlreichen 
SVGA-Zwischengrafiken lief 
sauber und bei X-Wing waren 
wieder neue Geschwindigkeits- 
rekorde beim Aufbau der Gra- 
fiken festzustellen. Gerade 
Flugsimulationen und rechenin- 


tensive Spiele mit Polygongra- 
fiken profitieren also von der 
Rechenpower des Pentium - 
wenn sie denn laufen. 


Die Kandidaten: 

Peacock Take DX-2/66 VLB 



PCI vs. Local-Bus - Was bringt das 


D er Flaschenhals bei heutigen PCs ist meist das Bus-System: 
Um Daten beispielsweise in den Speicher der Grafikkarte 
zu schreiben, muß die CPU immer wieder Zwangspausen 
einlegen. Also wurden schnellere Bus-Systeme enlwickelt, die 
höhere Ubertragungsraten ermöglichen. Die rund 5 MByte/sec, 
die auf einem herkömmlichen ISA-Bus möglich sind, wurden 
durch den VESA-Local-Bus auf bis zu 80 MByte/sec hochge- 
schraubt. 

Im praktischen Betrieb ergaben sich jedoch einige Probleme, da 
die VESA-Kommission die Spezifikationen für den Local-Bus nicht 
eindeutig genug abfaßte. Das hatte zur Folge, daß einige Her- 
steller mit 50 MHz schnellen Local-Bus- Systemen auf dem Markt 
erschienen, obwohl laut VESA (Video Electronics Standards Asso- 
ciation) dieser nur bis maximal 40 MHz betrieben werden darf. 
Erschwerend kommt hinzu, daß der Local-Bus direkt mit der CPU 
gekoppelt wird: Der dadurch gewonnene Geschwindigkeitsvorteil 
geht unter Umständen wieder verloren, da der Bus-Takt direkt 
vom externen CPU-Takt abhängig ist. Läuft die CPU also mit 33 
MHz, z.B. bei einem DX 486/33, so arbeitet auch der Bus mit 33 
MHz. Die Sorgenkinder sind deshalb Prozessoren mit 50 oder 40 
MHz, denn hier muß eine Teilung der Taktfrequenz vorgenommen 
werden, so daß der Bus nur noch mit 25 oder 20 MHz arbeitet. 
Bei den theoretisch möglichen 40 MHz für den Local-Bus ist nur 


eine Steckkarte erlaubt, so daß der Bus in der Praxis meist mit 20 
MHz betrieben wird. 

Rettung naht 

Als Retter der in Not geratenen Bus-Welt präsentierte Intel den 
PCI-Bus (Peripheral Component Interconnect). Wie hoch die Ak- 
zeptanz dieses neuen Standards auf Seiten der Industrie ist, be- 
weist die Zahl von über 200 Unternehmen, die sich in einer PCI 
SIG (Special Interest Group) zusammengeschlossen haben. Erster 
Vorteil von PCI: Der Bus-Takt ist unabhängig vom Takt der CPU. 
Die Taktfrequenz für den PCI-Bus beträgt immer 33 MHz, die 
CPU kann mit einer davon unabhängigen Geschwindigkeit be- 
trieben werden - zum Beispiel im Falle des Pentium mit 60 MHz. 
Zweiter Vorteil: Der PCI-Bus arbeitet abgekoppelt von der CPU. 
Während beim Local-Bus die CPU noch Verwaltungsarbeiten für 
die Datenübertragung übernehmen mußte, kann der PCI-Bus die 
Übertragungen mit minimalem CPU-Aufwand eigenständig im 
Hintergrund erledigen. Dritter Vorteil: Die Erweiterungskarten 
werden vom Rechner automatisch konfiguriert. Hierfür enthalten 
PCI-Karten Konfigurationsregister, die die erforderlichen Anga- 
ben für IRQs, DMA-Kanäle und I/O-Adressen enthalten. Die Zeit 
der Fummelei mit Jumpern und DIP-Switches ist bei PCI endgültig 
vorbei. 
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Als typischer Vertreter der lei“ 
sen Art präsentiert sich der 
Peacock Take DX-2/ 66 VLB. 
Das feine Sirren der Festplatte 
- es handelt sich um eine 200- 
MByte-Festplalte von Conner - 
und das dezente Summen des 
Lüfters machen sich kaum be- 
merkbar. Der DX-2/66 kommt 
ohne zusätzliche Prozessorküh- 
lung aus, was den Geräusch- 
pegel außerdem niedrig hält. 
Beim Blick ins Innere kommt 
wieder Freude auf: Drei Local- 
Bus-Slots sowie drei ISA-Steck- 
plätze für 1 6 Bit- und zwei für 
8 Bit-Erweiterungskarten sind 
auf dem Motherboard vorhan- 
den. Umfassend ist die Soft- 
ware-Ausstattung ausgefallen: 
Neben dem schon installierten 
DOS 6.2 und Windows 3.1 
(ab März werden die Rechner 
nach Auskunft von Peacock mit 
Windows 3.11 ausgeliefert) 
liegen der Lotus Organizer, 
Central Point Anti-Virus 2,0 so- 
wie ein elektronisches Postleit- 
zahlenverzeichnis bei. Zusätz- 
lich hat Peacock die Platte mit 
Demoversionen verschiedener 
Spiele und Anwendungspro- 
gramme gefüllt. Handbücher 
zu allen Komponenten werden 
mitgeliefert und liegen zudem 
in deutscher Sprache vor. 

Für rund 3.300 Mark ist der 


Peacock ein interessantes An- 
gebot für alle, die für einen ak- 
zeptablen Preis nicht nur ein 
ausreichendes Maß an Lei- 
stung, sondern auch ein wenig 
Design erwarten. 

Die Pentiums 

Die Pentium-Rechner von Dell, 
Escom und Vobis sind mit ei- 
nem identischen Motherboard 
ausgerüstet, lediglich die BIOS- 
Versionen unterscheiden sich. 
So stammt das BIOS bei allen 
drei Systemen zwar von AMI 
(American Megatrend Ine ), je- 
doch hat Dell das BIOS modifi- 
ziert und Vobis eine aktuellere 
Version als Escom eingebaut. 
Eines ist allen Rechnern dann 
wieder gemeinsam: eine relativ 
hohe Geräuschentwicklung. 
Neben dem Lüfter im Netzteil 
istnämlich jeder Rechner mit 
einem weiteren Lüfter zur Pro- 
zessorkühlung ausgestattet. 

Vobis Colani Tower P60 

Wer keinen 08/1 5-PC von der 
Stange kaufen möchte, findet 
bei Vobis mit der Colani-Bau- 
reihe eine interessante Alterna- 
tive zu den üblichen PC-Model- 
len. Das Gehäuse bietet hinter 
einer abschließbaren Klappe 
Einschübe für ein CD-ROM- 


neue Bussystem 


Eine weitere Stärke von PCI ist der sogenannte Burst-Modus: Erst 
durch diese spezielle Art der Datenübertragung auf dem Bus 
lassen sich die in der Praxis durchschnittlichen Werte von 1 20 
MByte/sec erzielen. Zwar bietet auch der Local-Bus einen Burst- 
Modus für schnellen Datentransfer, jedoch kann der PCI-Bus die 
nötigen Operationen ohne zusätzliche CPU-Belastung durch- 
führen. 

Was bringt: die Zukunft? 

Betrachtet man beide Bus-Konzepte lediglich von der techni- 
schen Seite, so ist PCI als das „saubere" Konzept langfristig 
überlegen. Über den Markterfolg entscheiden jedoch noch an- 
dere Faktoren: Die Anzahl verfügbarer PCI-Karten ist derzeit 
noch recht gering und die Preise liegen spürbar über denen ver- 
gleichbarer local-Bus-Produkte. Auch die Geschwindigkeitsvor- 
teile von PCI-Grafikkarten fallen derzeit noch eher moderat aus. 
Bedenkt man, daß PCI erst bei Rechnern ab der Pentium-Klasse 
Sinn macht und diese Geräte zur Zeit noch recht teuer sind, 
bleibt bis auf weiteres ein mit 33 oder 66 MHz getakteter 486er 
mit Local-Bus das Optimum in puncto Preis-I.eistungs-Verhältnis. 
Wenn im Verlauf dieses Jahres die Preise für Pentium-PCs mit 
PCbBus ähnlich rasant fallen wie vor einigen Jahren die 486er- 
Preise, könnte sich das Bild allerdings schnell ändern. 
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Groß Electronic 

Hardware • Software • Zubehör 


Großhandel 
für 

Computerspiele 
und Zubehör 



CD ROM 


AMIGA 


CD 32 


MEGA DRIVE 


MEGA CD 


SNES 


3DO 


Lieferung 
nur an 

Händler! 

Bitte Preisliste 
anfordern! 


Groß Electronic 

Computerspiele + Zubehör 
Gartenweg 4 
D -94 133 Röhrnbach 
Telefon 0 85 82/15 99 
Telefon 0 85 82/86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 


EHBA " Soft " 

Soft 8r Hardware 
Schuslerbeckslrasse 24 
94431 Grafenau 
Tel, 08552/4077 Fax. 4008 

Artikel 


Art Preis 


Aces over Europe 
Alone intheDarkll 
Anstoss 
Bälde hie II “ 

Beneath a Steel Sky “ 
Bettayal at Kiendor 
Comanche 

Comanc e Data Disk 1! 

Das Schwarze Auge II ** 

Der Planer 

Die Siedler 11 

Doom 

Dune 2 

Elite 2 

flighi Simulator 5.0 
Flashback 
Freddy Pharkas 
Gabriel Knighl 
Hand of Fate ( Kyrandi« 2 
ings Quest 6 
Kolumbus 
Lands of Lore 

M$2 ( Day of Tentacle ) 
Mortal Kombat 
Pacifik Strike ** 

Police Quest 4 
Prince of Persia 2 
Privateer 

Pnvateer Speech Pack 
Quest for Gloiy 4 ** 

Rise of the Roöots *♦ 

Sam & Max 
Seal Team 
Seewelf ** 

Sensible Soccer 92/93 
Space Quest 5 
Slieetfightei 2 
Strike Commander 
Stnke Com. Speech Pack 
Strike Com. Tactial Dpera. 
Syndicate 

Syndicate Data Di sk 

Ten 


DV . 8L50 
auf Anfrage 
DV 7 £20 

auf Anfrage 
auf Anfrage 
DV 8 LS0 

DV 95,30 

DV 60,80 

DV 88,40 

DV 33,80 

auf Anfrage 
auf Anfrage 
DV 6660 

DV 72,3# 

DV 119,90 

DV 72,30 

DV 72,30 

auf Anfrage 


DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DA 


67TE 

01,50 

83.80 

$8.60 

79.90 

95.30 

55.10 


auf Anfrage 


DV 

DA 

DA 

DA 

DV 


72,30 

72,30 

90.70 

42,40 

72,30 


auf Anfrage 

95730 


DV 

DA 


83,80 


Terminator Rampage 
Tie Fighter •• 

Turncan II ** 

Ultima 8** 

Whales Voyage 
WingCommandet AcademyDA 
X- wing DA 

X-Wing Upgrade DV 

B - Wing DV 


auf Anfrage 
DV 6290 
72.30 

68.90 

92.90 

39.90 
42.40 

85.90 
43,60 

8,40 


DV 

DA 

DA 

DA 

DA 

DV 

DV 

DV 


auf Anfrage 
auf Antiar ~ 


DV 

DV 


l 490 

7120 

69.90 
95.30 
60,80 

46.90 


Stki Spi»lesi«»li»K : 

Lords of Power DA 89,60 

( Red BaromS lent Seviw 2,PerfectGene- 
ralRailroad Tycoon ), 

Micro piose Spiele : 


Flelds of Gloiy 

DV 

95.90 

Grand Prix 

DA 

95.90 

Master of Orum 

DV 

95.90 

Pirats Gold 

DV 

95,90 

Starlord ** 

DV 

95,90 

Subwar 2050 

DV 

99,90 

Task Force 1942 

DA 

95,90 

7he Legacy 

DV 

95 , 9 $ 

CD - Kmm 

Panasonic / Matsushita CR 562 B 

469,00 

Doublspeed, Audio-Pholo fähig, usw. 


auf Anfrage 
auf Anfrage 

102*90 


Alone in the Dark 2 ** 
BaUle Isle 2 ** 

Comanche inkl Mi. Iu. 11 
Day of Tentacle 
Der Rasenmäher Mann 
Dracula Unieashed 
Eye of the Beholder 1 u Hl 
Iron Helix 
Lawnmover Man 
Pebel Assault EV 88,40 
Strike Commander 

Smikilte»: 


Sound GoloxyBX II DV 

Sound Galaxy NX II Pro DV 
Sound Galaxy 16 Pro Extra DV 
Soundblasler 16 Basic DA 
SB 16 Multi CD ASP DA 
Sound Ware DA 

Game Wave 32 KEU DA 


Jvjsticks: 

Advanced Gravis Sc wäre 72,00 

Advanced Gravis Traßspa. 76.00 

CH Flicht Stick Pro 159,00 

Gravis Game Pad 49,90 

Cyber Man auf Anfrage 

imumer und Druckfehler Vorbehalten. 
Ladenpreise variieren, Udenzeiten erfragen 
Versandkosten • NN 3,S0 ♦3 DM ZaWWtangebllhr 
” bei Drucklegung noch nicht Lieferbar 
Spiel nicht gafurufon?, Rufen Sie uz» bitte «rt 

HANDLERJUIFRADEN ERWÜNSCHT I 


99.90 

80.40 

88.40 
55,30 
03.80 
B8.40 

a.A 

90.90 


149.00 

279.00 

309.00 

279.00 

429.00 

539.00 

339.00 








HARDWARE 



und ein 5, 25"- Laufwerk sowie 
eine in einem Wechselrahmen 
montierte Festplatte. Ein Her- 
ausziehen der Festplatte wird 
durch ein kleines Schloß ver- 
hindert - der Schlüssel hierfür 
war leider nicht im Lieferum- 
fang unseres Testgerätes ent- 
halten. Geliefert wird der 
Rechner wie üblich betriebsbe- 
reit mit installiertem DOS 6.2, 
Windows 3.1 1 und Works für 
Windows, wobei nur für das 
DOS ein deutsches Hunilbuch 
vorhanden ist. An Dokumenta- 
tion finden sich weiterhin ein 
englisches Manual für das Mo- 
therboard sowie weitere deut- 
sche Hinweise zur Installation 
des Rechners und der Grafik- 
karte. 

Schwerwiegende Kritikpunkte 
an Gehäuse oder Verarbeitung 
fanden sich keine. Lediglich 
die im Testrechner eingebaute 
340-MByte-Festplatte von We- 
stern Digital trieb den 
Geräuschpegel des Systems 
nochmals nach oben. Die ein- 
gebaute Video 7 Mercury PCI 
konnte sowohl unter DOS als 
auch unter Windows von der 
Geschwindigkeit her überzeu- 
gen. In der Grundversion für 
3.999 Mark sind zwei Disket- 
tenlaufwerke, die erwähnte 
Grafikkarte sowie 8 MByte 
RAM enthalten. Alle weiteren 
Komponenten - darunter auch 
Maus, Tastatur und Soundkarte 
- kann sich der Kunde indivi- 
duell zusammenstellen. 

Escom PCI P60 

Von Escom wird in einem her- 
kömmlichen Tower ein eben- 
falls mit 60 MHz getakteter 
Pentium-Rechner angeboten. 
Die Geräuschentwicklung ist 







nicht zuletzt dank einer Quan- 
tum LPS 525 Festplatte im Ver- 
gleich zu den anderen Penti- 
um-Rechnern am geringsten 
ausgefallen, dafür ergaben 
sich bei der Verarbeitung eini- 
ge Ungereimtheiten: Zum Befe- 
stigen der Schnittstellenan- 
schlüsse wurden nicht die im 
Gehäuse vorgestanzten Öff- 
nungen genutzt, sondern die 
beiden seriellen und die paral- 
lele Schnittstelle mit Hilfe spezi- 
eller Bleche in den Öffnungen 
für die Steckkarten befestigt. 
Die Konsequenz: In unserem 
Testgerät wurden zwei Slots 
völlig sinnlos blockiert. Wer 
seinen Rechner also mit weite- 
ren Karten ausrüsten möchte, 
muß zunächst die Anschlüsse 
für die Schnittstellen an die 
dafür vorgesehenen Stellen 
montieren. 

Standardmäßig wird der Rech- 
ner mit DOS 6.2, Windows 
3.1 1 und MS Works ausgelie- 
fert, gegen einen geringen 


Aufpreis bietet Escom weitere 
interessante Sofhware-Pakete 
an. Für den Grundpreis von 
3.799 Mark erhält man den 
Rechner mit 8 MByte sowie ei- 
nem 3, 5 "-Diskettenlauf werk, 
alle weiteren Komponenten wie 
Grafikkarte, Festplatte, M«us 
und Tastatur kann sich der 
Kunde wie bei einem Bauka- 
stensystem selbst zusammen- 



stellen. So ist zum Beispiel 
eine Video 7 Mercury PCI- 
Grafikkarte für 449 Mark und 
die Quantum LPS 525 für 
weitere 829 Mark zu haben. 

Dell Dimension XPS P60 

Von Dell stammt mit dem Di- 
mension XPS P60 ein weiterer 
Vertreter der Pentium-Reihe, 
der jedoch bereits serienmäßig 
mit allen nötigen Multimedia- 
Komponenten ausgestattet ist. 
Das Desktop-Gehäuse hinter- 
läßt einen robusten Eindruck, 
die mitgelieferte Tastatur mit 
PS-2-Stecker sowie die von Lo- 
gitech stammende Maus heben 
sich angenehm von den 
schwammigen Tastaturen und 
Billigst-Mäusen ab, die im Lie- 
ferumfang so manch eines 
Rechners enthalten sind. Neben 
den 1 6 MByte Hauptspeicher 
sorgt eine mit 3 MByte Vi- 
deospeicher ausgerüstete Num- 
ber Nine GXE PCI für ein an- 
genehmes Arbeiten unter Win- 


Benchmarks 


Windsock 

Dell 

Escom 

Vobis 

Peacock 

486/33 VLB 

Testumgebung: 


777 

1172 

1122 

384 

286 

Windows 3.1 1 , 
800x600, 256 Farben 


Photoshop Filter 


Dell 
Escom 
Vobis 
Peacock 
486/33 VLB 
Quadra 610 


0:28 

0:35 

0:35 

0:54 

1:33 

0:59 


Anm.: ein Filter von Photoshop wurde auf 
ein True-Color-Bild angewandt und die 
Rechenzeit gemessen. Der Macintosh 
Quadra 610 besitzt ein 68040 mit 25 
MHz Taktfrequenz. 


CPU Benchmark PC Bench 8.0 3D-Bench 


Dell 

69,39 


Dell 

50 

Escom 

68,82 


Escom 

50 

Vobis 

69,01 


Vobis 

50 

Peacock 

30,13 


Peacock 40 

486/33 VLB 

24,78 


486/33 VLB 26 






Technische Daten der Testrechner 


Rechner 

CPU 

Cache 

Takt 

Videokarte 

Dell 

Pentium 

256 

60 

Number Nine GXE PCI 

Escom 

Pentium 

256 

60 

Spea Video 7 Mercury PCI lite 

Vobis 

Pentium 

256 

60 

Spea Video 7 Mercury PCI lite 

Peacock 

486 

128 

66 

Noname GD 5426 Local-Bus 

Noname PC 

486 

256 

33 

ATI Ultra Pro Local-Bus 







Vor-/l\lachteile von PCI 


0 selbstkonfigurierende Steckkarten, 

PCI-Bus arbeitet unabhängig vom CPU-Takt, 
höhere Übertragungsrate als VESA-Local-Bus, 
mehr als zwei Steckkarten möglich, 
technische saubere Lösung, 
hohe Akzeptanz auf Seiten der Industrie 


noch wenig PCI-Karten erhältlich, 
hohe Preise für entsprechende Produkte, 
derzeit auf 33 MHz beschränkt 




dows. Nur schade, daß die 
mitgelieferten Videotreiber of- 
fensichtlich nicht auf dem neue- 
sten Stand waren, denn die 
Karte von Video 7 in den Rech 
nern von Vobis und Escom wa- 
ren doch deutlich schneller. 
Interessant sind die im Liefer- 
umfang enthaltenen Multime- 
dia-Komponenten: Neben ei- 
nem Double Speed-CD-ROM- 
Laufwerk von Motsushita ist ei- 
ne SoundBlaster 1 6 (ohne 
ASP), ein Mikrofon sowie ein 
Paar Lautsprecher dabei. Eben- 
falls im Preis enthalten ist ein 
1 ö^-Multisync-Monitor, der 
problemlos ein Arbeiten mit 70 
Hz bei einer Auflösung von 
800 x 600 Punkten erlaubt, je- 
doch auch bei 1024 Punkten 
noch sehr gute Ergebnisse lie- 
fert. 

Bei unserem Testrechner waren 
DOS 6.0 und Windows 3.1 in- 
stalliert, ab März wird auch 
Dell die neueren Versionen an- 
bieten. Das relativ laute Lüfter- 
geräusch während des Betriebs 
wird durch die 430-MByte- 
Festplatte von Seagate 
nochmals verstärkt und sorgt 
doch für einen nicht unerhebli- 
chen Geräuschpegel. Die Do- 
kumentation für den Rechner ist 
in Deutsch, ebenso das Hand- 
buch zu DOS 6.0; nur die An- 
leitung der Grafikkarte setzt 
Englischkenntnisse voraus, 
ln der beschriebenen Aus- 
führung ist der Rechner zum 
Preis von 7.995 Mark erhält- 
lich, was in Anbetracht der 
Ausstattung und der gelieferten 
Qualität als nicht zu hoch zu 
werten ist. Speziell für Penti- 
um-Einsteiger ist für 5.999 
Mark der Dimension XPS P60 
mit einer kleineren Number- 


Nine-Karte, 320 MByte Fest- 
platte, 8 MByte RAM und 
einem 14"-Monitor empfeh- 
lenswert. 

Kai-Uwe Wahl ■ 



Wallnewitz 

Software 




24 Stunden 
(02238)83598 Ül 


i r 1 

Alonein tne Dark 2 E 91 


Anstoss DV 
Aufschwung Ost DV 
l-Wirtg - X-Wing Mission Disk DV 


Christoph Kolumbus 
Elite 2 - Frontier 
Flugsimulator 5 
Indy Car Racing 
Larry 6 Windows 
Legend of Kyrandia 2 
Mortal Kombat 
Privateer Speech Pack 
Silverball 
Siubwar 2050 
Syndicate Data Disk 
Unnatural Selection 

fc> > (Co-4 f o ' r - ■ O ’• 

ATöne vrTlhe Hark 
Day of the Tentacle 
Der Patrizier 
Dracula Unleashed 
Dune 

Kings Quest 6 
Labyrinth of Time 
Maniac Mansion 2 
Rebel Assault 


rr , 

'3 ~DM 
66 DM 
68 DM 
41 DM 
79 DM 
66 DM 


DV 
DV 

DV 149 DM 
E 

DV 
E 

DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
E 


D\? 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

E 

DV 

E 


78 DM 
74 DM 

74 DM 
60 DM 
39 DM 
54 DM 

93 DM 
39 DM 

75 DM 

AA 

9'rtiM 

94 DM 

85 DM 

86 DM 

87 DM 
62 DM 
72 DM 
94 DM 

88 DM 


Preisliste kostenlos anfordern 


Alte Spiele DV • Deeteche Venrom 

DA » DemtsCh* Anlaltunp: E - EftQl.ache Version 
Versand: O 0 P - N I C h l\ e r i m e S DM . ZahJknrtonflotiii 

Kain Ladenverkauf 


Wallnewitz Software 
M artin Straße 48 
50259 Polhein» 


L2L 


Die DFU-CD 


Die DFÖ-CD mit den derzeit aktuellen Programmen zum Thema Kommunikation mit dem PC: 
In 77 Kategorien finden Sie: 

Tenninalprogs. Mailboxsoftware Mailer Telefaxtools 

BTX-Decoder Online Spiele Door Optionen Test und Konfiguraiions- 

Archivierung Komprimierung Tools für DOS, programme für Modems 

Windows und OS/2 und Schnittstellen 

Insgesamt ca. 5000 (richtig 50M !) Dateien in 500MB und alle mit deutscher Beschreibung! 
Neue Menüsysteme der Benutzeroberfläche CD-SHEIL (mit ausführlichem Hilfesystem). 


Alle 77 Kategorien sind mit einer RLES.BBS Datei ausgestattet; d.h. Sie haben quasi 2 CDs 
in einer: Neben dem direkten Zugriff auf alle Sharewareprogramme können Sie sich über 
ein zweites Menü das neue Tenninalprognmitti von Bo Bendtsen TERMIN ATE V1.2 und 
die komplett vorinstallierte Mailbox REMOTE ACCESS in neuer Version 2.01 installieren! 

Und nun kommt der Clou! 

Die dann auf Ihrer Festplatte installierte Maiboxsoftware (max. 6MB) greift direkt auf den 
Datenbereich Ihrer CD zu, und Ihre neue Mailbox bat somit eine Filebase mit ca, 500MB! 
Weitere Daten- und Nachrichtenbereiche können Sie frei konfigurieren. Alle Systemmel- 
dungen und die BenutZerfuhning sind in deutscher Sprache. Die Dateien wurden auf Viren 
geprüft. Und wenn das alles noch neu für Sie ist. Sie Probleme haben, oder Updates benötigen, 
dann stehen Urnen Supportmailboxen mit 24 Stunden Anwender-Support zur Verfügung. 


Den Preis werden Sie uns kaum glauben: Typisch TS für nur 


59.90 


Multimedia Power CD II 

Machen Sie Ihren PC mit Soundkarte und ] 
CD-RRM Laufwerk zu einem echten Multi- ! 
Media PC, Ober deutschsprachiges Menü-I^ 
system haben Sie auf dieser CD: 

1550 PCX Grafiken 300 EPS Grafiken ! 
111 
890 
900 
550 
45 


150 GIF Bilder 
140 FU Filme 
360 VOC Sounds 
180 Midi-Dateien 
360 W AVSounds 


CDR Grafiken 
CMFMusics j 
ROL Adlib-Music ; 
MOD4-Kanal Ster • ! 
Demos VGAmit j 
Super Sound 


>upi 

Auf der CD sind natürlich auch alle benötigten j 
Betrachter und Player. Zusätzlich Terminal- J 
undMailboxProgranm^DCSToolundCoromaDd- 
Center, zwei Audio-Tracks für jeden CD-Player 

Und jetzt das Beste; nur 39.90 

Bestellen per Telefon:( 0911/288286) 

können Sie per FAX :( 0911/268973) 

oder per Postkarte: J 

T.S. Datensysteme1<! 

Denisstr.45 90429 Nürnberg 



HALLO ÖSTCfltfltClCH 

T€l: 0222/83-78-954 

VORUUAH L q . BRD: 0043/ 1 / VOfiUJ AH L ci . SCHUU0Z: 0043/ 1 / 

CS - COMPUTER SOFTWARE 

5*5 

,5><5 


SUBWAR 

205t 

Return to Zork 

öS 965,- BRD/ CH * 

irvt:\ 

ii 

•S 990,- BRD /CH* 

Aces ©vor Eorepc 

öS 897,- BRD /CH* 

B-Wing 

öS 784,- BRD /CH* 

Comanche Miss» 2 

öS 559,- BRD /CH* 

Lands of Lore 

öS 825,- BRD / CI I * 

Anstoß 

öS 784,- BRD /CH * 

GOBLINS 

3 

öS 995,- BRD / CH * 

Juraasic Purk 

öS 685,- BRD / CH * 

Strike Commander 

öS 870,- BRD /CH * 

öS 897,- BRD / CH * 

LARRY 

6 

öS 928,- BRD / CH * 

SamnHa* 

öS 985,- BRD /CH* 

Shadoxv Caster 

öS 965,- BRD /CIT* 

Silverhall 

öS 645,- BRD /CH * 

REBEL 

ASSAULT 

öS 822,- BRD /CH * 

Ray of the Teutade 

öS 832,- BRD /CH * 

Rings Quest 6 

öS 867,- BRD /CH * 

RENK ATM A 
STEEL SKY 

öS ** BRD /CH* 

Indy Car Racing 

öS 925,- BRD /CH* 

Syndicate Miss« 1 

öS 495,- BRD / CH * 

THE HAIMD 
OE FATE 

Comanche 
♦Miss 1 & 2 

öS 845,- BRD / CH * 

Privateer 

öS 998,- BRD /CH * 

öS 995,- BRD /CH * 

i 

* Fordern Sic unsere kostenlose GeSRMTPfl€ISUSTe on. öS Preise inkl. 20% MwSt. Druckfehler u. Irrtum 
Vorbehalten, Prelsönderungen möglich. Uefeiungen gg. Nachnahme oder Euroscheck zzgl. Postspesen, 
fib Auftragswart von öS 2.000,- ohne Postspesen (f.ö). / ** Preis bei firttelgenschluß roch nicht bekannt. 

ROmtVG 1 N€UH€IT €N V ORB6ST 0.LUNG6N J€0€8Z€IT MÖGLICH 1 
m - KORNfELD 0€G. fl-1 120 UUI€N, €delsinnsU 6 M SLU-VCASflND 6. KQMMCftZJCllC SW-eNTUJtOtUJNG 




HARDWARE 


SCSI-Conlroller 


PC- Tuning dur 



Z unächst einmal stellt sich die 

Frage, welche Geräte sich über SCSI überhaupt an den PC 
anschließen lassen. An erster Stelle sind Festplatten zu nen- 
nen, die gegenüber AT-Bus-Plaiten auch ohne Tricks wesentlich 
höhere Kapazitäten bieten und zudem häufig auch schneller sind. 
Sehr beliebt sind auch CD-ROM-Laufwerke mit SCSI-lnterface, da 
beim AT-Bus-Anschluß eine weitere, vom Hersteller des Laufwerks 
abhängige Interface-Karte nötig wird. Geschwindigkeits vorteile er- 
geben sich bei SCSI-CD-ROM-Lauf werken nur in minimalem Um- 
fang, da die Laufwerke mechanisch so langsam sind, daß die Vor- 
teile von SCSI gar nicht zum Tragen kommen. Zur Datensicherung 
werden ferner Streamer und magneto-optische Laufwerke mit SC- 
SHnterface angeboten. Die meisten Scanner lassen sich ebenfalls 
über SCSI betreiben. 

Schritt für Schritt 

An einem kleinen Beispiel möchten wir Ihnen zeigen, wie leicht es 
dennoch in der Praxis ist, einen SCSI-Controller und ein weiteres 
Laufwerk nachträglich zu installieren - wenn man nur die wichtig- 
sten Regeln beachtet. Die vorhandene AT-Bus-Platte muß dabei 
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Host-Adapter 



Internes Device 


nternes Device 


Serienmäßig sind die meisten PCs 
mit einer AT-Bus-Festplatte und 
einem entsprechenden Controller 
ausgestattet. Spätestens, wenn die 
Anschaffung eines CD-ROM-Lauf- 
werks ansteht, stellt sich jedoch die 
Frage: SCSI oder nicht? Wir helfen 
bei der Suche nach einer Antwort. 

nicht unbedingt auf dem Schrott landen, sondern kann als Boot- 
Platte neben einer schnellen SCSI-Platte eingebaut bleiben. Wer 
bereit ist, rund 900 Mark zu investieren, bekommt schon eine Fest- 
platte mit 250 MByte sowie einen sehr guten Host-Adapter, der für 
zukünftige Erweiterungen gerüstet ist. Der Einbau der zusätzlichen 
Festplatte sollte mechanisch übrigens kein Problem darstellen, da 
die meisten Rechner über einen freien Einbauschacht im Gehäuse 
verfügen und auch der nötige Stromanschluß vom Netzteil schon 
vorhanden ist. 

Am Anfang steht die Auswahl eines Host-Adapters, der in unter- 
schiedlichsten Preis- und Leistungsklassen verfügbar ist. Einige 
Host-Adapter sind außerdem als Bus-Master ausgelegt und können 
somit die Kontrolle über den Bus übernehmen, wodurch ein höhe- 
rer Datendurchsatz erzielt wird. Die Verbindung zwischen Host- 
Adapter und der Festplatte (oder einem anderen internen SCSI-De- 
vice) geschieht über ein 25-poliges Flachbandkabel, das sich im 
Lieferumfang des Controllers befinden sollte. 

Ein wichtiger Schritt beim Einbau von internen SCSI-Geräten ist die 
richtige Wahl der SCSI-ID und vor allem die Terminierung: Über 
die SCSI-ID wird jedem Gerät am SCSI-Bus eine eindeutige Identi- 
fikation zugewiesen, d.h. jede Nummer darf nur einmal vergeben 
werden. Mögliche Nummern sind die Ziffern 0 bis 7 (also maximal 
acht Geräte), wobei die 7 immer für den Host-Adapter vorgesehen 
ist. An jeder SCSI ID lassen sich wiederum mehrere Geräte betrei- 
ben, die über die LUN (Logic Unit Number) angesprochen werden; 
diese Möglichkeit wird in der Praxis jedoch kaum genutzt. Beim 
Einschalten suchen die meisten Host-Adapter übrigens nur auf 
SCSI-ID 0 und 1 nach einer (bootfähigen) Festplatte, weshalb man 
Festplatten möglichst die ID 0 oder 1 geben sollte, insbesondere 
wenn nicht parallel noch eine AT- Bus-Festplatte zum Booten vor- 
handen ist. Andernfalls versucht der PC beim nächsten Start mögli- 
cherweise, von einem unter der ID 0 angeschlossenen Scanner zu 
booten - naturgemäß mit wenig Erfolg. Auch Wechselplatten sollte 
man gewöhnlich nicht auf den IDs 0 und 1 betreiben, denn DOS 
reagiert auf den Entzug des Bootlaufwerks ziemlich empfindlich. 

Die richtige Terminierung: Die Grafik zeigt die 
am häufigsten vorkommenden SCSI-Konfigura- 
tionen und den korrekten Einsatz der Termina- 
toren. Jeweils am Ende der Gerätekette wird 
terminiert, so daß der Host-Adapter bei Ver- 
wendung von externen Geräten ohne Terminie- 
rung betrieben werden muß. 







ÜS 131 


Der Terminator 

Für das Funktionieren einer Kelte von SCSI-Geräten essentiell ist 
die sogenannte Terminierung: Darunter versteht man das "Ab- 
schließen" der jeweiligen Leilungsenden zur Vermeidung von Sig- 
nalreflektionen. Was technisch recht kompliziert klingt, ist in der 
Praxis eigentlich ganz einfach: Besteht die Gerätekelte wie in unse- 
rem Beispiel nur aus zwei Geräten, also dem Host-Adapter und ei- 
ner Festplatte, werden beide terminiert, was in den meisten Fällen 
standardmäßig schon der Fall ist. Kommt noch ein weiteres inter- 


SC 51 -Hast- Adapter: 
Zwei Beispiele 


Adaptec 154ECF 

Für Einsteiger wie Profis empfehlenswert ist der 1 542C von 
Adaptec, der als 1 6 Bit-Controller über ein eingebautes BIOS 
verfügt, das sich beim Booten durch Betätigen einer Tasten- 
kombination aufrufen läßt. Hier können bequem alle wichti- 
gen Einstellungen wie I/O- Adresse, Terminierung oder Parily 
per Soflware vorgenommen werden. Die auf der Platine zu- 
sätzlich vorhandenen DIP-Switches wird man nur selten 
bemühen müssen. Die erst seit einigen Wochen verfügbare 
Version 1 542CF bietet zusätzlich eine Fast-SCSI-Option mit 
einer Ubertragungsrate von bis zu 1 0 MByte pro Sekunde. 

Die exzellente Software EZ-SCSI ist nur in der als Kit für rund 
590 Mark angebotenen Version verfügbar. Werdarauf ver- 
zichten kann, bekommt für rund 390 Mark den Controller 
auch ohne Software - für den Betrieb einer Festplatte ausrei- 
chend. Durch die umfangreiche Dokumentation und die ein- 
fache Installation von Soft- und Hardware ist der Adaptec 
1542C erste Wahl für leistungsbewußte Ein- und Umsteiger. 

SoundBlaster 1B SCSI-E 

Eine durchaus ernstzunehmende Lösung bietet seit kurzem 
auch der Soundkarten-Pionier Creative Labs an: Die bekann- 
te SoundBlaster 1 6 wurde durch einen SCSI-Chip von Adap- 
tec aufgewertet und mit dem Namenszusatz "SCSI-2" verse- 
hen. Nach unseren Erfahrungen arbeitet die SCSI-Schnittstelle 
der SoundBlaster 16 SCSI-2 beinahe genauso schnell wie der 
auf dem 1 542C eingesetzte Controller. Im Lieferumfang sind 
zahlreiche Treiber aus dem EZ-SCShPaket enthalten, darunter 
ein ASPI-Treiber und weitere zum Betrieb von CD-ROM und 
Festplatten nötige Treiber. Ein ausführliches deutsches Hand- 
buch zur SCSI-lnstallation ist ebenfalls enthalten. Prinzipieller 
Nachteil dieser Variante ist die nur begrenzte Konfigurierbar- 
keit des SCSI Controllers, das Fehlen eines externen SCSI- An- 
schlusses und die nicht vorhandene Möglichkeit zum Booten 
von Festplatte. Wer jedoch neben einer AT-Bus-Platte eine 
SCSI-Plalte als zweites Laufwerk oder ein CD-ROM-Laufwerk 
anschließen möchte und auf der Suche nach einer 16-Bit- 
Soundkarte ist, findet mit der SoundBlaster 16 SCSI-2 für 
rund 600 Mark eine äußerst interessante Lösung. 



Damit bist Du 
unschlagjbar! 


Wer diesen C*u^#n, aus- 
schneidet, auf ein Postkarte 
klebt , an folgende Adresse 
W richtet: COMPUTEC VERLAG, 
)W Kennwort "Mitmachen und 
m Gewinnen”, ISARSTR. 32 - 34, 
m 90 451 Nünberg, und abschickt 
f {Absender nicht vergessen!), der 


r nimmt an der Verlosung von 10 
BASKET-BALL-SETS (siehe 
Abbildung) teil. Einsendeschluß ist 
der: 31. Mai 1993. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. 
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Ab 2.März /_M 
im Zeitschriften- 
handel erhältlich! 
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HARDWARE 


Die häufigsten Fragen zu SCSi 


Welchen SCSI-Hast- Adapter sollte ich mir kaufen? 

Entscheidend ist in erster Linie der Software-Support, denn je 
komfortabler die mitgelieferte Software ist, umso einfacher ge- 
staltet sich eine eventuelle Fehlersuche und die Installation. Ein 
billiger Host-Adapter ohne die nötige ASPI-Unterstützung ist 
nur beschränkt nutzbar, deshalb sollten Sie beim Kauf darauf 
achten, daß entweder ein CAM- oder besser noch ein ASPh 
Manager enthalten ist. Werden häufig externe Geräte ange- 
schlossen, sollte man sich für ein Modell entscheiden, das ein 
softwaremäßiges Umschalten der Terminierung des Host-Adap- 
ters erlaubt, sonst muß jedesmal der Rechner aufgeschraubt 
werden. Und schließlich sollte der Controller schnell genug 
sein, um mit der von der Festplatte gebotenen Ubertragungsra- 
te mithalten zu können. 

Worauf muß ich beim Anschluß von externen 
SCShGeräten besonders achten ? 

Mehrere Punkte sind hierbei wichtig: Ist nicht bereits ein ande- 
res externes Gerät angeschlossen, so muß zuerst die Terminie- 
rung des Host-Adapters geändert werden, da das neu ange- 
schlossene Gerät nun das letzte SCSI-Device ist. Weiterhin muß 
die SCSMD so eingestellt werden, daß sich keine Überschnei- 
dungen mit vorhandenen Geräten ergeben. Für CD-ROM-Lauf- 
werke, Scanner oder Wechselplatten- und MO-Laufwerke müs- 
sen außerdem zusätzliche Treiber installiert werden. 


Kann ich eine AT-Bus- und eine SCSI-Festplatte 
gleichzeitig betreiben? 

Kein Problem. Über das im PC vorhandene BIOS wird die AT 
Bus-Platte angesprochen und über den zusätzlich installierten 
SCSI-Controller können weitere Laufwerke betrieben werden. 
Bei dieser Konstellation kann jedoch nur von der AT- Bus-Fest- 
platte gebootet werden, da das im PC eingebaute BIOS immer 
zuerst nach bootfähigen AT- Bus-Laufwerken sucht. 

Meine Soundkarte besitzt einen SCSI-Controller. 
Kann ich dort auch eine Festplatte anschließen? 

SCSI-Schnittstellen auf Soundkarten dienen primär zum An- 
schluß eines CD-ROM-Laufwerkes, das mit einer Übertra- 
gungsrate von 1 50 bis 450 KByte pro Sekunde arbeitet. Heu- 
tige SCSI-Festplatten ermöglichen dagegen Übertragungsra- 
ten von deutlich über 1 MByte pro Sekunde und würden die 
Hälfte ihrer Zeit mit Warten verbringen. Ein weiteres Problem 
ist die nötige Treibersoftware, denn es ist ein passender ASPI- 
Treiber für den auf der Soundkarte eingesetzten SCSI-Con- 
troller nötig, der nur selten im Lieferumfang enthalten ist. Eine 
positive Ausnahme bildet in diesem Zusammenhang nur die 
an anderer Stelle in diesem Artikel vorgestellte SoundBlaster 
16 SCSI-2. 


nes CD-ROM-Laufwerk hinzu, das hinter der Festplatte angeschlos- 
sen wird, so müssen bei der Platte - die jetzt quasi in der Mitte der 
SCSI-Kette sitzt - die Terminatoren entfernt und auf dem CD-ROM- 
Laufwerk gesetzt werden. 

Eine mögliche Fehlerquelle ist die Parity-Einstellung, die theore- 
tisch zusätzliche Sicherheit bei der Datenübertragung bieten soll, 
aber praktisch kaum genutzt wird. Wie auch immer: Da es nicht 
möglich ist, ein Gerät am SCSI-Bus mit und eines ohne Parity zu 
betreiben, sollte man Hast-Adapter und Laufwerke so konfigurie- 
ren, daß eine gemeinsame Übertragungsart eingestellt ist. 

Mit dem Einbau der Hardware haben Sie das schlimmste schon 
hinter sich, und in den meisten Fällen können Sie wenigstens eine 
Festplatte ohne jegliche Treibersoftware benutzen. Die für andere 
Geräte benötigte Software befindet sich auf den im Lieferumfang 
des Host- Adapters (hoffentlich) enthaltenen Treiberdisketten. Am 
wichtigsten ist der fast immer mitgelieferte ASPI-Treiber (Advanced 
SCSI Programming Interface), der von der Firma Adaptec ent- 
wickelt wurde und sich gegenüber dem CAM-Treiber (Common 
Access Method) durchgesetzt hat. 

Durch den ASPI-Treiber wird eine universelle Schnittstelle zwischen 
Host-Adapter und Außenwelt hergestellt, auf den Anbieter von 
SCSI-Geräten aller Art zurückgreifen können. Ein ASPI-Treiber für 
CD-ROM-Laufwerke der Firma XYZ kann damit mit allen Host-Ad- 
aptern betrieben werden, die über ein ASPI- Interface verfügen. Bis 
vor einigen Jahren mußten Hersteller noch für jeden SCSI-Control- 
ler speziell angepaßte Software mitliefern. Beim Kauf sollten Sie al- 
so unbedingt darauf achten, daß ein ASPI-Treiber für Ihren Con- 
troller gleich mitgeliefert wird. 

Weitere Software 

Falls dann doch etwas nicht funktionieren sollte, sind zur ersten 
Fehlersuche bei den Host- Adaptern kleine Testprogramme enthal- 
ten, die den korrekten Anschluß und die Vergabe der IDs überprü- 
fen. Wer mehr wissen will und auch weitere Treiber für Wechsel- 
platten oder Streamer sucht, der greift am besten auf Software-Pa- 


kete mit SCSI-Treibem zurück, die von Trantor, Corel, Future Do- 
main und Adaptec angeboten werden: Für 1 98 Mark sind die Pro- 
dukte EZ-SCSI von Adaptec sowie SCSIworks von Trantor erhält- 
lich, die einen umfassenden Treibersupport bieten. Das gleiche gilt 
für das neu erschienene CorelSCSI 2 für ca. 200 Mark sowie das 
speziell für CD-ROM-Anwender interessante CD PowerPak mit vie- 
len Photo-CD-Utilities und SCSI-Tools für ebenfalls knapp 200 
Mark. Für Einsteiger ist es immer ratsam, schon beim Kauf eines 
Host-Adapters auf eine möglichst umfassende Treiberausstattung 
zu achten, so daß zusätzliche Software- Anschaff ungen nicht erfor- 
derlich sind. Christian Späthe ■ 


Var- und IXIachteiie 



SCSI: 

+ nur ein Controller für viele Geräte 

■f keine Parameterangaben über BlOS-Setup nötig 

♦ höhere Datenübertragungsraten als AT-Bus 

♦ externe Geräte auch an anderen Rechnern anschließbar 

♦ mehrere Festplatten einfach anzuschließen 
- technisch aufwendiger, daher teurer 

viele potentielle Fehlerquellen für Anwender ohne 
ausreichende Kenntnisse 

AT-Bus: 

+ preiswerte Controller 
+ Festplatten im Vergleich etwas günstiger 
+ keine Kompatibilitätsprobleme 

Festplatten nur bis 512 MByte Kapazität 

nur zwei Festplatten anschließbar 

keine anderen Peripherie-Geräte anschließbar 

Festplatten-Parameter müssen über das BIOS konfiguriert 

werden 



Orchid Vidiola 

Vorhang auf 

Der letzte Kick in Sachen Multimedia sind Video-Capture-Boards, die ein 
Aufzeichnen von Videosequenzen ermöglichen. Ein vielversprechender 
Neuzugang in diesem Bereich stammt von der Fir- 
ma Orchid, die sich bereits im Markt der Grafik- 
und Soundkarten einen Namen gemacht hat. 


Z u den Besonderheiten der 
Vidiola zählen vor allem 
die Hardware-Kompressi- 
on bei der Aufnahme und eine 
SuperZoom genannte Funktion 
zur vergrößerten Wiedergabe 
der Videos. Bevor es mit der 
Aufnahme von Videos losgehen 
kann, sind die üblichen Installa- 
tionshürden zu überwinden, die 
bei Video-Capture-Boards im- 
mer elwas höher ausfailen: Ne- 
ben der Software-Installation, 
die völlig problemlos unter 
Windows geschieht, ist eine 
Konfiguration der Hardware 
nötig. Hierzu sind auf der Karte 
zahlreiche Jumper vorhanden, 
die jedoch nur geändert wer- 
den müssen, wenn die Stan- 
dardwerte zu Konflikten mit 
schon vorhandener Hardware 
führen. Acht IRQs zwischen 5 
und 1 5 sowie drei Bnsisadres- 
sen zwischen 500h und 700h 
sollten ausreichen, um auch in 
einem gut ausgestatteten Sy- 
stem noch ein freies Plätzchen 
zu finden. 

Im Anschluß muß die Videokar- 
te mit der bereits vorhandenen 
Grafikkarte verbunden werden. 
Dies geschieht einmal intern 
über den Feature-Connector, 
der eigentlich auf jeder Grafik- 



karte vorhanden sein sollte. 
Darüber hinaus wird der Moni- 
torausgang der Grafikkarte an 
einen externen Eingang der Vi- 
diola angeschlossen und der 
Monitor direkt an die Vidiola 
gestöpselt. Das von einem Vi- 
deorekorder oder einer Kame- 
ra stammende Videosignal wird 
dann über eine Cinch- oder 
SVHS-Buchse in die Vidiola 
eingespeist. Eventuelle Audio- 
daten müssen über eine sepa- 
rate Soundkarte aufgezeichnet 
werden; das hierfür nötige Ka- 
belmaterial ist nicht im Liefer- 
umfang enthalten. 

Die Software 

Die mitgelieferte Software läuft 
komplett unter Windows, für 
DOS sind weder Utilities noch 
Testprogramme enthalten. Das 
wohl wichtigste Programm im 
Lieferumfang ist Adobe Premie- 
re (in der Version 1.1), das ein 
Utilily zur Aufnahme von Vi- 
deos beinhaltet. Mit Hilfe dieses 
Rekorders ist ein Aufzeichnen 
von Videos in unterschiedlichen 
Bildgrößen und Farbtiefen 
möglich. Eine Datenkompressi- 
on um etwa den Faktor 3 
während der Aufnahme wird 


Im Arbeits- 
fenster 
sind zwei 
Videoclips 
zu erken- 
nen, die 
mit einem 
Überblend- 
effekt 
verbunden 
wurden. 


von der Hardware 
der Vidiola unter- 
stützt. Bildgrößen 
jenseits von 320 x 
200 Punkten las- 
sen sich zwar ein- 
stellen, dann sind 
jedoch keine sinnvol 
len Bildraten mehr möglich. 

Im Lieferumfang sind das schon 
erwähnte Adobe Premiere 1 .1 
und außerdem Compel PE von 
Asymetrix enthalten. Premiere 
beinhaltet zum einen den schon 
erwähnten Rekorder zum Auf- 
zeichnen von Videos und bietet 
zudem - 5,5 MByte freien Spei- 
cher unter Windows vorausge- 
setzt - die Möglichkeit zum Be- 
arbeiten der Videos. Die Bedie- 
nung von Premiere ist wirklich 
kinderleicht und schon mit ein 
paar Mausklicks läßt sich aus 
mehreren Videoclips eine Film- 
sequenz mit Überblendeffekten 
erstellen. Compel PE von Asy- 
metrix dient zum Erstellen von 
interaktiven Multimedia-Präsen- 
tationen. 

Fazit: 

Mit 895 Mark ist die Vidiola si- 
cher keine billige, dafür aber 
eine leistungsfähige Lösung 



Farbige 
Präsentationen mit Vi- 
deo- und Tonintegration 
sind mit Compel schnell 
erstellt. 

zum Digitalisieren und Bearbei- 
ten von Videosequenzen. Einen 
schnellen 486er, mindestens 8 
MByte RAM und eine große 
Platte vorausgesetzt, läßt sich 
mit dieser Karte völlig problem- 
los arbeiten. Die eingebaute 
Hardware-Kompression und 
die Möglichkeit, direkt auf Plat- 
te zu digitalisieren, heben die 
Vidiola positiv von den meisten 
Konkurrenzprodukten ab. 

Christian Späthe ■ 


Hersteller: Orchid 
Produkt: Vidiola 
Preis: 895 Mark 
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Bildgröße, 
Komprimie- 
rungsverfahren 
sowie die 
Anzahl der 
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sind die 
wichtigsten 
Parameter 
für eine 
Aufnahme* 







Einen CD-Player für seine 
Lieblingsmusik besitzt heute 
fast jeder. War das CD-ROM- 
Laufwerk noch vor wenigen 
Monaten eine Seltenheit, so 
gehört die CD heute bereits 
zu jedem guten Multimedia- 
PC. Allerorts ist der Bedarf an 
CDs rasant am Boomen und 

seit einigen Monaten 
steigt das Angebot 
an entsprechenden 
multimedialen Ti- 
teln sprunghaft an. 
■ Von Wilfred Lindo 


Der Multimedia-PC 


Marke: Eigenbau 



ler bessere itan- 


W er sich heute mit multimedialen Programmen beschäfti- 
gen will, der muß sich früher oder später für ein CD- 
ROM-Laufwerk entscheiden. Beim Kauf eines CD-Lauf- 
werkes sollten Sie nicht unbedingt nur auf den Preis schauen. 

Viel entscheidender ist, daß die gewünschte Anwendung auch 
auf dem Laufwerk in vernünftiger Geschwindigkeit läuft. Ganz 
wichtig für einen schnellen Datenfluß ist die Übertragungsrate. 
Wer sich in nächster Zeit ein neues Laufwerk zulegen will, der 
sollte sich für ein Double Speed-Laufwerk entscheiden. Ein CD- 
ROM mit einer Übertragungsrate von mindestens 300 KByte pro 
Sekunde erhalten Sie bereits für unter 
500,- DM. Eine mittlere Zugriffszeit von 
unter 300 ms bekommen Sie ebenfalls 
für diesen Preis. Einige CD-Laufwerke 
bieten neben dem Abspielen von CD- 
ROMs auch das Lesen von normalen 
Audio-CDs. So können Sie, parallel 
zum Arbeiten am Rechner, Ihre Lieb- 
lingsmusik über die eingebaute Sound- 
karte in Sterea hören. Einige Geräte ge- 
hen beim Komfort noch einen Schritt 
weiter und verfügen zusätzlich noch 
über einen Kopfhöreranschluß. Hierü- 
ber ist dann das ungestörte Genießen 
von Musik möglich. 


zen. Sie weisen neben den normalen Grundfunktionen einige in- 
teressante Erweiterungen auf. Die von Microsoft, Philips und 
Sony entwickelten Ergänzungen sind speziell auf den Multime- 
dia-Bereich ausgerichtet. Durch ein spezielles Verfahren werden 
Audiodaten und komprimierte Informationen so auf der CD ab- 
gelegt, daß sie parallel abgespielt werden können. Gegenüber 
dem Sierra-Standard wurde auch die Rate des Datentransfers 
deutlich erhöht, was einen wesentlich schnelleren Zugriff erlaubt. 
Das CD-Laufwerk wird über ein Kabel mit dem XA-Controller, 
der einen eigenen Steckplatz benötigt, verbunden. Die Audioda- 


dard 

Seit einigen Monaten werden CD-ROM- 

Laufwerke angeboten, die den XA-Stan- Für das Photo CD-System gibt es inzwischen bereits umfangreiche 
dard (Extented Architecture) unterstüt Softwarepakete« Der PC wird zum Profi-Bildbearbeitungssystem« 


ten müssen dann über eine separate Soundkarte abgespielt wer- 
den. XA-Geräte sind dabei abwärtskompatibel und können somit 
auch den Sierra-Standard verarbeiten. Der Einstiegspreis bei 
dem XA-Standard liegt momentan noch sehr hoch. Es sind auch 
kaum entsprechende CDs erhältlich. Es ist sogar fraglich, ob sich 
dieser professionelle Standard überhaupt im privaten und semi- 
professionellen Bereich durchsetzen kann. 

Doch in keinem anderen Bereich schreitet die technische Entwick- 
lung so rasch voran, wie bei den silbernen Scheiben. In den letz- 
ten Monaten haben einige interessante Standards das digitale 
Licht der Computerwelt erblickt. 

Kndak Photo CD 

Einer dieser neuen Standards ist die Photo-CD von Kodak. Eine 
Weiterentwicklung stellt die Photo-CD Portfolio dar. Mit diesem 
neuen Medium ist es nun erstmals möglich, Texte, Grafiken und 
Ton gemeinsam auf eine CD zu bannen. Dabei soll die Kapazität 
für rund 800 Bilder in niedri- 
ger Auflösung oder für eine 
Stunde Ton oder Musik ausrei- 
chen. Bei multimedialen An- 
wendungen, wo eine Mi- 
schung aus den unterschiedli- 
chen Medien vorliegt, verkürzt 
sich die zur Verfügung stehen- 
de Zeit entsprechend. Das ei- 
gentlich interessante Feature 
ist der interaktiv programmier- 
bare Zugriff auf einzelne Bild- 
sequenzen. So sind alle nur 
erdenklichen Reihenfolgen 
denkbar. Der Ton ist in festge- 
legten Sequenzen direkt einem 
Bild zugeordnet. Sobald ein 
bestimmtes Bild aufgerufen 
wird, beginnt auch das 
Geräusch, die Musik oder die 
Sprache abzulaufen. Eine spe- 
zielle Software hilft Ihnen da- 
bei, interaktive Suchbäume 
zu erstellen und verknüpft 
Ton und Bild miteinander. 


\/ideu auf CD 

Der allerneueste Standard kommt aus der Unterhaltungsindustrie. 
Unter dem Namen White Book greifen Sie auf spezielle CDs mit 
bis zu 75 Minuten Videofilm in bester Qualität zu. Die Video- 
sequenzen sind in einem speziellen Komprimierungsverfahren 
(MPEG) auf die CD gebracht worden. Um sich diese speziellen 
Scheiben anzuschauen, benötigen Sie einen speziellen Dekoder, 
den Sie beispielsweise in neuen CD-I-Geräten finden. Seit gerau- 
mer Zeit sind auch die ersten Erweiterungskarten für den PC 
verfügbar, die diese gepackten Videos ebenfalls verarbeiten. Die 
ersten Spiele sind ebenfalls verfügbar. Mit der neuen Technik 
genießen Sie bewegte Filmsequenzen über den gesamten Bild- 
schirm. Vorbei sind die Zeiten der briefmarkengroßen Video- 
sequenzen. Noch werden für die erforderlichen Flardware 
unglaubliche Preise verlangt, aber bald... 



Die riesige Speicherkapazität und der niedrige Preis der CD-ROM lassen 
die Silberscheibe immer mehr zum unverzichtbaren Speichermedium auch 
für Hobbybenutzer werden. 


Campact Disk Glossar 


Das Grundprinzip aller Compact Discs ist 
identisch, jedoch sind unterschiedliche Stan- 
dards, Fehlerkorrekturen und Einsatzgebiete 
dafür verantwortlich, daß sich völlig unter- 
schiedliche Ausprägungen herausgebildet ha- 
ben: 

CD-ROM (Read Only Memory): 

Dieses Medium wurde aus der uns allen bekannten Musik-CD 
abgeleitet. Auch hier werden Fehler durch ein spezielles Ver- 
fahren korrigiert und die Daten durch einen Laser abgetastet. 
Es ist nur das Lesen der Daten möglich. 

CD-WORM (Write Once Read Many): 

Wer seine Daten einmalig auf die CD speichern möchte, muß 
zu diesem System greifen. 

CD-DA (Digital Audio): 

Hierbei handelt es sich um die handelsüblichen Musik-CDs. Eini- 
ge Laufwerke können auch diese CDs im Computer abspielen. 


CD-I (Interactive): 

Ein spezielles Multimedia-Format, das von den Firmen Sony, 
Philips und Matsushita entwickelt wurde. Nachteil dabei ist, 
daß nur Datenträger, die eigens für dieses Format entwickelt 
worden sind, abspielbar sind. 

CD-XA (Extended Archltecture): 

Das von Microsoft, Philips und Sony entwickelte System wird 
als der neue Multimedia-Standard angesehen. Hiermit können 
Ton- und Audiodaten parallel abgespielt werden. 

Photo-CD (Photo Compact): 

Das anläßlich der Photokina '92 eingeführte System ist in der 
Lage, bis zu 1 00 Bilder in gepackter Form zu speichern. Jedes 
Bild oder Negativ kann in verschiedenen Auflösungen archi- 
viert werden. Eine Weiterentwicklung stellt die Photo CD Port- 
folio dar. Zudem hat Kodak eine ganze Reihe von digitalen 
Medien angekündigt. 



WORKSHOP 








Immer nach zu langsam 

Wessen CD-Laufwerk trotz bester technischer Werte immer noch 
zu langsam arbeitet, der sollte sich einmal mit dem BegriffCache 
auseinandersetzen. Trotz DoubleSpin-Technologie sind moderne 
CD-ROM-Laufwerke im Vergleich zu normalen Festplatten immer 
noch wesentlich langsamer. Gerade bei aufwendigen Such- und 
Ladeoperationen muß der Lesekopf des CD-ROM-Laufwerkes vie- 
le Sprunganweisungen auf verschiedene Sektoren der CD durch- 
führen. Dabei kann dieser Cache-Speicher wesentlich Zeit spa- 
ren. Es gibt den internen Cache-Speicher, der bereits im Lauf- 
werk integriert ist. 128 bis 256 KByte zeichnen dabei ein gutes 
Laufwerk aus. 

Ein weiterer Weg zu höheren Geschwindigkeiten ist der Einsatz 
von externen Cache-Programmen. Hier gibt es bereits diverse 
Programme auf dem Markt. Seit der aktuellen Version von MS- 
DOS 6.2 unterstützt im übrigen das Programm SMARTDRVEXE 
ebenfalls CD-Laufwerke. Beide Varianten führen bei einem wie- 
derholten Zugriff auf Daten zu einem erheblichen Geschwindig- 
keitszuwachs. Auf diese billige Leistungssteigerung sollten Sie auf 
keinen Fall verzichten. 

Der richtige Anschluß 

Beim Kauf können Sie sich zwischen einem internen und exter- 
nen System entscheiden. Interne Laufwerke können problemlos in 
einem freien Laufwerksschacht eingesetzt werden. Zusätzlich 
benötigen Sie zu dem eigentlichen Laufwerk noch einen Control- 
ler. Er steuert sämtliche Funktionen des Laufwerkes. Einige 
Soundkarten verfügen übereinen integrierten Anschluß zur An- 
steuerung eines CD-Laufwerkes. So sparen Sie einen zusätzlichen 
Steckplatz in Ihrem Rechner. Dabei sollten Sie darauf achten, 
daß die Ansteuerung über eine Standardschnittstelle (SCSI, IDE) 
erfolgt, da Sie sonst nur unter einer sehr begrenzten Anzahl von 
Laufwerken wählen können. 

Durch die meist im Lieferumfang enthaltenen Gerätetreiber kann 
das CD-Laufwerk wie ein normales Laufwerk angesprochen wer- 
den. Bis auf Schreibbefehle können so alle DOS-Befehle auf eine 
CD angewandt werden. 

So werden viele Soflwarehäuser zunehmend dazu übergehen, 
ihre Produkte auf CD auszuliefern. Die zeitkritischen Daten wer- 
den auf die Festplalte übertragen und das lästige Diskettenwech- 
seln entfällt völlig, ln den nächsten Jahren wird es wohl kaum 
noch Software auf Diskette geben. 

Die ersten multimedialen CDs 

Jede neue Technologie steht und fällt mit der dafür verfügbaren 
Software. Auch im Bereich Multimedia wird das Angebot der 
Datenträger entscheidend für die rasche Verbreitung von CD- 
ROM-Laufwerken sein. Noch Anfang letzten Jahres war das An- 
gebot von reinen Multimedia-Anwendungen sehr klein. Daten- 
banken, Nachschlagewerke und Lexika gab es viele, jedoch ver- 
fügten nur wenige Anwendungen über eine wirkliche multime- 
diale Umsetzung. 

Doch diese Zeiten scheinen jetzt endgültig vorbei zu sein. Endlich 
kommen die ersten wirklichen multimedialen CDs auf den Markt. 
Diese sind nicht nur ein wenig oufgepeppte Diskettenversionen, 
sondern die neuen Programme nutzen erstmals die gesamte 
Bandbreite des digitalen Mediums aus. Zum Teil brennen die 
neuen Titel wahre multimediale Feuerwerke ab. Musik, Sprache, 
Geräusche, Animationen und Videosequenzen genießen Sie in 
bester Qualität. 

Daß diese neuartige Gattung von Spielen vom Publikum ange- 
nommen wird, zeigen die enormen Verkaufszahlen seit Erschei- 
nen der neuen CDs. Dabei setzen sich immer stärker filmähnliche 


Spiele durch. 

Hier agieren 
Schauspieler in 
Videosequen- 
zen. Per Knopf- 
druck entschei- 
den Sie über 
den Fortgang 
der Handlung. 

Zunehmend ge- 
winnt dabei 
Windows an Be- 
deutung. Je 
mehr unter- 
schiedliche Me- 
dien die Ent- 
wickler in den 
Spielen einset- 

zen, desto mehr Sinn macht es, bei der Umsetzung auf bestehen- 
de Standards zurückzugreifen. Und hier ist nun einmal Windows 
die einzige Alternative. Bleibt also abzuwarten, was Sie in näch- 
ster Zeit an Unterhaltung auf dem Bildschirm erwartet. 

Was bringt: die Zukunft 

Auch wenn die Grundidee der CD schon einige Jahre alt ist, 
kommen immer wieder Neuentwicklungen auf den Markt. Fieber- 
haftarbeiten die namhaften Hersteller an digitalen Medien, die 
die Speicherkapazität vervielfachen. Schon sind die ersten Schei- 
ben im Gigabyte-Bereich in Sicht. Schon seit Jahren sind die be- 
schreibbaren CDs angekündigt. Zwar sind sie für entsprechend 
hohe Summen bereits erhältlich, jedoch für den kleinen Geldbeu- 
tel wird es wohl in nächster Zukunft kaum Produkte geben. Hier 
sorgen wohl auch die Hersteller dafür, daß sie sich nicht den 
Markt für andere Medien kaputt machen. 

Auf jeden Fall kann der Anwender gespannt sein, was ihm 
zukünftig an Digitalem geboten wird. Die heutigen Anwendun- 
gen sind hier nur die Spitze des Eisberges. Mit größerer Spei- 
cherkapazität, neuartigen Speichermedien und einer immer bes- 
ser werdenden Hardware sind wir wohl von dem interaktiven, 
abendfüllenden und realistischen Computerspiel nicht mehr weit 
entfernt. 

In der nächsten Folge rund um den Multimedia-PC 
beschäftigen wir uns mit dem Thema Video. Welche 
Ausstattung brauchen Sie, um Ihre eigenen Video- 
sequenzen zu erzeugen und sie anschließend auch 
wiederzugeben? Sie erfahren allerhand Wissens- 
wertes zu einzelnen Standards und bekommen ei- 
nen Ausblick, wo es zukünftig mit den bewegten 
Bildern hingeht. 


Die ideale Ausstattung 


CD-ROM 

• Datentransferraten von mindestens 300 KByte/Sekunde 
(Double-Speed-Technologie) 

• Datenpuffer von mindestens 1 28 KByte 

• Lautstärkekontrolle und Kopfhöreranschluß 

• Abspielen von Audio-CDs 

• Photo-CD-tauglich 

• XA-Standard 

• Anschluß über eine Standardschnittstelle (SCSI, IDE) 




VORSCHAU 




Die nächste 
PC Games 
erscheint 
am 13. April 
im Zeitschriften- 
handel! 



Righteous Fire 

Origin möchte die Wartezeit auf Bioforge, Wings of Glory, Paci- 
fic Strike und Ultima VIII ein wenig versüßen. Die Texaner veröf- 
fentlichen noch im März die 
erste Missiondisk zu Priva- 
teer. Dem Kenner läuft schon 
beim Namen "Righteous Fi- 
re" das Wasser im Mund zu- 
sammen, verspricht er doch 
satte Action und eine span- 
nende Storyline. 

The Eider Scrolls: 
Arena 

Bethesda Softworks dreht auf. 

Nach Terminator Rampage 
machen die Amerikaner nun 
mit The Eider Scrolls: Arena 
von sich reden. Für die stän- 
dig wachsende Rollenspielge- 
meinde ein echter Leckerbis- 
sen, der allerdings stark an 
Underworld erinnert. Das ist 
ober nicht unbedingt 
schlecht, schließlich ist Ultima 
Underworld eines der Refe- 
renzspiele. 




Urlaubszeit - Reisezeit 

Im Mai treffen viele schon die ersten Vorbereitungen für den 
großen Sommerurlaub. Wir helfen Ihnen dabei, den richtigen 
Urlaubsort und die angenehmste Buchungsform zu finden! Da es 
mittlerweile Urlaubs-Programme wie Sand am Meer gibt, stellen 
wir einen übersichtlichen Vergleichstest zusammen, aus dem Sie 
ersehen, welches Programm für Sie am besten geeignet ist! 

Rise of the Robots 

Sie haben das Extended Preview mit 
angehaltenem Atem 
gelesen und 
möchten unbe- 
dingt mehr über die- 
ses Kampfsportspiel der 
Superlative wissen? Dann 
müssen wir Ihre Geduld 
leider noch bis zur kom- 
menden Ausgabe strapa- 
zieren, in der Sie unter an- 
derem einen ausführlichen Testbericht finden können. 



impressum 


Verlagsanschrift: 

Computoc Verlag GmbH & Co. KG 
Innere Cromer-Klett-Strafle 6 
90 403 Nürnberg 
Telefon 09 11/53 25-0 

Anschrift der Redaktion: 

Computec Verlag GmbH & Co. KG 
Redaktion "PC Games" 

Isorstrofle 32-34; 90 451 Nürnberg 

Geschäftsführer: Adolf Silbermann 
Chefredakteur: Christion Geltenpoth 
Stellv. Chefredakteur: Christion Müller 
Leitende Redakteure: 

(vercnlwoilluh für redaktionellen Inhalt und Anzeigenteil) 
Thomos Borovskis, Oliver Menne 

Bildredaktion: Roland Gerhardt 
Textkorrektur: Herbert Aichinger 

Redaktion Deutschland: 

Michael Erfwein, Alexander Geltenpoth, 

Rainer Rosshirt 


Hgfline - PC Games: 

Mo.-Fr., 13-16 Uhr, Tel. 09 11 642 77 62 

Redaktion England: Timothy Wilkins 
Layout: 

Hansgeorg Hafner. Simon Schmid, Gisela Träger, 
Sylvia Stenglein, Mechthild Faotz, Patrick Hodge 

Freie Mitarbeiter: 

Thomas Brenner, Petra Maueröder, Markus Krichel, 
Lars Geiger, Horold Wagner, Wilfred Lindo 

Titelgestaltung: Simon Schmid 

Grafisches Konzept: 

Christion Müller, Dieter Steinhauer 

Konzeption und Gestaltung der Eigenanzeigen: 
Stefanie Geltenpoth 

Vertrieb: Gong Verlog GmbH 
Vertriebsleiter: Roland Bollendorf 

Anzeigenkontokt: 

VECTGR Medienmarketing GmbH 
Folkstraße 45-47 
47 058 Duisburg 
Telefon 02 03 - 3 05 1 1 1 1 
Fox 02 03-3 05 11 34 

Anzeigenleitung: 

Thorsten Szomeitot 
Telefon 09 1 1 -968 32-19 
Mobil 0171 - 621 31 46 

Anzeigendisposition: 

Ton jo Kaiser 

Isorstrofle 32-34 

90 451 Nürnberg 

Telefon 09 11 -96832 -32 

Fox 09*11 -642633*4 : 

Druck: Cooper Clegg Ltd.; Tewkesbury England 

Titel: © Mirage 

Abonnement: 

PC Games kostet im Jahres-Abonnement 
DM 79,-. Ein Abonnement gilt mindestens 
für ein Jahr. 

Manuskripte und Programme: 

Mit der Einsendung von Manuskripten 
jeder Art gibt der Verfasser die Zustim- 
mung zum Abdruck in den von der 

Publikationen. Eine Gewahr für die 
Richtigkei! der Veröffentlichung kann 
nicht übernommen werden. 

Urheberrecht Text: 

Alle in PC Games veröffentlichten Beiträge 
sind urheberrechtlich geschützt. Jegliche 
Reproduktion oder Nutzung bedarf der 
vorherigen, schriftlichen Genehmigung 
des Verlages. 

Urheberrecht CoverdTsk: 

Alle ouf der PC Games Coverdisk veröffentlichten 
Programme sind urheberrechtlich geschützt. 
Kopieren oder gewerbliche Nutzung bedarf 
der vorherigen, schriftlichen Genehmigung 
des Verlages. Der Verlog übernimmt keinerlei 
Haftung tür evtl, auftretende Kosten oder , 
Schäden. Für den Inhalt der Programme 
sind die Autoren verantwortlich. w 








